
PATRIOTYCZNA GRA 
KOMUNIKACYJNA

III EDYCJA: 15 KWIETNIA – 30 GRUDNIA 2018 R.

PODSUMOWANIE



III edycja w liczbach

Łączna liczba miejsc w grze 154

Liczba miejsc w Warszawie 137 (89%)

Liczba miejsc poza Warszawą 17 (11%)

Liczba zarejestrowanych uczestników 273

Liczba aktywnych uczestników 126 (46,1%)

Liczba odwiedzonych miejsc 3857 

Liczba fizycznie odwiedzonych miejsc 1623 (42,1%)

Średnia liczba odwiedzonych miejsc przez uczestnika 30,6 (19,9%)

Średnia liczba poprawnych odpowiedzi dot. zwiedzanych miejsc 4,55/5 

Liczba rozwiązań testu dot. działalności konspiracyjnej pracowników 
transportu 31 (24.6%)

Liczba rozwiązań testu o odzyskaniu niepodległości 41 (32,5%)



Ocena gry w Księdze Gości



Najpopularniejsze miejsca

4,4939Daab Witold Karol (10)10.

4,4441Reduta WAWELSKA (8)9.

4,2843Salamucha Jan (12)8.

4,5244Aresztowanie dowódcy AK gen. Stefana Roweckiego (4)7.

4,6548Antonin (2)6.

4,5248Reduta KALISKA (7)5.

4,4149Dom Akademicki (5)4.

4,8249Instytut Radowy (6)3.

4,6250Podpisanie rozkazu rozpoczęcia Powstania Warszawskiego (3)2.

4,2475Budynek PAST (1)1.

Poprawne 

odpowiedzi

Liczba 

odwiedzin
MiejsceLp

OCHOTA 7/10



Najlepsza znajomość

194,95Współdziałanie Węgrów i Polaków podczas II Wojny Światowej (132)10.

205,00Pomnik Powstania Warszawskiego (135)9.

185,00Powstańcze natarcia na Dworzec Gdański (61)8.

165,00Ofiary Wojewódzkiego Urzędu Bezpieczeństwa Publicznego (122)7.

165,00Ofiary Urzędu Bezpieczeństwa Publicznego (121)6.

185,00Ministerstwo Bezpieczeństwa Publicznego (112)5.

205,00Leski Kazimierz (128)4.

205,00Kwatera Brzozowych KrzyŜy (120)3.

185,00Fedorońko - Rodzina (127)2.

225.00Baszmakow Wiktor (130)1.

Liczba 

odwiedzin

Poprawne

odpowiedzi
MiejsceLp.

Obcokrajowcy 3/10 i Urząd Bezpieczeństwa 3/10



Liderzy indywidualni

2 uczestników uzyskało maksymalnie moŜliwy wynik, a 1 bardzo bliski

8 uczestników odwiedziło wszystkie 154  miejsca

Mikosz wygrał takŜe „Warszawską Grę Turystyczną” – 75 miejsc



Liderzy zespołowi

Ad. 1. 3 złotych medalistów i 1 srebrny 



Plany dot. IV edycji

• Zwiększenie liczby uczestników gry dzięki jej propagowaniu wśród 

uczniów, studentów oraz członków ZHP, ZHR i Związku  

Strzeleckiego

• Oddzielne i wyŜsze premiowanie fizycznie odwiedzanych miejsc

• Ocena odpowiedzi niezaleŜnie od miejsca ich udzielenia 

• Podział na szlaki i wprowadzenie krzyŜówek dot. szlaków

• Nagrody za najlepsze wyniki w miesiącu

• Aktywizacja uczestników, zwłaszcza biernych, poprzez wysyłanie 

emaili i SMS-ów

• Wprowadzenie kodów QR we wszystkich miejscach oraz beaconów

w niektórych miejscach – jest juŜ w budynku PAST

• … propozycje !


