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Recenzja ksigzki opracowanej pod redakcja
prof. dr hab. inz Marka Cieciury
pt. ,,Opis patriotycznej gry komunikacyjnej Wybrane miejsca
pamieci Armii Krajowej w Warszawie”

Przedstawiona do recenzji praca wraz z materialem dodatkowym jest nietypowym
opracowaniem ksigzkowym w klasycznym rozumieniu ksigzki. Opracowanie
przedstawia ,,Patriotyczng gre komunikacyjng” w postaci czterech rozdzialow:

1. Charakterystyka gry

2. Pytania testowe dotyczace miejsc pamieci Armii Krajowej

3. Przystanki komunikacji miejskiej zarejestrowane w grze z podziatem na

przystanki w Warszawie i przystanki w okolicznych miejscowosciach

4. Szkoty i uczelnie w warszawie uwzglednione w grze

Opisywana gra jest oryginalnym interdyscyplinarnym przedsiewzigciem
edukacyjnym o charakterze patriotycznym. Umozliwia opanowanie bardzo rozlegte;
wiedzy o Armii Krajowej z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informatycznych. Celem gry wedlug zamyshu Autora, jest umozliwienie tatwego
poznania historii Armii Krajowej, potaczone ze zwiedzaniem Warszawy.

Gra odbywa sie w oparciu o tabliczki z kodami QR, ktére docelowo beda
rozmieszczone w 123 Miejscach Pamigci Armii Krajowej we wszystkich 18
dzielnicach Warszawy, z rejestrowaniem przejazdow na 6568 przystankach
tramwajowych, autobusowych i stacjach metra.

Dalsza opinia dotyczy¢ bedzie gtownie pierwszego rozdziatu, jako, Zze trzy ostatnie
rozdziaty, ktore sg bardzo wazne nie wymagajg komentarza oprocz podkreslenia ich
praktycznej przydatnosci oraz ogromu wysitku i czasu poswigconych przy ich
opracowaniu. Dla kazdego miejsca pamigci opracowana jest strona internetowa, ktora
dostepna jest na dwa sposoby:

o poprzez zeskanowanie tabliczki z kodem QR umieszczonej w MP,

e poprzez wykorzystanie wykazu MP przedstawionego na stronie gry.

Opracowane strony internetowe zawieraja multimedialne opisy 1 po 5 pytan
testowych. Cze$¢ z nich zawiera streszczenie w jezyku angielskim, odtwarzacz
z nagranym komentarzem lektora w jezyku polskim i odtwarzacz z nagranym
komentarzem lektora w jezyku angielskim — takie uzupetnienia dla wszystkich stron
s W opracowaniu.

W trakcie gry odpowiada si¢ na pytania testowe dotyczace Armii Krajowe]
w zakresie upamietnianych wydarzen i zotnierzy.Opisy upamigtnianych wydarzen
i zyciorysy sg zebrane w oddzielnej, bardzo obszernej i ciekawej ksigzce. Jest ona



unikalna pozycja z historii Armii Krajowej, dotyczacg nie tylko Powstania
Warszawskiego, ale takze okresu przed i po Powstaniu, a takze po zakonczeniu
wojny. Zamieszczony na zakonczenie tej ksigzki indeks os6b musi budzi¢ podziw
z uwagi na jego obszernosc.

Wszystkie miejsca pamieci i przystanki maja zarejestrowane wspdtrzedne potozenia.
Te dyslokacje sa pordwnywane z mierzong na biezaco lokalizacjg uczestnika gry, co
jest podstawg przyznawania punktow.

W ramach gry odpowiada si¢ takze na pytania dotyczace dziatalnosci konspiracyjnej
pracownikéw komunikacji miejskiej i wypetnia ankiete dotyczaca gry. Mozliwe sa
takze wpisy do ksiegi gosci oraz rekomendowanie znajomym udziatu w grze.

Podczas gry na biezgco rejestrowane sa i udostepniane postgpowania i wyniki
uzyskane przez uczestnikow w postaci ,,Rankingu indywidualnego”. W zestawieniu
tym pokazywane sg przyznane wirtualne odznaki, mozliwe jest takze wydrukowanie
dyplomu. Uczestnicy gry bedacy uczniami i studentami przy rejestracji w grze moga
podaé¢ swojg macierzysta szkote lub uczelni¢ poprzez wybranie z 846 i 71
elementowych wykazow — jest to podstawa generowanej na biezaco klasyfikacji
szkot i uczelni. Wszystkie szkoty i uczelnie majg zarejestrowang dzielnice w ktorej
sie znajdujg, jest to podstawa klasyfikacji dzielnic.Na stronie gry dostgpnych jest
wiele roznorakich zestawien. Na szczegoOlne podkreslenie zastuguje zestawienie
wynikow testow w poszczegolnych miejscach pamigcei.

Mozliwe jest takze wygenerowanie na urzadzeniu mobilnym przebiegu drogi od
aktualnego potozenia do wybranego Miejsca Pamigci.

W opracowaniu podany jest wykaz wielu miejsc pamieci, potozonych zaréwno
w Warszawie — 35, jak i poza jej granicami - 28. W ksiazce zapowiedziano, ze bedg
one wlaczone do kolejnej edycji gry w ktorej bedzie blisko 200 miejsc.

Na zakonczenie nalezy podkresli¢, ze opracowane materialy i oprogramowanie
mozna potraktowaé jako bardzo atrakcyjny, asynchroniczny system e-learningowy
przeznaczony do samoksztalcenia i wspomagania zwiedzania. Stad uzasadnione
wydaje si¢ deklarowane w opracowaniu dazenie do zwigkszanie liczby uczestnikow
gry oraz propozycja opracowania podobnych gier dla innych miast i obszaréw, nie
tylko w zakresie historii Armii Krajowe;.

Reasumujgc, oceniam bardzo wysoko zaréwno sam pomyst przygotowania
recenzowanego opracowania - jak i przede wszystkim nowoczesng, bardzo atrakcyjng
dla mlodziezy (miejmy nadziej¢) technologie jego realizacji. Ksigzka z pewnoscig
zashuguje na jak najszybsze wydanie.




