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Biblioteka aleksandryjska byta pierwszq prébqg zebrania w jednym
miejscu catej wiedzy ludzkosci. Ostatnia taka préba to Google.
— Brewster Kahle

PRZEDMOWA

W zwiagzku z rozwojem informatyki spoteczenstwo, w ktérym zyjemy w coraz
wigkszym stopniu staje si¢ spoleczenstwem informacyjnym, w ktérym praktycznie
kazda dziedzina ludzkiej aktywno$ci wspierana jest technika komputerows. Natu-
ralng wigc rzecza stato si¢ powszechne wykorzystywania komputerow w procesie
ksztatcenia w rozmaitych wariantach. W tak wspomaganym procesie nauczania,
uczenia si¢ czy sprawdzania wiedzy uzywane sg roznorodne, komputerowe $rodki
i pomoce dydaktyczne, ktore inspiruja uczacego si¢ do aktywnosci edukacyjnej
oraz przyspieszaja tempo przyswajania wiedzy.

Waznym elementem komputerowego systemu wspomagania procesu ksztatce-
nia jest szeroko stosowana komputerowa kontrola poziomu opanowanej wiedzy.
Pozwala ona na odcigzenie nauczycieli od rutynowego sprawdzania przyswojo-
nych przez uczniow wiadomosci, umozliwiajac jednoczesnie korygowanie stra-
tegii nauczania — w zaleznosci od uzyskiwanych wynikéw kontroli biezace;j.
Wykorzystanie w praktyce edukacyjnej mozliwosci technik informacyjno-komu-
nikacyjnych wptywa pozytywnie na atrakcyjno$¢ i skutecznos¢ realizowanego
procesu dydaktycznego. Internetowe wspomaganie ksztatcenia powoduje wyrow-
nywanie szans edukacyjnych niezaleznie od miejsca zamieszkania'.

W kazdym systemie edukacyjnym mozna wyr6zni¢ elementy stuzace naucza-
niu oraz sprawdzaniu wiedzy i umiejetnosci. W celu sprawdzenia stopnia opa-
nowania wiedzy i umiejetno$ci mozna stosowaé roéznorodne sprawdziany
dydaktyczne w postaci zadan otwartych i zamknigtych.

! Skrzypniak, R., Sokotowski, S. (2009).
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Przedmowa

Skutecznos¢ wykorzystywanych komputerowych sprawdzianéw dydaktycz-
nych oraz pozytywna ich ocena przez studentow staly si¢ impulsem do zorga-
nizowania Ogolnopolskiego Konkursu ,,Historia Armii Krajowej” w oparciu
o krzyz6éwki. Na bazie opracowanych informacji, ktore byly podstawa krzyzowek,
powstata ksigzka ,,Historia Armii Krajowej — Leksykon krzyzowkowy™.

Podczas zaje¢ prowadzonych przez autora na Studiach Podyplomowych dla
nauczycieli szkot srednich, realizowanych w Wyzszej Szkole Technologii Informa-
tycznych w Warszawie w ramach projektu ,,Ucze¢ informatyki z pasja”, uczestnicy
wyrazali si¢ pozytywnie o stosowanych informatycznych pomocach dydaktycz-
nych. Opinie te autor wzigt pod uwage, przygotowujac drugie wydanie ksigzki.
Jednoczesnie narodzit si¢ pomyst opracowania uzupetniajacej czesci wydawnic-
twa ,,Historia AK — Leksykon krzyzowkowy” w postaci niniejszego, oddzielnego
tomu, poswigconego kwestii informatycznego wspomagania ksztatcenia.

Przedstawienie tego zagadnienia na przyktadzie historii Armii Krajowej wydaje
si¢ bardziej interesujace i przystepne niz na przyktadzie przedmiotéw wysokospe-
cjalistycznych.

Ksigzka sktada si¢ z czterech czgsci, w ktorych opisano:

1. Informatyczny system dydaktyczny wspomagajacy nauke w obszarze histo-

rii Armii Krajowe;j.

2. Zasady 1 mozliwo$ci generowania i parametryzacji systemu wspomagajace-

go nauke w obszarze historii Armii Krajowe;j.

3. Wybrane podstawy teoretyczne informatycznych systemow dydaktycznych.

4. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy.

Jak wida¢ z przyjetej struktury ksiagzki, w opisie tym przyjeto podejscie ,,0d
szczegdtu do ogdotu”. W pierwszej kolejnosci omdéwiono system o ograniczonej
funkcjonalnosci, a nastgpnie sposob jego generowania. Dalsze fragmenty poswig-
cono podstawom teoretycznym systemow dydaktycznych. Scharakteryzowano
poszczegbdlne pomoce dydaktyczne tworzace w miarg kompletng liste elementow
sktadowych systemow dydaktycznych. W zakonczeniu opisano reprezentatywne
i zweryfikowane praktycznie przyktady takich systemow.

W publikacji wykorzystano do$wiadczenia autora, zdobyte w ciagu ostatnich
dziesigciu lat dziatalnosci dydaktycznej, a takze podczas kierowania opracowa-
niem 1 eksploatacja systemu do obliczania wynikéw egzamindéw wstepnych do
akademii medycznych w catym kraju.

Ksigzka napisana zostata z wykorzystaniem obszernej bibliografii naukowe;.

Przedstawione systemy wspomagania ksztatcenia, dwie gry dydaktyczne:
Bingo i Scrablaki, a takze metoda sprawdzania wiedzy z wykorzystaniem pytan

2 http://www.informatykazpasja.vizja.pl/pl/o-projekcie



Przedmowa

opisowych sg oryginalne. Oryginalna jest rOwniez metoda masowego egzamino-
wania, sposob sprawdzania wiedzy z wykorzystaniem telefonéw komoérkowych
oraz metody wspomagania nauczania statystyki.

W szerokim i niespotykanym dotad zakresie wykorzystano w krzyzdéwkach
podpowiedzi w postaci zdje¢, melodii i filmow.

Wszystkie oméwione pomoce dydaktyczne sa dostepne na urzadzeniach mobil-
nych, przy czym w najwigkszej liczbie wariantdéw opracowano krzyzéwki.

Niektore pomoce zostaly wygenerowane przy uzyciu obcego oprogramowania.
Stworzenie polskiej jego wersji jest niemozliwe lub bardzo pracochtonne. Nalezy
podkresli¢, ze wyniki uzyskiwane przy ich uzyciu nie sg bezposrednio dostepne.
Brak mozliwosci modyfikacji tych pomocy wyklucza je w tym momencie z wyko-
rzystywania w trybie autosprawdzania i egzaminowania, ale planuje si¢ stopniowe
opracowywanie wtasnych pomocy o analogicznych mozliwo$ciach.

Jestem przekonany, ze niniejsza ksigzka przyczyni si¢ nie tylko do rozpo-
wszechnienia wiedzy o Armii Krajowej, ale takze pomoze nauczycielom i wykta-
dowcom w opracowywaniu i stosowaniu na réznych poziomach ksztatcenia
(szkotach podstawowych, gimnazjach, liceach i uczelniach wyzszych), r6znorod-
nych narzgdzi wspomagajacych ksztatlcenie w nauczanych przedmiotach. Z tego
powodu w ksiazce zamieszczono informacje o narzedziach dydaktycznych, ktore
z natury rzeczy nie mogg by¢ wykorzystywane w nauczaniu historii.

Uwagi, pytania i propozycje wspotpracy prosze zgtaszac na adres:

krzyzowki@cieciura.net

Marek Cieciura
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Opis systemu wspomagajgcego
ksztatcenie w temacie
,Historia Armii Krajowej”

Kazdy program jest tylko na tyle dobry, na ile jest przydatny
— Linus Torvalds






1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA

System wspomagajacy ksztatcenie powstal w kolejnych iteracjach na bazie wie-
loletnich do$wiadczen we wspomaganiu dziatalnos$ci dydaktycznej prowadzone;j
przez autora (Cieciura, 2012). Obejmuje on trzy obszary: nauke, autosprawdzanie
1 egzaminowanie.

Pierwszym elementem systemu byly testy komputerowe wykorzystywane
W procesie egzaminowania. Nastepnie powstat pomyst wykorzystania réznych
sprawdzianow wiedzy uwzgledniajacych generowanie podpowiedzi czy wskazo-
wek do udzielania odpowiedzi.

Wyrdzniono dwa warianty sprawdzania wiedzy: autosprawdzanie oraz egzamino-
wanie. Podczas autosprawdzania, w celu zaktywizowania studentow, wykorzystano
mechanizmy gamifikacji: wspotzawodnictwo, medale i dyplomy. Ostatnio zrealizo-
wany pomyst dotyczyl uwzgledniania zbieranych punktow podczas nauki podczas
egzaminu, a w wybranych przypadkach zaliczania egzaminu na ich podstawie.

Na podstawie tych doswiadczen zostaly zaprojektowane i wdrozone interne-
towe systemy dydaktyczne, ktore od wielu lat wykorzystywane sa przez auto-
ra podczas prowadzonych przez niego zaj¢¢ z przedmiotow: ,,Umiejetnosci
akademickie”, ,,Metody probabilistyczne i statystyka” oraz ,,Problemy spotecz-
ne i zawodowe informatyki™, a poszczegdlne ich elementy wykorzystywane sa
rowniez dla przedmiotow: ,,Dziedzinowe systemy informatyczne”, ,,Outsourcing”
i,,0utsourcing informatyczny™.

System moze by¢ wykorzystywany w kazdym z wyzej wymienionych obsza-
réw, co przedstawiono na rys. 1-1. Obszary Nauka i Autosprawdzanie sg reali-
zowane przez studenta w dowolnym miejscu i czasie, jedynym warunkiem jest
dostep do Internetu. Egzaminowanie odbywa si¢ pod nadzorem wykladowcy
w laboratorium komputerowym w ustalonym czasie.

Wszystkie trzy czgsci systemu sg dostepne poprzez przegladarke internetows.

Na etapie nauki stosowane sg pomoce dydaktyczne dostarczajace wiedze
z mozliwos$cia podpowiadania w ré6znym zakresie. Nie ma ograniczen w ich

3 http://cieciura.net/ua/ http://cieciura.net/mp/ http://cieciura.net/pi/
4 http://cieciura.net/dsi/ http://cieciura.net/ou/ http://cieciura.net/oi/
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wykorzystywaniu, tak w krotnosci, jak i czasie udzielania odpowiedzi. Wyko-
rzystywanie pomocy dydaktycznych na tym etapie nie jest rejestrowane. W celu
zaktywizowania studentow wykorzystano mechanizmy gamifikacji: wspotzawod-
nictwo, medale i dyplomy (Lee & Hammer, 2011).

Na etapie sprawdzania i wspotzawodnictwa rozwigzuje si¢ przygotowane zadania
bez podpowiadania i z ograniczeniem czasu na udzielanie odpowiedzi. Nie ma ogra-
niczen krotnosci, ale wyr6zniane sg preferowane okresy nauki. Uzyskiwane wyniki
mozna zarejestrowaé w generowanym na biezaco rankingu. Na etapie egzaminowa-
nia sprawdza si¢ opanowang wiedz¢ za pomocg losowo wybranych sprawdzianéw
(Niemierko, 1999). Wystawiane oceny zalezg nie tylko od udzielanych odpowiedzi,
ale takze od wynikow sprawdzania wiedzy oraz udziatu w ankietowaniu.

Moduty opracowanego systemu przedstawiono ponizej. Jak widac, system
sktada si¢ z czterech moduldw, z ktérych trzy sg powigzane.

T MODUE SPRAWDZANIA
- |:> | WSPOLZAWODNICTWA
MODUL MODUL _——
NAUKI EGZAMINOWANIA |:> -

MODUL ANKIETOWANIA

:>

—_—

Rysunek 1-1. Moduty systemu i ich powigzanie

W systemie wykorzystano r6zne warianty sprawdzianow dydaktycznych,
przede wszystkim w postaci: krzyzowek (Gacek 2009), zadan z lukami (Grzesiak,
2010), testéw oraz rozsypanek.

Charakterystyka wykorzystywanych w najwigkszym zakresie narzedzi dydak-
tycznych jest nastepujaca.



1. Ogdlna charakterystyka

e Krzyzowki — maja na celu sprawdzenie stopnia opanowania terminologii

i znajomosci podstawowych poje¢. Wplywaja korzystnie na:

— rozwoj logicznego myslenia, w tym myslenia dywergencyjnego,

— wyrabianie umiej¢tnosci skojarzen,

— wzbogacanie stownictwa, w tym pojec i terminow fachowych zwigza-
nych z okres$long dziedzing,

— rozumienie i stosowanie skrotow myslowych zawartych w hastach,

— rozwijanie samodzielnosci,

Krzyzowka powoduje tez uporzadkowanie i posegregowanie posiadanych

zasobow wiedzy. Poza tym, stowo ,krzyzoéwka” kojarzy sie z rozrywka,

czyms$ przyjemnym i swobodnym, co powoduje pozytywne nastawienie stu-

dentow (Budzianowska, 2012).

e Zadania z lukami — skladaja si¢ z co najmniej kilkunastu powigzanych
logicznie zdan dotyczacych okreslonego tematu. Rozwigzywanie tych zadan
wymaga przypomnienia sobie okreslonych tresci i ich reprodukcji w postaci
wypehnienia luki. Zadania z lukami uczg umieje¢tnosci logicznego i syntetycz-
nego wypowiadania si¢ na tematy znajdujace si¢ w programie ksztatcenia.

e Testy jednokrotnego wyboru — nalezy wybra¢ prawidtowa lub najlepsza
odpowiedz sposrod kilku podanych propozycji. Zadania tego typu spraw-
dzaja zrozumienie wiadomosci (wyjasnianie). Nast¢puje tu kojarzenie
podawanych haset i ich objasnien. Zadania takie preferuja mechaniczne
zapamigtywanie prawidtowych odpowiedzi, nie sklaniajac egzaminowane-
go do krytycznej analizy wszystkich mozliwych rozstrzygnig¢, jakie nalezy
bra¢ pod uwage, co powoduje, ze skupia si¢ on jedynie na tych rozwigza-
niach, ktore zostaty podsunigte przez autora testu. W takiej sytuacji mozemy
mie¢ tez do czynienia ze zgadywaniem odpowiedzi (Kubielski, 2006).

e Testy przyporzadkowania, uporzadkowania i klasyfikacji — pytania ztozone:
przyporzadkowania, porzadkowania i klasyfikacji sprawdzaja opanowanie wie-
dzy w zakresie zgrupowanych logicznie pojec. Ta forma zadan, usuwajaca czes$¢
ktopotéw zwigzanych z wytwarzaniem dystraktorow, sprawdza si¢ w wypad-
ku zagadnien obejmujacych dostateczng liczbe powtarzalnych uktadéw danych
(np. nazwa-symbol, wydarzenie-data, przedmiot-wtasciwosc¢) i tresci pod pew-
nym wzgledem jednorodnych. Dobrze skonstruowane zadanie testu klasyfikacji
pozwala na okreslenie w stosunkowo krotkim czasie poziomu wiedzy studentow
w zakresie weztowych zagadnien programowych (Szternberg& Hurek 2002).

e Rozsypanki to zadania, w ktorych nalezy podane elementy utozy¢ w ustalonej
z gory kolejnoscei. Z reguty nie pokazujg one wielu mozliwosci tkwiacych w jezy-
ku. Jednak oprécz sprawdzania umiejetnosci porzadkowania chronologicznego
czy logicznego, sprawdzajg wiele umieje¢tnosci (Poda-Michalska, 2005): 19
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— wyjasniania znaczenia waznych terminow,

— rozpoznawania cech rozpatrywanych obiektow czy zjawisk oraz klasyfiko-
wania na podstawie tych cech,

— poréwnywania cech rozpatrywanych obiektow czy zjawisk,

— charakteryzowania zjawisk,
rozrozniania zalet i wad rozpatrywanych zjawisk.

Wymkl oceny przydatnosci opisanych powyzej sprawdzianéw dydaktycznych

zawiera tab. 1-1.

Tabela 1-1. Przydatnosc¢ sprawdzianéw dydaktycznych (Sottys & Szmigel, 1997)

Wiadomosci Umiejetnosci
Rodzaj narzedzia Stosowanie Stosowanie
dydaktycznego Zapamigtanie | Zrozumienie | wiadomosci wiadomosci

wiadomosci | wiadomosci | w sytuacjach w sytuacjach
typowych problemowych

Z krotka odpowiedzig + + + + + + +
Zluka + + - -
Rozprawka + + ++ +

Test przyporzadkowania,
klasyfikacji + + - -
i uporzadkowania
Test wielokrotnego
wyboru

Test prawda-fatsz - + + - +

Zdecydowana wigkszo$¢ narzedzi dydaktycznych w wersji Nauka w opracowa-
nym systemie generowana jest za pomocg powszechnie dostgpnych programow. I tak:

e krzyzowki generowane sa za pomoca programu EclipseCrossword,

e pozostale sprawdziany generowano za pomoca programéw pakietu Hot Pota-

toes.

Narzedzia w wersji Sprawdzanie i Egzaminowanie uzyskiwano na podstawie
wersji Nauka za pomoca opracowanego programu, ktéry wzbogacal odpowiednio
ich funkcjonalnos¢.

W wersji Nauka wszystkich narzedzi zapewniono rejestrowanie czasu,
a w wersji Sprawdzanie i Egzaminowanie krzyzoéwek — ograniczenie czasu udzie-
lania odpowiedzi. W wersji Sprawdzanie i Egzaminowanie wszystkich narzedzi
uniemozliwiono wykorzystywanie mechanizmoéw kopiuj/wklej oraz zapewniono
rejestrowanie wynikoOw w postaci czasu rozwigzywania oraz procentu poprawnie
podanych haset i odpowiedzi.



1. Ogdlna charakterystyka

Zarejestrowane wyniki:

w wersji autosprawdzanie wykorzystuje si¢ jako podstawe przyznania pre-
mii w procesie egzaminowania;
w wersji egzaminacyjnej jako podstawe oceny.

W wersji Nauka kazde zadanie ma tylko jedng postac.
Zasada ta nie obowigzuje w wersji Sprawdzanie, w ktdrej generowanie narzg-
dzi odbywa si¢ jak opisano ponizej.

Krzyzowka — z hasel wszystkich krzyzéwek tworzony jest sumaryczny
zestaw hasel, z ktorego losuje si¢ podzbidr o ustalonej licznosci i generuje
krzyzowke. W taki sposéb tworzy si¢ kilka krzyzowek obejmujacych frag-
ment cato$ci stownictwa, ktore nastgpnie sg losowane.

Zadanie z lukami — jedno zadanie opracowuje si¢ dla jednego tematu (stan-
dardowo obejmuje 25 luk). Na tej podstawie tworzy si¢ kilka wariantow
z wybranymi lukami (np. 20), ktore nastgpnie sa losowane.

Test jednokrotnego wyboru — test generuje si¢ w postaci, w ktorej przy kaz-
dym wywotaniu losowana jest kolejnos¢ pytan i kolejno$¢ odpowiedzi.
Rozsypanki — opracowuje si¢ zadania dla kilku tematdéw, zapewniajac
w nich losowanie kolejnosci porzadkowanych elementéw. Przy wywotaniu
tego rodzaju zadania losowany jest najpierw jego temat.

Test przyporzadkowania — opracowuje si¢ zadania dla kilku tematow,
zapewniajgc w nich losowanie kolejnosci przyporzadkowanych elementow.
Przy wywolaniu tego rodzaju zadania losowany jest najpierw jego temat.

W wersji Egzaminowanie losuje si¢ sprawdzian z kilku postaci tego samego
narzegdzia, losuje si¢ z kilku narzgdzi w ramach tej samej klasy lub losuje si¢ kolej-
no$¢ pytan i odpowiedzi.

Oprocz wymienionych narzadzi dydaktycznych w ksiazce opisano jeszcze
szereg innych, mniej znanych lub wymys$lonych przez autora. Wszystkie opisane
narzedzia dydaktyczne sg oprogramowane i byly wykorzystywane przez autora
w realizowanym przez niego procesie dydaktycznym.

System w postaci dydaktycznego portalu internetowego ma za zadanie umozli-
wi¢ uczenie si¢ oraz sprawdzenie nabytej wiedzy dotyczacej Historii Armii Krajo-
wej’. Jego wykorzystanie jest nastepujace:

1.

Najpierw nalezy si¢ uczy¢, wykorzystujac w pierwszej kolejnosci krzyzow-
ki i zadania z lukami.

2. Po opanowaniu wiedzy nalezy jg sprawdzi¢, wykorzystujac w pierwszej

kolejnosci krzyzowki i zadania z lukami — zawsze nalezy sprawdzi¢ zareje-
strowane wyniki — Ranking.

° Portal jest dostepny pod adresem: http://armiakrajowa.org.pl/2wydanie/start.html
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3. W kazdej chwili mozna wpisa¢ sie do ksiegi gosci i wypehi¢ ankiety, ale
najlepiej zrobi¢ to przed egzaminem. Nalezy sprawdzi¢ zarejestrowanie
wpisu i faktu wypehienia ankiet — Komunikacja, a takze tacznie zdobyte
punkty — Zdobyte punkty razem.

4. Po opanowaniu wiedzy mozna przystapi¢ do egzaminu.

Poczatkowy ekran portalu przedstawiono na rys. 1-2. Elementami systemu sa

63 krzyzowki oraz 41 innych pomocy dydaktycznych.

PORTAL DYDAKTYCZNY

HISTORIA ARMII
KRAJOWE]

[

Portal ma za zadanie wspomagaé uczenie sig 0raz sprawdzanie nabytej wiedzy dotyczace] Historii Amiii Krajowej.

Napierw nakezy sie Uezyé wykorzystujae w plerwszej kolejosci krzyzowkd i zadania z Wikami

Po opanowanis wiedzy nalezy ja sprawdzié wykorzysiujac w pierwszej koleposcilozyziwid | zadania 2 lkam i - zawsze nalezy sprawdzic zareestrowane wynid — Ranking

Mie mar fBrminu Nz wpisy sigdo iwypehianie ankiet, 2 proszg o dokonanie tego przed egzaminem . Prosze sprawdzé zarejesTowank wpisu | wypehienia ankist — Komunikacja
Prosze sprawdzaé kacznie zdobyle punity — Zdobyte punidy razem

8. Po opanowaniu wisdzy mozna przystapié do egzaminu

o

1.ETAP: NAUKA

Im wigzej iezeniach, tym miej j E. Wesdin (= ksig#i Snejper. Opowiedé ksmandosa SEAL Tesm Six)
Korzystanie 2 ponizszych narzedzi nie st rejestrowane. Nie ma ograniczen na ch wykorzystywanie
Krzyzdwki

Inne pomoce
Leksykon cz.1 Leksykon cz. 2

2. ETAP: SPRAWDZANIE WIEDZY, KOMUNIKACJA | WSPOLZAWODNICTWO

Gandhi
Kazdy wynk sprawdzania wiedzy mozna zapisat po podani pseudonmu, przy czym rejstowany st tyko najepszy wynik. Nie ma ograniczen na liczbg podejéé”
Krzyzowki Zadanie z lukami

Wis anie sig do Ksigi gosci | wyp aniet st ym pseudonmen. Nie est Krolnogé wpisu czy wypehien.
Formularz kontaktowy Ksigga gosci Ankieta1 Ankieta2 Ankieta 3

ZDOBYTE PUNKTY
Nie bwierdze, £e nie iseje cod takiege, jak crysta motywacja, Méwie tylko, & j wszysthe, co robimy, prayres
Ranking
Komunikacja
Zdobyte punkty razen

3.ETAP: EGZAMIN

Egeaminy rapetniajq lekiem Koztege, 5 neries Caleb Cotors
Progran egzaninacyjny

UZUPELNIENIA
PLIKI DO SKOPIOWAN A
Krzyzowki papierowe Krzyz6wki 0o nauki

KRZYZOWKINA URZADZENIA MOBILNE
Informacja
RECENZJE | OPINIE
Recenzja 1 Recenzja 2 Opinia 1 Opinia2 Opinia 3 Opinia &

Rysunek 1-2. Poczatkowy ekran portalu dydaktycznego

Krzyzowki obejmuja wszystkie rozdzialy leksykonu i sa udostepniane w kilku
wariantach:

e krzyzowki do nauki w wersji przegladarkowej;
krzyzéwki do nauki na urzadzenia mobilne;
krzyzéwki do sprawdzania wiedzy w postaci papierowe;j;
krzyzoéwki do sprawdzania wiedzy w formie dynamicznej z rejestracjg wynikow;
zbiorcze krzyzowki i zadania z lukami do egzaminowania z rejestracjg wynikow.
Inne pomoce dydaktyczne przedstawiono w tab. 1-2.



1. Ogdlna charakterystyka

Tabela 1-2. Inne udostepnione pomoce dydaktyczne®

1. Zadania jedno i wielokrotnego wyboru 11. Zadanie z lukami — AK w liczbach
2. Zadanie klasyfikacji 12. Rangowana zgadywanka
3. Zadanie przyporzadkowania — uzbrojenie | 13. Wykreslanka — gwara okupacyjna, wersja
4. Zadanie przyporzadkowania - piosenki Nauka
5. Zadanie przyporzadkowania - cytaty 14. Wykreslanka - gwara okupacyjna, wersja
6. Zadanie przyporzadkowania - filmy Sprawdzanie
7. Zadanie przyporzadkowania - dowddcy 15. Zadania ze stowami kluczowymi
8. Rozsypanka - daty 16. Gra dydaktyczna Scrablaki
9. Rozsypanka - dowddcy 17. Gra dydaktyczna Bingo
10. Zadanie z lukami - podstawowe informa- | 18. taczenie w pary - dowddcy AK
cje o AK 19. taczenie w pary — Uzbrojenie AK

Generowane pomoce dydaktyczne maja z zatozenia zdalnie udostepniaé klu-
czowe informacje w sposob niezalezny od urzadzenia, czyli stworzy¢ mozliwosci
zdalnego uczenia si¢ takze na urzadzeniach mobilnych, jakimi sg tablety i smartfo-
ny (Koole & McQuilkin 2010).

Nie jest mozliwe wygenerowanie innych pomocy dydaktycznych dla wszyst-
kich tematow krzyzowek, chociaz planuje si¢ nieznaczne ich rozszerzenie. Dlatego
tez sugeruje si¢ czytelnikom, przede wszystkim nauczycielom, samodzielne opra-
cowanie wybranych pomocy dla preferowanych tematéw

Opracowany portal dydaktyczny jest w pelni i powszechnie dost¢pny, stanowi
wigc Otwarte Zasoby Edukacyjne — OZE (ang. Open Educational Resources — OER).
Udostepnia si¢ go na warunkach licencji Creative Commons (CC): Uznanie Autorstwa
— Uzycie Niekomercyjne — Bez Utworow Zaleznych (CC-BY-NC-ND), co oznacza:

e Uznanie Autorstwa (ang. Attribution — BY) — zezwala si¢ na kopiowanie,
dystrybucje, wyswietlanie i uzytkowanie dzieta i wszelkich jego pochod-
nych pod warunkiem umieszczenia informacji o tworcy.

e Uzycie Niekomercyjne (ang. Noncommercial — NC) — zezwala si¢ na kopio-
wanie, dystrybucje, wyswietlanie i uzytkowanie dzieta i wszelkich jego
pochodnych tylko w celach niekomercyjnych.

e Bez Utworéw Zaleznych (ang. No Derivative Works — ND) — zezwala si¢ na
kopiowanie, dystrybucje, wyswietlanie tylko doktadnych (dostownych) kopii
dziela, niedozwolone jest jego zmienianie i tworzenie na jego bazie pochodnych.

W dalszych rozwazaniach szczegdélowo opisano opracowane pomoce dydak-
tyczne oraz zaprojektowane w oparciu o nie moduty systemu. W pierwszej kolej-
nosci oddzielnie opisano krzyzoéwki, co wynika przede wszystkim z faktu, ze
sg one podstawg leksykonu krzyzowkowego i obejmujg cato$¢ wiedzy zawartej
w leksykonie.

¢ http://armiakrajowa.org.pl/2wydanie/Inne_zadania/
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2. KRZYZOWKI DYDAKTYCZNE

2.1. Krzyzéowka w wersji papierowej’

Dla wszystkich tematéw w kolejnych cze$ciach leksykonu Historia Armii Krajo-
wej (Cieciura, 2015) zamieszczone s3:

e plansze do rozwigzywania,

e objasnienia haset,

e rozwigzania krzyzowek.

Plansze do rozwigzywania krzyzowek generowane sa w postaci plikow WMF
(ang. Windows MetaFile, pliki graficzne dla systemu Microsoft Windows), a obja-
$nienia hasel w postaci plikow RTF (ang. Rich Text Format, pliki dokumentow).

Do rozwigzywania nalezy wykorzysta¢ plansz¢ zamieszczong w I czesci leksy-
konu Historia Armii Krajowej lub wydrukowang z portalu.

2.2, Krzyzéwka w wersji papierowej i zlosowym
generowaniem planszy

Dla wszystkich tematéw mozna wygenerowaé, a nastepnie wydrukowaé unikal-
ng plansze do wpisywania haset wraz z objasnieniami haset — nowy uktad plan-
szy generowany jest po od$wiezeniu strony. Ponizej zamieszczono dwie rozne
plansze.

7 Krzyzowki wygenerowano za pomoca programu EclipseCrossword — http://www.eclipsecros-
sword.com/ SposoOb postepowania opisano w rozdziale 9. 25
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OGOLNOPOLSKI

KONKURS

HISTORIA ARMII
RAJO

KRAJOWE]

L
mai 2014 - luty 2015

Satyra

Opracowal: Marek Cieciura

Po odiwiezeniu strony (np. za pomoca klawisza F5) zostanie wygenerowana kolejna wersja krzyzowki.
Wyswietlang plansze i objasnienia mozna wydrukowac po zapewnieniu drukowania tta stron

B ‘ ‘ | ‘

Rysunek 2-1. Pierwsza plansza krzyzowki w wersji papierowej z losowym generowaniem planszy

0GOLNOPOLSKI
KONKURS
HISTORIA ARMII
KRAJOWE)

"]
maj 2014 - luty 2015

Satyra

Opracowal: Marek Cieciura

Po oddwiezeniu strony (np. za pormoca klawisza F5) zostanie wygenerowana kolejna wersja krzyzowki,
wyswietlang plansze i cbjasnienia mozna wydrukowad po zapewnieniu drukowania tta strany,

Rysunek 2-2. Kolejna plansza krzyzéwki w wersji papierowej z losowym generowaniem planszy




2. Krzyzowki dydaktyczne

Ponizej planszy dostgpne sa objasnienia wszystkich haset z wszystkimi ilustra-
cjami i odtwarzaczami wszystkich plikow dzwigkowych (o ile wystepuja).

Poziomo Pionowo

* 5, Tadeusz ... (2 maja 1913 w Kijowie, zm. 14 pazdziemnika 1961 we e 1. Henryk ..., ps. ,Yes” (ur, 1907, zm. 1980) - grafik, satyryk,
Wroclawiu) - polski poeta, prozaik, thumacz, W czasie woiny pisat liczne dziennikarz, Dwa lata studiowal na warszawskiej ASP.
utwory satyryczne pod pseudonimermn ,Kleks”, ktdre byty drukowane w Przedwojenny karykaturzysta ,Muchy”, ,Dziennika Popularnegao”,
prasie podziemnei, np. w pisrnach ,Dermokrata” i ,Moskit” Zamieszczal tez LRobotnika” innych pism. W 1939 walczyl w karmpanil
wiersze w wydawanych konspiracyjnie antologiach, np. Stowo prawdziwe, wrzesniowe] w dywizji gen. F. Kleeberga, wziety do niewoli pod
Idzie zolnierz, Piesni zbrajne, Piesni polskie. Pracowal rowniez jako Maciejowicami, z ktérej uciekt, przedostat sie do Warszawy.
sanitariusz w Szpitalu PCK, robotnik budowlany i szklarz. Brat udziat w Podczas okupacii przebywat w stolicy, brat bezposredni udziat w
powstaniu warszawskim dziatalnosci kanspiracyinej, nalezat do armii Krajowej

« 6. Andrzej ..., ps. ,Was” (ur 1914 w Warszawie, zm. 1992 we Wrockawiu) Oddelegowany do pracy w prasie podziemnej, rysowat dla
- malarz, grafik, rysownik. Walczyt w kampanii wrzesniowe]j, dziatal w wydawnictw ,Demokrata” i ,Moskit” Uczestnik powstania
konspiracii, nalezat do &K. Jako karykaturzysta zadebiutowat w roku 1940, warszawskiego w 7. Pulku Piechoty AK ,Garluch” (st. strzelec)
aw 1942 rozpoczal regularna wspolprace z codzienng warszawska prasa, Aresztowany, wieziony w obozach koncentracyjnych Stutthof,
podziemna, poczatkowo z dziennikiemn ,Nowy Dziert”, nastepnie z Neuengamme, Bergen-Belsen, Jego rysunki, plakaty, ulotki
.Demokratg, gdzie od pierwszego numeru zamieszczal swaje rysunki. W mozna znalez¢ w kazdej antologii polskiej satyry podziemnej.
1943 zostal redaktorem graficznym konspiracyinego tygodnika Uczestnik powojennych wystaw karykatury, wymieniony m.in. w
satyrycznego ,Moskit”. Wywieziony przez Niemcaw we wrzesniu 1944 do pracy Satyra w konspiracji G. Zaleskiego (1958).

obozu pracy w ,Festung Breslau”,

8. ,Biaty ...” - pierwsze chronologicznie okupacyjne pismo satyryczne. +
Wydano je w czerwou 1940 roku jako druk powielany czterostronicowy. . i bi _
Redaktorem byt Stanislaw Czosnowski, Gazeta zywot miata krotki, gdyz 2. Of, bieds, bleda plosenka

e 10. Teatrzyk ... pod Barykadg” - powstat na poczatku powstania

warszawskiego na Powislu, By fenomenem powstariczej Warszawy, Teatr

stworzyli Krystyna Artyniewicz, Krystyna Bewririska, Michat Dadlez | Zofia Wykonanie Maciej Klociriski

Rysunek 2-3. Objasnienia krzyzéwki w wersji papierowej z losowym generowaniem planszy

Mozliwe jest wystuchanie piosenek czy wierszy. Analogiczne rozwiazanie
i mozliwos$ci dotycza filmow.

2.3. Krzyzowka dostepna poprzez przegladarke internetowa
z podpowiedziami hasel

Sposob rozwigzywania:

1. po kliknigciu w wybrane miejsce planszy z kratkami do wpisania hasta
wyswietlana jest tres¢ objasnienia;

2. na podstawie objasnienia nalezy wpisac hasto;

3. przy klopotach z podaniem hasta nalezy skorzysta¢ z przycisku Hint (ang.
podpowied?);

4. w wypadku dalszych klopotow nalezy skorzystac z przycisku Solve (ang. rozwigz),

5. w kazdym momencie mozna sprawdzi¢ prawidtowo$¢ wpisanych haset —
przycisk Check puzzle (ang. sprawdz krzyzowke).

8 Sa to krzyzowki elektroniczne o wzbogaconej funkcjonalno$ci. Wygenerowano je na podsta-
wie krzyzowki uzyskanej programem EclipseCrossword, z wykorzystaniem programu opracowanego
przez Piotra Mrozka, absolwenta Wyzszej Szkoty Technologii Informatycznych w Warszawie. 27
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

OGOLNOPOLSKI
KONKURS
HISTORIA ARMII

KRAJOWE]

maj - wrzesien 2014 r.

Wybrane daty w okresie 1939 - 2014

Opracowal: Marek Cieciura

Insteukejs
Time elapsed: 0 hours, D minutes, 41 secands

Edipsetiosserd & 2002011

1[9]a]2 Qe

EEROE 2 J| | Do 4ttt
5| [2]0]0]0
] HE 1 5 siepaia... - Orderu Krzy

(OKN} — pistego w kolejnoéci polskiego paistwowega

— odznaczenia cywilnego, nadawanega osobot, kidte w
Latash 19391956 jako achotnicy fab podejnuias si¢ shizby
[ | [ ponad wymagang od nich miare polotyly zashigi w obronie
¥ ¢ci Pafistwa Polskigo.

L L
[ | | Satve 0K Cancel Hint

| Humer of hints allowed; 20

Mo more tips to usel

Check puzzle Load Save

Rysunek 2-4. Ekran krzyzéwki elektronicznej z podpowiedziami haset w postaci liter haset lub
catych haset

HISTORIA ARMII
KRAJOWE]J

Piosenki Armii Krajowej

Opracowal: Marek Cieciura

W trudnych chwilach okupacii powstato szereg piosenek, ktdre na trwade pozostahy w pamigci.
Instrukcia

Time elapsed: 0 hours, 0 minutes, 18 seconds

EclipssCrossword [ 2000-2013

ssssssas

Down, 7 letters

Rozszumialy sig ... placzace
[(TTII ] T

Do tafica graja nam
Granaty, visdw szczek,
Smier€ kosi niby fan,

‘ Lecz my nie wierny co to lgk.,

— — — — — Popularna piosenka polskich partyzantdw z okresu |1

[ [ wiojy wiatowe]. Pierwowzorem tej pinsenki byt Ltwdr
Rozszumiaty sig brzozy placzace, wechug tekstu Romana
Slezaka, pray czym melodia pierwszej czgéci pochodzi 2

[ ] [ 1] popUlarnegs marsza Poiegnanie Stowianki,
skomponowanego w 1912 roku przez Wasyla Agapkina
W 1943 roku nieznany autor uakiualnit Rozszumiaty sie

‘ ‘ brzozy placzace, tworzac o wiele bardziej znany wariant ¢
— wierzbami, bez zmian melodi

Solve | OK | Cancel | Hint

Rysunek 2-5. Ekran krzyzéwki elektronicznej z podpowiedziami haset w postaci piosenki



2. Krzyzowki dydaktyczne

Za pomocg przycisku Save (ang. zapisz) mozna zapamigta¢ wpisane hasta
w celu pozniejszego ich odtworzenia — przycisk Load (ang. zataduy).

Wyswietlany zegar pokazuje informacje, ile czasu po$wigcono na rozwigzy-
wanie krzyzowki. W niektérych krzyzowkach mozna wystuchaé¢ wiersza, piosenki
czy wypowiedzi lub obejrze¢ film.

-ﬂﬂ

Filmy o Armii Krajowej

Opracowal: Marek Cieciura

Pierwsze polsiie filmy dotyczace dziejéw Armii Krajowej, nie liczac Zakazanych piosenek, gizie nie pojawia sie niazwa Sit Zbrojnych Polskiego Paistwa Podziemnego, powstaly po przetomie politycanym, jaki nastapit w drugiej potowie 1956 roku. Po
i czervica PZPR ched naprawienia tzw. bletw | wypaczeri® | praywrocenia pamiaci o waloe 2otierzy Armil Krajovie]. Do filméw tych nalezy zaliczyé: Kanat, Eroics oraz Popiot i diament. Filmy te
byly rezyserowane przez Andrzeja Wajte | Andrzeja Munka

Instrukcia

Time elapsed: 0 hours, 2 minutes, 5 seconds

Eclipsecrossword 20002013

piosenkd, rez. Leonard Buczkowski (1946).

E PIOSENKI - caty filth

Akcfa filmu rozgryvia sie od wrzeshia 1939 a2 do powstania
warszawskiego w 1944 Muzyk, Roman Tokarski, opowiada
historie okupacii | swoje przezycia miodemu Zomierzowi
]—‘ polskiemu, repatriantowi z Anglii. Roman zorganizowat

1 iestra b1z bialing | knlzoami buli t

0 L

Rysunek 2-6. Ekran krzyzéwki elektronicznej z podpowiedziami haset w postaci filmu

2.4, Krzyzowka dostepna poprzez przegladarke bez
podpowiedzi haset i zlosowym generowaniem planszy

Dla wszystkich tematow mozna wygenerowac unikalng plansz¢ do wpisywania
haset na ekranie wraz z objasnieniami hasel — nowy uktad planszy generowany
jest po od$wiezeniu strony.
Sposdb rozwigzywania:
1. po od$wiezeniu strony zmienia si¢ uktad haset na planszy — mozna to zro-
bié tylko raz przed rozpoczgciem rozwigzywania krzyzowki;
2. po kliknigciu w wybrane miejsce planszy z kratkami do wpisania hasta
wyswietlana jest tre$¢ objasnienia;
3. na podstawie objasnienia nalezy wpisa¢ hasto.
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Czesc |. Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

0GOLNOPOLSKI
KONKURS
HISTORIA ARMII

KRAJOWE]

maj - wrzesien 2014 r.

Wybrane daty w okresie 1939 - 2014

Opracowal: Marek Cieciura

Objesnienia odnosza sie do wybranych wydarzeri 2 lat 1939-2012. Hasber hrzyzdukd jest rok, w Ktérym dane wydarzenis mishy misjsce . Wibrano wydarzenia zwizan Lub pofrednio z Amis Krsjows,

Instrukeja

Caas Tozwiszania: 0:09

Rysunek 2-7. Ekran dynamicznej krzyzéwki elektronicznej

PIONOWO, 4 liter

5 sierpnia .. - ustanowienie Ordera Krzyza Niepodleghodci (OKN) — pigtegn w kolejnosci
polskizg patstwoweg odznaczeria cywilnegs, radawanego osobora, kiéze w latach 1930-1956
jeko ochotnicy Iib podsjiuje sig shizby ponad wymagmg od vich riarg polbozyly zeshugl w
Gloronie niepodleghosei Pafstwa Polskizgo.

Rysunek 2-8. Ekran dynamicznej krzyzéwki elektronicznej z wyswietlanym objasnieniem



2. Krzyzowki dydaktyczne

Wyswietlany zegar pokazuje informacje, ile czasu po$wigcono na rozwigzywa-
nie krzyzowki.

Po zakonczeniu wpisywania hasetl lub po uptynigciu dozwolonego czasu naste-
puje sprawdzenie wpisanych haset — przycisk SprawdZz rozwigzanie — mozna to
zrobi¢ tylko raz.

Mozna zapamie¢ta¢ procent prawidtowo wpisanych haset oraz czas rozwiazy-
wania krzyzowki w wypadku samodzielnego ich odgadniecia. Podczas konkur-
su zapamigtane wyniki byly widoczne w rankingu, wraz z uwzglednieniem wagi
krzyzowki: 50, 25 lub 10 punktow.

2.5. Program na urzadzenia mobilne z systemem operacyjnym
Android’®

Aby rozwigzywac krzyzowki, nalezy najpierw pobraé¢ aplikacje ,,DynamicCros-
sword” z Google Play, np. za posrednictwem wyszukiwarki, a nast¢pnie zainsta-
lowac¢ ja. Aplikacja obstuguje krzyzowki w roznych jezykach, a sama komunikuje
si¢ z uzytkownikiem w jezyku polskim i angielskim (w zaleznosci od ustawien
telefonu).

W celu rozwiazywania krzyzowki, nalezy klikna¢ ikonke aplikacji, po czym
skorzysta¢ z przygotowanej bazy krzyzowek dostepnych poprzez przycisk Otworz
kolekcje krzyzowek. Wybranie krzyzowki powoduje jej pobranie oraz wygenero-
wanie losowego uktadu haset.

Aplikacja podczas kazdego uruchomienia krzyzowki generuje unikalny uktad
haset do rozwigzania. Nawigowanie po planszy krzyzowki odbywa si¢ poprzez
wykonywanie poziomych i pionowych gestow przeciagnigcia po ekranie. W celu
wprowadzenia odpowiedzi nalezy wybra¢ hasto, wybierajac je na ekranie dotyko-
wym. Aplikacja zaprezentuje okno z objasnieniem hasta oraz polem do wprowa-
dzenia odpowiedzi.

Podczas wprowadzania odpowiedzi mozna poshuzy¢ si¢ podpowiedziami. Przy-
cisk Podpowiedz spowoduje dodanie do pola tekstowego kolejnej litery wpisywa-
nego hasta. Przycisk Rozwigz wprowadzi hasto w catosci. Wprowadzenie hasta
potwierdzamy przyciskiem PotwierdZ lub mozemy zrezygnowa¢ z udzielenia
odpowiedzi w danej chwili uzywajac przycisku Anuluj. Rozwigzywanie konczy-
my przyciskiem Sprawdz rozwiqzanie.

Na ponizszych obrazach przedstawiono przebieg ww. czynnosci:

% Program zostal opracowany przez inz. Piotra Mrozka, absolwenta Wyzszej Szkoty Technologii
Informatycznych w Warszawie.

31



32

Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

ooty Bl B 2015-02-24 09:23

DynamicCrossword

J ; ie)-
a@ () = DynamicCrossword Categories (Kategorie):

I. Historia Armii Krajowej - 40
2048 AndFTP Aparat Authenticator 0Ogoélnopolski Konkurs im. gen. Stefana
Dynamic Roweckiego ps. "Grot"
Cr 1. Tematy podstawowe - 5
1. Armia Krajowa w ,pigutce”
2. Akcja Burza
3. Armia Krajowa w samoobronie na

=
(3

Barcode Scan. Blitz CCleaner Chrome
Kresach Wschodnich
e O E c‘,,,..,,.. Otworz kolekcje krzyzéwek 4, Oddziaty AK w Powstaniu
Q'. z "’. Warszawskim
¢’ & 5. Polskie Paristwo Podziemne

2. Tematy uzupetniajace - 10
1. Akcje sabotazowo-dywersyjne i

ILipy wyrokowo-likwidacyjne
\ r 2. Cichociemni
\r 3. Kadra Dowddcza Zwigzku Walki
o

Dysk Earth E| Facebook Zbrojnej i Armii Krajowej
" " ” o 4. Komenda Giéwna Armii Krajowej
5. Lotnicze wsparcie Armii Krajowej

DevTools  Dokumenty Dropbox  DynamicCross.

\ .
] is 6. tacznos¢ w Armii Krajowej i podczas
™ Powstania Warszawskiego
. Copyright (C) 2015 by Marek Cieciura Software 7. Oficerowie AK - generatowie WP
LG (i e (e 8. Prasai propaganda dywersyjna Armii
Oprogramowanie: Piotr Mrozek Krajowej

9. Uzbrojenie Armii Krajowej

Rysunek 2-9. Ekrany wstepne

weet, T @ 2015-02-24 09:27

oot Tl @ 2015-02-24 09:32 "onrs g 2015-02-24 09:27

Sprawdz rozwigzanie

Sprawdz rozwigzanie

| | | | ‘ | Pionowo: 8 liter

obwod

Rozwigz

Anuluj

= ] = = [

Rysunek 2-10. Ekrany prezentujace rozwigzywanie krzyzéwki

Poza pobieraniem krzyzoéwek z internetu, aplikacja umozliwia otwieranie ich
z plikbw umieszczonych na karcie pamieci (tryb offline). Pokazuja to ponizsze
obrazy:



2. Krzyzowki dydaktyczne

D 2015-02-2409:34 | % W Ben B 5-02-24 09:31

E W Download

D hist_inf.ecw
09:33

Pionowo: 5 liter

Procent poprawnych haset: 50%

Podpowiedz Rozwiaz

Potwierdz Anuluj

Rysunek 2-11. Ekrany prezentujace proces otwarcia krzyzéwki z pliku na karcie pamieci

Wystarczy uruchomi¢ dowolny menedzer plikow, przejs¢ do miejsca (np. na
karcie pamigci), w ktorym zapisana jest krzyzowka, a nastgpnie ja wybrac. Aplika-
cja uruchomi si¢ automatycznie i wyswietli wybrang krzyzowke. Przyktadowe pliki
sg dostepne pod adresem: Attp://cieciura.net/eclipsecrossword/wpS8/index _ol.html

Na kolejnych zrzutach ekranu przedstawiono sposob uzyskania mozliwosci
rozwigzywania krzyzowek w trybie offline.

Available crosswords

Dostepne krzyzowki
|Zamieszczone do skopiowania 116 krzyzowek pogrupowanych w 10 kategori — szczegdly

[Zainteresowanie kategoriami

Prosze kiknad na nazwe kategoni w celu rozwiniscia sty dosteonych w nigj krzy2dwek

(Categories (Kategorie):
I. Historia Armii Krajowe] - 40
Il. Wybrane tematy ze szkoty Sredniej - 9
1l. Umiejetnosci akademickie - 4
IV. Metody probabilistyczne - 5
V. Problemy informatyki - 7
VI. Outsourcing - 6
VII. Outsourcing informatyczny - 6
VIl Dziedzinowe
IX_ InEnglish - 3
X. Rozmaitosci - 31

temy informatyczne - 5

Rysunek 2-12. Zestawienie tematéw krzyzéwek
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Available crosswords

Dostepne krzyzdwki
|Zamieszczone do skogiowania 116 krzyZdwek pogrugowanych w 10 kategori — szczegdty

[Zainteresowanie kategoriami

Prosze kikngad na nazwe kategori w celu rozwiniecia sty dostepnych w nigj krzy2dwek

ICategories (Kategorie):
I. Historia Armii Krajowe] - 40
Ogdlnopolski Konkurs im. gen. Stefana Roweckiego ps. "Grot"
1. Tematy podstawowe - 5
1. Amia Krajowa w piguice”
2. AkcjaBurza
3. Armia Krajowa w samoobronie na Kresach Wschodnich
4. Oddziaty AK w Powstaniu Warszawskim
5. Puolskie Panstwo Podziem ne
2. Tematy uzupetniajace - 10
1. Akcje sabotazowo-dywersyjne | wyrokowo-likwidacyjne

2. Gichociem ni

Rysunek 2-13. Zestawienie krzyzéwek w ramach tematu

Pobieranie pliku x|
Czy chcesz otworzyé plik, czy zapizac go?

‘3‘) Mazwa:  cichociemni.ecw
Ty Crossword puzzle, 36,7 KB

Od: armiakrajowa.org.pl

Obwdrz Zapisz | Anulu I

nich moga bué szkodlive dla komputera. Jesli nie masz zaufania do

|® Pliki pochodzace z Internetu moga byé uigteczne, ale niekkdre 2
Ziodba, nie obwiera) ani nie zapisu| kego pliku, Jakie jest zagrozenie’?

p

Rysunek 2-14. Zapisywanie pliku z krzyzéwka - etap 1.

Pod adresem http://cieciura.net/eclipsecrossword/wp8/index_oll.html dodatko-
wo udostepnione sg spakowane pliki z krzyzéwkami dla poszczegdlnych kategorii.
Po skopiowaniu skompresowanego pliku programem ZIP do komputera analo-
gicznie jak opisano powyzej, nalezy go rozpakowac, a nastgpnie przesta¢ na swoje
urzadzenie, np. po podiaczeniu go do komputera przez tacze USB.



2. Krzyzéwki dydaktyczne

y

ki za pomocg programu EclipseCrossword — nalezy tylko zapi-
sa¢ utworzony plik ze strukturg krzyzowki (rozszerzenie *.ecw)
4 lub listg haset (rozszerzenie *.ewl) na swoim urzadzeniu.

Mozna tez rozwigzywaé samodzielnie wygenerowane krzyzow- 2

Zapisywanie jako id P

£apisz wi IE]EclipseCrossword j e ? 3 [T

Mazwa pliku; Icichociemni.ecw j Zapizz

Zapisz jako typ: IErossword puzzle j Anuluj |
A

Rysunek 2-15. Zapisywanie pliku z krzyzéwka - etap 2.

2.6. Program na urzadzenia mobilne z systemem operacyjnym
Windows Phone'™

Aby rozwiazywac krzyzowki, nalezy najpierw pobrac aplikacj¢ EclipseCrossword
Reader z Windows Phone Store, a nastepnie jg zainstalowac.

Na kolejnych zrzutach ekranu przedstawiono pobieranie i instalowanie aplika-
cji na telefonie Nokia Lumia 520 z systemem operacyjnym Windows Phone 8.

W celu rozwigzywania krzyzowki, nalezy klikna¢ ikonke aplikacji, po czym
skorzysta¢ z przygotowanej bazy krzyzoéwek dostgpnych poprzez przycisk Otworz
liste krzyzéwek, aplikacja EclipseCrossword Reader otworzy si¢ automatycznie
wraz z wybrang krzyzowka.

10" Autorem programu jest Mateusz Cieciura.
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

STORE SEARCH ECLIPSE CROSSWORD READER

details
apps+games celose

L& ACHRUIIVAIS e
9@@ Sx)fl\sw.v:e Basement Tapes 7 CFOSSWOFd Rea(
Q(—)a free ting Kk free
Spire Squire
R Studios
$ ngs %k Jk dek ok

Eclipse Crossword Re|

Mateusz Cieciura Size: < TMB
ting

free

Eclipse Crossword Reader is a great app for
solving crosswords!
You either create your own crossword using

Flash In My Pocket

yholme
'R 2.8.8.8 ¢
show details

Using eML eBook

Nixon Publishing

Phone podczas pobierania i instalowania aplikacji

Na kolejnych zrzutach ekranu przedstawiono sposob rozwigzywania krzyzowki
— telefon Nokia Lumia 520 z systemem operacyjnym Windows Phone 8.

Plansza moze by¢ przewijana zarbwno w poziomie, jak i pionie. Po wpisaniu
hasta zapamigtuje si¢ je, naciskajac przycisk Dodaj stowo. Hasto nie moze by¢
zapamigtane, jesli wystepuje w nim btedna liczba liter. Hasta btedne oznaczone sa
kolorem czerwonym. Mozliwe sa dwa rodzaje podpowiedzi: cate hasta — przycisk
Rozwigz oraz kolejne litery hasta — przycisk Wskazéwka. Po wybraniu przyci-
sku Sprawdz krzyzéwke wyswietlana jest ocena poprawnosci wpisanych haset
w postaci liczb poprawnie i btgdnie wpisanych haset.

Wyswietlane komunikaty zaleza od ustawien regionalnych telefonu (jezyk pol-
ski lub angielski).

Aplikacji mozna takze uzywaé¢ w trybie offline. Wystarczy $ciagna¢ na urza-
dzenie pliki krzyzowek *.ecw. Otwieranie pliku z rozszerzeniem *.ecw z dowol-
nego menedzera plikow uruchomi aplikacje EclipseCrossword Reader wraz
z zatadowang wybrang krzyzowka. Postgpowanie jest analogiczne jak dla opisane-
go w punkcie 2.5., dotyczagcym systemu operacyjnego Android.



2. Krzyzéwki dydaktyczne

= 23:50

Eclipse Crossword Reader

Ectipse Crossword|
Reader

Otworz swéj whasny plik ECW (zostanie on
automatycznie otwarty w tej aplikagji) lub wybierz
Jjedna z krzyzéwek udostepnionych w naszej bazie.

Mitego rozwigzywania!

Eclipse Crossword Reader
Armia Krajowa w "pigutce”

25 stow (stowa)

Armia Krajowa podlegata Naczelnemu Wodzowi i
Rzadowi Rzeczypospolitej Polskiej na ...

Available crosswords

Dostepne krzyzowki

(Click on category name in order to show crosswords available in
elected category

|Prosze kiiknac na nazwe kategorii w celu rozwinigcia listy dostepnych
krzyzéwek

[Categories (Kategorie):

1. "HISTORIA ARMII KRAJOWEJ" - Ogélnopolski
Konkurs im. gen. Stefana Roweckiego ps. "Grot"
1. Tematy podstawowe

Armia Krajowa w ,piguice’
Akcja Burza

Armia Krajowa w samoobronie|
na Kresach Wschodnich
Oddziaty AK w Powstaniu
Warszawskim

Polskie Panstwo Podziemne
2. Tematy uzupelniajace

Akcje sabotazowo-dywersyjne
i wyrokowo-likwidacyjne

Cichociemni
Kadra Dowddcza Zwiazku

Walki Zbrojnej i Armii Krajowej

cieciura.net/eclipsecrosswor-

Pionowo, 11 liter (litery)

Armia Krajowa podlegata Naczelnemu Wodzowi i
Rzadowi Rzeczypospolitej Polskiej na ...

Rysunek 2-17. Ekrany krzyzéwki elektronicznej na telefonie z systemem operacyjnym Windows
Phone podczas rozwigzywana - cz. 1.
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Eclipse Crossword Reader Eclipse Crossword Reader Eclipse Crossword Reader
Armia Krajowa w "pigutce” Armia Krajowa w "pigutce” Armia Krajowa w "pigutce”
25 stow (stowa) 5 stow (s 25 stow (stowa)

, — .
Wprowadz stowo Poprawne Niepoprawne
19

Pionowo, 11 liter (litery) N

’ Wynik
Armia Krajowa podlegata Naczelnemu Wodzowi i 24 %
Rzadowi Rzeczypospolitej Polskiej na ...

Rysunek 2-18. Ekrany krzyzéwki elektronicznej na telefonie z systemem operacyjnym Windows
Phone podczas rozwigzywana - cz. 2.

2.7. Program na urzadzenia mobilne z systemem
operacyjnym iOS"

Aby rozwigzywaé¢ krzyzowki na urzadzeniach firmy Apple, nalezy pobra¢ udo-
stepniong za darmo w App Store'? aplikacje Wordplay (Education Edition).

Aplikacja Wordplay zostata stworzona w modelu uniwersalnym, co oznacza,
ze zostala dostosowana, przetestowana i moze by¢ uruchamiana na iPodzie touch
5. generacji lub nowszym, iPhonie 4S, 5, 5C, 58S, oraz iPadzie 2. generacji lub
nowszej. iPhone 6 oraz iPhone 6 Plus zyskaja wsparcie w najblizszym czasie.

Sprawdzanie poprawnosci haset, pokazywanie podpowiedzi w dymkach
bezposrednio nad wybranym hastem, liczenie liter hasta, inteligentna numera-
cja, tryb przewodnika automatycznie prowadzacy przez kolejne podpowiedzi,
mozliwos$¢ dostosowania wygladu audiowizualnego papieru i atramentu — to
tylko niektore z wielu opcji, jakie drzemig w tym, jakze prostym, a zarazem
wymagajacym niesamowicie duzego naktadu czasu i pracy by go stworzy¢,
programie.

! Program Worplay zostat opracowany przez Piotra Denisa, studenta Wyzszej Szkoty Technologii
Informatycznych w Warszawie, w ramach kierowanej przeze mnie pracy dyplomowe;.

12 App Store jest internetowym sklepem firmy Apple umozliwiajacym dystrybucje oprogramowa-
nia bezposrednio poprzez urzadzenia tej firmy - iPhone, iPod touch oraz iPad.



2. Krzyzowki dydaktyczne

W celu pobrania aplikacji Wordplay na ekranie poczatkowym urzadzenia
nalezy dotkna¢ niebieska ikone App Store, przej$¢ do wyszukiwania oraz wpisaé
nazwe Wordplay. Z listy wynikow wybra¢ Wordplay (Education Edition) - Stress-
-Free Crosswords with a Clue oraz nacisng¢ niebieski przycisk Pobierz.

seeco PLAY T 10:24 AM o -

. wordplay| [>]

(Wordplay (Education Edition) - Stress... ‘

Wordplay - Stress-Free Crosswords wi...

endless wordplay w0000 PLAY T 10:24 AM o -
Wréé N =

globish wordplay < O

o . Wordplay (Education [2:)

inakids wordplayabc chinese @@ Edition) - Stress-Fre...
WM 3. Piotr Denis

inakids wordplayabc english EDUCATION [JRS R o

= < o > POy o (CPoBER)

QWERTVYU I OP Szczegdty Recenzje [ Podobne ]

ASDFGHUJKL

3 @ 0§  spacia

Rysunek 2-19. Wyszukiwanie i instalacja Wordplay z App Store

Mozna réwniez odwiedzi¢ strong internetowa www.wordplaygame.com bez-
posrednio z urzadzenia i nacisngé czarny przycisk Download on the App Store,
aby zostac¢ bezposrednio przekierowanym do programu w sklepie.

10:16 PM

Rysunek 2-20. Ikona aplikacji Wordplay na ekranie urzadzenia



40

Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Po uruchomieniu na ekranie gtownym aplikacji pojawig si¢ zestawy krzyzowek
uaktualniane na biezaco przez ich tworcow.

Po poprawnym pobraniu i zainstalowaniu aplikacji na ekranie poczatkowym
pojawi si¢ biata ikona przypominajaca krzyzoéwke.

Do pierwszego uruchomienia aplikacji Wordplay niezbedne jest polaczenie
z Internetem, przynajmniej przez sie¢ komorkowa, aby moc pobrac¢ krzyzowki.
Aplikacja zostata starannie zoptymalizowana, tak aby wielko$¢ danych pobiera-
nych oraz wysytanych nie przekraczata ~150 kB. Po uruchomieniu na ekranie
gtéwnym aplikacji pojawia si¢ zestawy krzyzoéwek uaktualniane na biezgco przez
ich tworcow.

Ekran gtéwny

Ekran gtéwny aplikacji Wordplay zostat zaprojektowany na wzoér witryny w kio-
sku z gazetami. Zestawy krzyzowek utozone sg jeden nad drugim. Nawigacja
odbywa si¢ poprzez intuicyjne przesuwanie palcem w pionie. Dotkni¢cie wybra-
nego tytulu wyjmuje z potki zestaw, podobnie do wyjmowanej gazety. Po wybra-
niu zestawu uzytkownik ma mozliwo$¢ nawigacji pomigdzy udostepnianymi
1 uaktualnianymi na biezaco krzyzowkami poprzez wykonywanie gestu pozio-
mego ruchu palcem, analogicznie do przektadania stron w gazecie. Krzyzowki
prezentowane sg w formie miniatur z tytutami. Otwarcie wybranej krzyzowki
odbywa si¢ poprzez jej dotknigcie.

[eesscpiav= sicBRML |
HISTORIAARMII
KRAJOWE)J v

HISTORIA ARMII
KRAJOWE)J

WYBRANE,TEMATY ZE Polskie Painstwo Podziemne
SZKOLY SREDNIE)J

Ehe New QJork Times

Uploaded 27 wrz 2014

Rysunek 2-21. Widok zestawéw Rysunek 2-22. Widok wybranego
w ekranie gtéwnym aplikacji Wordplay zestawu krzyzéwek
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KRAJOWE]J v KRAJOWE]J m
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7 wrz 2014 Uploaded Uploaded 27 wrz 2014

Rysunek 2-23. Nawigacja pomiedzy dostepnymi krzyzéwkami i wybér pojedynczej

W obrgbie zestawu na dole umieszczona jest uaktualniana na biezaco ilo$¢
udostepnianych krzyzowek oraz numer strony, analogicznie do numeracji stron
w publikacjach drukowanych. Dzieki temu nawigacja jest intuicyjna i prosta.

Znajdujace si¢ nad krzyzowkami trzy przyciski — Unsolved, All, Saved
— pozwalajg na pokazanie tylko tych krzyzowek, ktorych jeszcze nie rozwigzywa-
no, wszystkich udostepnionych przez autora, badz krzyzéwek, ktore zostaly rozpo-
czgte 1 odlozone na poznie;j.

Aby odlozy¢ zestaw na potke i wybraé inny, wystarczy dotkna¢ jego tytutu
badz przesung¢ palcem w dol, analogicznie do interakcji w $wiecie rzeczywistym.

Przesunigcie palcem w dot przy odlozonych zestawach na potke spowoduje
ich zebranie w ryz¢ na dole ekranu, odstaniajagc tym samym interesujacy cytat
dnia dotyczacy historii krzyzéwek oraz ciekawostek. Jesli cytat wyda si¢ inte-
resujacy, moze zosta¢ przekazany dalej — udostepniony za pomoca wiadomosci,
posta na Facebook’u czy Twitterze poprzez nacisnigcie przycisku ze strzatka
pod nim.

Aby ponownie roztozy¢ zestawy na potke, wystarczy ich dotknaé¢ badz przecig-
gna¢ palcem w gore, analogicznie do interakcji w $wiecie rzeczywistym.

Dodawanie nowych krzyzéwek

Nowe zestawy krzyzowek pojawiaja si¢ w aplikacji automatycznie gdy tylko
zostang opublikowane przez autora. Gdy to nastapi, nowy zestaw bedzie oznaczo-
ny czerwong ikong Nowe.
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[sesecPiavs " TeosEM T Ta
HISTORIA ARMII Wordplay v

KRAJOWEJ

Edited by Prof. Marek Cieciura

The creating of crosswords is

called cruciverbalism.
Polskie Paristwo Podziemne

Stop following HISTORIA
ARMII KRAJOWE)J

Unfollow

Rysunek 2-25. Widok cytatu dnia

po zsunieciu zestawoéw na dot

Rysunek 2-24. Nacisniecie przycisku v pozwa-
lajace na usuniecie zestawu krzyzéwek

Rozwigzywanie krzyzéwek

Po wybraniu i dotknigciu wybranej przez uzytkownika krzyzowki pojawi si¢ ona
na pelnym ekranie. Aplikacja zostata maksymalnie uproszczona i zaprojektowana
w sposob minimalistyczny, tak aby gracz mogt skupi¢ sie¢ wytacznie na rozwigzywa-
nej krzyzowce. Dlatego tez nie posiada ona przyciskow ani interfejsu znanego z apli-
kacji komputerowych. Krzyzoéwki zostaly starannie zaprojektowane, z dbatoscig
o0 szczegbly odzwierciedlajace prawdziwe drukowane uktady graficzne. Nad siatka
widnieje tytul i edytor zestawu, pod nig nazwisko autora konkretnej krzyzéwki.

Nawigacja po siatce odbywa si¢ w intuicyjny i przyjemny sposob; plansze
mozna dowolnie przesuwac jednym palcem, przybliza¢ i oddala¢ gestami uszczyp-
ni¢cia oraz obraca¢ dwoma palcami.

Aby rozpoczaé rozwigzywanie, wystarczy dotkng¢ wybranego pola na planszy.
Zostanie ono podswietlone pulsujacym kolorem. Wprowadzanie haset odbywa si¢
bezposrednio na planszy, przy uzyciu ergonomicznej i uproszczonej klawiatury,
specjalnie zaprojektowanej na potrzeby aplikacji. Podpowiedz do hasta zostaje
wys$wietlona bezposrednio nad wybranym polem. Wprowadzenie hasta automa-
tycznie zamyka klawiature; rezygnacja z wprowadzania jest rOwnie intuicyjna —
wystarczy pociagna¢ plansze w dowolna strong.

Aby zmieni¢ kierunek uzupetnianego hasta, wystarczy dotkngé raz jeszcze
w polu na skrzyzowaniu haset.
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Rysunek 2-26. Otwieranie krzyzéwki

Dla zwolennikéw tradycyjnego rozwigzywania, odbywajacego si¢ poprzez
czytanie listy podpowiedzi, w aplikacji zostata zaprojektowana jedyna w swoim
rodzaju ich interaktywna lista. Poprzez przesuniecie palcem od skrajnej lewej kra-
wedzi ekranu uzytkownik moze roztozy¢ kartke z listg podpowiedzi.

ee0e0 PLAY T 3:09 PM ®e0e0 PLAY T 3:09 PM 7 E
POLSKIE PANSTWO P(

POLSKIE PANSTWO PODZIEMNE | EDIT|

Across
1.>(6)

Jan, wtaéciwie Jan Romuald
Kozielewski, pseudonim Witold (ur.
24 czerwca 1914 w todzi, zm. 13
lipca 2000 w Waszyngtonie) -
obywatel Polski i Stanow
Zjednoczonych, honorowy
obywatel Izraela, prawnik i
dyplomata, historyk, od 1939 w
konspiracji, kurier i emisariusz
wtadz Polskiego Panstwa
Podziemnego, $wiadek Holokaustu.
Za swoja dziatalnos¢ zostat
odznaczony najwyzszymi
odznaczeniami panstwowymi -
polskim Orderem Orta Biatego i
amerykanskim Medalem Wolnosci.
Od stycznia 1940 roku dziatat z
ramienia wtadz podziemnych w
misjach kurierskich do rzadu
polskiego na uchodzstwie we
Francji. Byt kurierem i emisariuszem
politycznym. Dwukrotnie, w
tajemnicy przed administracja
niemiecka, udawat sie do getta
warszawskiego. Aby zebra¢ dalsze

Rysunek 2-27. Intuicyjna nawigacja gestem do i z listy podpowiedzi
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Podpowiedzi zostaty posegregowane tak jak w prawdziwych krzyzoéwkach,
z uwzglednieniem podziatu na hasta poziome oraz pionowe, z numeracja oraz
liczba liter przypadajacg dla hasta. Nawigacja odbywa si¢ poprzez przewijanie
listy palcem w pionie. Dotkniecie wybranej podpowiedzi ztozy kartke i zaznaczy
wybrane hasto na planszy, pozwalajac na jego bezposrednie wprowadzenie.

O poprawnym wprowadzeniu hasta uzytkownik zostanie poinformowany
poprzez dzwigk zakreslania otdéwkiem podpowiedzi. Zostanie ona réwniez auto-
matycznie zakre$lona na liScie — analogicznie do zwyczajowego zakreslania ukon-
czonych przez nas rzeczy na liscie.

10. Aid in retriever
retrieval?

A5 Persian'spife
16. Gull-like

7 Basisats o

19.'Get__* (1967 hitfor
the Esquires)

20. Filmmaker Marris

21. Barrel statistic

Rysunek 2-28. Automatyczne zakreslanie rozwigzanych podpowiedzi na liscie

Po nacisnigciu przycisku X w lewym gornym rogu ekranu wys$wietlone zosta-
je podsumowanie rozwigzania i odtworzony stosowny do procentu poprawnych
odpowiedzi dzwiek.

Proces otwierania plikéw z krzyzéwkami

W celu szybkiego i wydajnego otwierania krzyzoéwki, zapisanej w wielu forma-
tach uznawanych za standard zapisu gier stownych na komputerze, przez autora
aplikacji zostat opracowany od zera parser bedacy w istocie konwerterem formatu
plikow.

Jednym z obstugiwanych formatéw jest format *.ecw — generowany przez dar-
mowy program Eclipse Crossword. Plik generowany przez ten program zawiera
informacje na temat tytutu krzyzowki, jej autora, szerokosci oraz wysokosci siatki,
poprawnych odpowiedzi oraz podpowiedzi do haset poziomych i pionowych.
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W momencie wybrania krzyzowki plik w formacie *.ecw zostaje pobrany
z bazy Wordplay udostepnianej w chmurze i zapisany w pamigci urzadzenia. Pro-
ces ten ma miejsce tylko raz, dzigki czemu raz otwarta krzyzéwka moze by¢ roz-
wigzywana ponownie bez potaczenia z Internetem.

Aby aplikacja Wordplay mogta wyswietli¢ na ekranie krzyzowke 1 umozliwic¢
jej rozwigzywanie, podczas otwierania pliku zostaje on przestany do parsera dzia-
fajacego w tle aplikacji.

l—{UKtﬁO SIATKI I/

*ocw - IHLisTA PooPOWEDR)

‘ — J\luum—EEﬁCJﬂ T L
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PDecw?2.@ - -
v KRZYZ EWKA

Rysunek 2-29. Schemat dziatania konwertera pliku krzyzéwki

Plik zostaje podzielony na dane, ktére moga zosta¢ wys$wietlone na planszy,
takie jak tytut, autor, lista podpowiedzi oraz lista hasel. Zapisana szeroko$¢ oraz
wysokos$¢ zostaje uzyta do narysowania na ekranie uktadu siatki wypetnionego
polami. Kazdemu polu krzyzowki zostaje przyporzadkowana poprawna litera
hasta lub czarne pole. Nastepnie zostaje wygenerowana numeracja haset pozio-
mych oraz pionowych, analogicznie do drukowanych krzyzoéwek, pozwalajaca na
odszukanie hasta na planszy i podpowiedzi na liscie. Numeracja zostaje przypo-
rzagdkowana kazdej podpowiedzi oraz kazdemu polu na planszy.

Poniewaz parser wykorzystuje najnowsze technologie wielowatkowosci, petli
asynchronicznych oraz skanerow danych binarnych, otwarcie pliku zostato przy-
spieszone ponad dwukrotnie; proces ten nie trwa dtuzej niz sekundg — nawet dla
bardzo duzych uktadow krzyzowek. Poniewaz przyjetym standardem rozmiaru
krzyzowki jest 15 pol na 15 pdl, proces ten jest praktycznie niezauwazalny dla
gracza, co sprawia, ze uzytkowanie aplikacji Wordplay jest bardzo przyjemne.
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Pomoc w rozwigzywaniu

Gdy student nie zna odpowiedzi na hasto, moze skorzysta¢ z opcji podpowie-
dzi znaku badz odstoni¢ cale hasto automatycznie. Na wyswietlanej klawiaturze
w lewym dolnym rogu pojawia si¢ przycisk z symbolem oka; wystarczy go naci-
sng¢ aby uzupemic¢ znak. Naci$nigcie i przytrzymanie przycisku otworzy menu
kontekstowe w postaci dymka nad klawiszem klawiatury.

Przesuniecie palca w prawo analogicznie do wyboru znakow diakrytycznych
w standardowej klawiaturze i0OS spowoduje wybranie opcji Odkryj hasto. Word-
play uzupelni wowczas cate hasto za gracza.

®eeec PLAY T 3:09 PM T E

PIUWAULI PIULESY PUILYLZIIE W
ZSRR skierowane przeciwko
osobom oskarzanym m.in. o zdrade
panstwa, szpiegostwo i dziatania na
szkode Armii Czerwonej (np. w
1937 sprawe marszatka Michaita
Tuchaczewskiego). Przewodniczacy
sadu w procesie przywédcow
Polskiego Panstwa Podziemnego,

petniacy funkcje przewodniczacego
Kolegium Wojskowego Sadu
Najwyzszego ZSRR.
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Rysunek 2-30. Wprowadzanie hasta bezposrednio na planszy i zakreslanie
rozwigzania na liscie podpowiedzi

Punktacja oraz czas rozwigzania

Aplikacja Wordplay liczy rzeczywisty czas od wprowadzenia pierwszej litery na
planszy krzyzowki. Podczas wprowadzania haset automatycznie dodawane lub
odejmowane sg punkty:
e za wprowadzenie poprawnej litery dodawany jest jeden punkt,
e za skorzystanie z pomocy ,,Hint or Solve” odejmowane sa dwa punkty za
46 kazda litere,
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Rysunek 2-31. Ekran rozwigzania krzyzowki

Wyniki prezentowane sg po rozwigzaniu catej krzyzowki w postaci ekranu
infografiki przesuwanej w pionie z rozwiazang krzyzowka, czasem, punktami,
poprzednig punktacjg za dang krzyzowke.

W kolejnych aktualizacjach aplikacji przewidywane jest dodanie trybu ograniczone-
go czasem, aby wprowadzi¢ mozliwo$¢ rozwigzywania krzyzowek w formie testowe;.

Audiowizualne informacje zwrotne

Kazdej interakcji z krzyzowka towarzyszy reakcja audiowizualna. Ma to ogromne
znaczenie w wypadku osob niedostyszacych lub stabowidzacych, a jest ich na uczel-
niach sporo; funkcja ta jednoczesnie zwigksza przyjemnos¢ korzystania z aplikacji.

Wprowadzeniu znaku do pola krzyzowki towarzyszy dzwigk pisania otow-
kiem na papierze, podczas gdy za wprowadzenie poprawnego hasta uzytkownik
jest nagradzany dzwigkiem zbieranej sakiewki z pieniedzmi, znanym z wielu gier.
Procz dzwicku zastosowane zostato wsparcie wizualne w postaci animacji wsta-
wiania kolejnego znaku.

Wprowadzenie btednej litery skutkuje zapaleniem si¢ pola hasta krzyzowki na
czerwono, animacjg poziomego zatrzgsienia podpowiedzi oraz wibracjg, w wypad-
ku gdy dziata na urzadzeniach wyposazonych w wibracje, tj. iPhone oraz iPod
touch. Podczas sprawdzania poprawnosci rozwigzania krzyzowki uzytkownik jest
nagradzany dzwickiem za poprawne rozwigzanie.
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Rysunek 2-32. Widok podpowiedzi w dymkach bezposrednio nad zaznaczonym hastem

Opcje wygladu oraz dostosowywanie zasad gry

Na ekranie otwartej krzyzowki, w prawym gormnym rogu widoczny jest przycisk
Aa. Dotknigcie go spowoduje wyswietlenie menu kontekstowego w postaci dymka
z dostepnymi ustawieniami gry.

Za pomocg suwaka na samej gorze, gracz moze dostosowaé jasnos¢ ekranu
w zalezno$ci od potrzeby. Nizej mozna tatwo wybraé kolor tuszu, czcionke, oraz
kolor papieru, na ktéorym prezentowana jest krzyzéwka.

Trzy ostatnie opcje dotycza zasad gry. Po wlaczeniu przelgcznika Solving
Assist (Asysta przy rozwigzywaniu) krzyzowka bedzie latwiejsza w rozwigzywa-
niu. Dotknigcie hasta powoduje automatyczne przeskoczenie kursora do pierwszej
nieuzupethione;j litery hasta. Podczas wprowadzania tekstu Wordplay automatycz-
nie bedzie rozpoznawaé bledne litery, sygnalizujac niemoznos¢ ich wprowadze-
nia. Znaki diakrytyczne dla jezyka, w ktorym stworzona zostata krzyzéwka, beda
wprowadzane automatycznie po nacisnigciu litery bez koniecznos$ci wybierania
wariantu diakrytycznego.

Wylaczenie Solving Assist pozwala na wigksza swobode w rozwigzywaniu,
zaznaczanie dowolnych pol oraz wprowadzanie btednych znakow.



2. Krzyzowki dydaktyczne

eeee0 PLAY & 3:09 PM T
POLSKIE PANSTWO PODZIEMNE | EDITE

- e T
A

e
900006

Font Original L

OC@ = |

White Sepia Night

Solving Assist C It

Guided Mode Bl

Vibrations

Rysunek 2-33. Podreczne ustawienia jasnosci, koloru papieru, atramentu, czcionek i zasad gry

Opcja Guided Mode (Tryb przewodnika) zostata zaprojektowana z mysla
o rozwigzywaniu krzyzowki w ruchu, np. w $rodkach komunikacji miejskiej. Pod-
czas jej dziatania, po wprowadzeniu poprawnego hasla aplikacja automatycznie
zaznaczy nastepne, bez konieczno$ci nawigacji i interakcji z plansza.

Przetacznik Vibrations stuzy do wlaczania lub wytgczania wibracji w przypad-
ku podania btednych rozwiagzan.

Aplikacja udostepniona zostata w jezyku polskim, jednak w najblizszym czasie
zostanie uzupetniona o angielskie thumaczenie.
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3.INNE POMOCE DYDAKTYCZNE

W portalu udostepniono przyktady innych pomocy dydaktycznych. Zostaly one
opracowane z wykorzystaniem informacji podanych w leksykonie Historia Armii

Krajowej (Cieciura, 2015).
HISTORIA ARMI|
KRAJOWE]

ROZNE POMOCE DO NAUKI | SPRAWDZANIA WIEDZY

Ponizej udostepnitern przyktady innych pornocy dydaktycznych. Opracowatem je z wykorzystaniem
informac)i podanych w Leksykonie krzyzdwkowym oraz w pierwsze) kolgjnosci pakieto Hot Potatoes -
pomoce od numerach 1 od do 11. Pozostate pomoce zostaly opracowane przez studentdw ub
wygenerowane powszechnie dostepnyrmi programarni

Miektdre z pomocy zawiersjg informacje uzupetniajgce lub obejmujg kilka tematdw:

Mie jestern w stanie wykonac takich pomocy dla wszystkich tematéw krzyzdwek, Stad rekomenduje
Czytelnikom, a przede wszystkim nauczycielom, opracowanie preferowanych pomocy dla wybranych
tematiw -> przyktadowa instrukcja

1. Zadania jednokrotnego i wielokrotnego wyboru

2. Zadanie klasyfikacji

3. Zadanie przyporzgdkowania - uzbrojenie

4. Zadanie przyporzadkowania - piosenki

8. Zadanie przyporzadkowania - cytaty

6. Zadanie przyporzadkowania - filmy

7. Zadanie przyporzadkowaria - dowddoy

8. Rozswypanka - daty

9. Rozsypanka - dowddcy

10. Zadanie z lukami - podstawows informacje o AK
o Wersja Mauka - wariant 1
e Woersja Mauka - wariant 2

11. Zadanie z lukami - Ak w liczhach

12. Rangowana zgadywanka

13. Wykreslanka - gwara okupacyjna, wersja MNauka

14, Wykreslanka - gwara okupacyjna, wersja Sprawdzanie

18. Zadania opisowe

16. Gra dydakiyczna Scrablaki

17. Gra dydaktyczna Bingo

18. taczenie w pary - dowddcy Ak

19. taczenie w pary - Uzbrojenie AK

Rysunek 3-1. Wykaz r6znych pomocy dydaktycznych

Niektore z pomocy zawierajg informacje uzupelniajace lub obejmuja kilka tematow.

Nie jest mozliwe wykonanie takich pomocy dla wszystkich tematéw krzy-
zowek. Dlatego tez zach¢cam czytelnikéw, a przede wszystkim nauczycieli, do
samodzielnego opracowania pomocy dla wybranych tematow.

Ponizej krotko opisano opracowane pomoce.
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

3.1. Zadania jednokrotnego i wielokrotnego wyboru'*

Do wyboru sg cztery rodzaje zadan:

jednokrotnego wyboru — tylko jedna odpowiedz prawdziwa;

wielokrotnego wyboru — wigcej niz jedna odpowiedz prawdziwa;

kroétkiej odpowiedzi — nalezy poda¢ (a nie wybra¢) prawdziwa odpowiedz;

hybrydowe — tak jak w krotkiej odpowiedzi, ale po podaniu btednej odpowie-

dzi wyswietlanych jest kilka odpowiedzi, z ktoérych nalezy wybra¢ prawdziwa.
Udzielong odpowiedz mozna poprawi¢. Moze by¢ narzucony czas na udziele-

nie odpowiedzi na wszystkie pytania, wyswietlany zegar pokazuje czas pozostaly

na rozwigzanie zadania. Mozna spowodowa¢, ze przy kazdym wywolaniu zadan

beda one wyswietlane w innej kolejnosci.

2. Rok powstania Armii Krajowe]

B 7| 1943
c. 7 (1941
D 7| 1940

Rysunek 3-2. Zadanie jednokrotnego wyboru

5. Rodzaje uzbrojenia produkowane przez Armig Krajowa

. M Filipinka
I Btyskawica
I7 Piat

I Kis

I sten

I sidoldwka

SPRAWDZ

Rysunek 3-3. Zadanie wielokrotnego wyboru

wman o

6. Kryptonom dywersyjno-sabotaZzowego oddziatu kobiecego Armii Krajowej.

,7
SPRAWDZ

Rysunek 3-4. Zadanie krétkiej odpowiedzi

13 Zadania generowane sa modutem JQuiz pakietu Hot Potatoes.



3. Inne pomoce dydaktyczne

2. Kryptonim oddziatu dywersji bojowej Kedywu Komendy Gtownej AK, zmieniony w styczniu 1944 na Pegaz

wachlarz|

SPRAWDZ

Rysunek 3-5. Zadanie hybrydowe - wpisana odpowiedz

2. Kryptonim oddziatu dywersji bojowej Kedywu Kormendy Gidwne] AK, zmieniony w styczniu 1944 na Pegaz

Rysunek 3-6. Zadanie hybrydowe - po wpisaniu btednej odpowiedzi

Nalezy ¢ ia uzbrojenia AK wys w prawej kolumnie do edpowiednich ich nazw wyswietlanych w prawej kelumnie,
§ czas pozwala sie Ew czasie

Po zakoficzeniu éwiczenia po Kiknieciu w przycisk CHECK wySiwi ostanie ocena sci ia nazw i zdjec.

CHECK

y F5.

Rysunek 3-7. Zadanie przyporzadkowania w wariancie drag and drop z ilustracjami
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

3.2. Zadanie przyporzadkowania'

Jest to zadanie typu dobierz w pary. Mozna je wygenerowa¢ w dwoch wariantach.
W pierwszym element dobierany wybierany jest z rozwijanej listy, a w drugiej

przeciagany myszka. — jest to wariant przeciggnij i upus¢ (ang. drag and drop).

Piosenki Armii Krajowej

Nalezy przeczytat zwrotke oraz ¢ piosenke, po czym przesunac myszka zwiotke wraz z playerem wyéwistlane w prawej kelumnie do odpawiednich ich tytutéw
wwyswietlanych wlewe] kolumnie
Wyswistlany czas pozwala sie " czasie rozwinzywania

Po zakoriczeniu éwiczenia po Klikniciu w przycisk CHECK wyéwietlona zostanie oena poprawnoéci skojarzenia tytutow oraz stéw | melodii piosenek

CHECK

P P —— -]

Nie graja nam surmny bojowe
I werble do szturmu nie warcza,
Nam przecie? te noce sierpriowe
I prezne ramiona wystarcza,

Kazdy chiopaczek chee byé ranny,
Sanitariuszki — merowe panny,

I géy ci kula traf jaka,

Poprosisz panng, da ci buziaka — hej!

Rysunek 3-8. Zadanie przyporzadkowania w wariancie drag and drop z mozliwosciag wystuchania

piosenek

Filmy o Armii Krajowej

Nalezy przeczytac opis filmu oraz obejrzec czea¢ lub calosé filmu, po czym przesunag myszka D\averwyswweﬂanyw prawej kolumnie do odpowiedniega opisu wywietianego wlewej kolumnie
Wyswietlany czas pozwala sie cZa
Po zakoriczeniu éwiczenia po Kiiknigciu w przyeisk CHECK wywietiona Zostanie acena poprawnosci skojarzenia opisu filmu z jego obrazem
W przypadku blednego wyswietiania playerow nalezy Kliknaé przycisk F5

CHECK

Rez Rober Gliiski (2014).

Adaptacia powiesci f Préba Gw czionkaw
Szarych Szeregéw ich réwi 2 XXl wieku. .Byé inie ulec—to o
dewiza, jaka w Zyciu kieruja sig rze] miodzi przyjaciele Alek, Zoska i Rudy. Harcerze, maturzysci
warszawskiego liceum snujacy ambitne plany na przyszlos¢ przerwane przez wizesien 1939 roku
Wkraczaja w dorostosc w niezwykle dramatycznych czasach, kore stawiajaich przed wyborem —
przetrwad za wszelka cene, czy pravtaczyé sie do walczacych o wolna Ojczyzng, zvkujac wszystko.
Chtopcy, w domach, przez harcerskie ideaty, postanawiaja
walczyé. Staja sig Zoinierzami i chot codziennie ocieraja sig o smierd, to jednak nawet w tych
okrutnych czasach potrafia 2yé petnia zycia. Walcza ofiamie i z honorem. Odchodza _jak kamienie
przez Boga rzucane na szaniec’, dajac wielka lekeje przviani, honoru i miosci do Qjezyzny.

Rez Leonard Buczkowski (1946)
Akeja filmu rozgrywa sie od wizesnia 1339 a2 do powstania warszawskiego w 1944, Muzyk,
Roman Tokarski, opowiada historie okupacji i swoje przezycia mtodemu otnierzowi polskiemu

2 Anglii. Roman ulicana orkiestre. Wrazz siostra Haling i kolegami by
tez czionkami organizacji podziemne] — przewazili brofi i niglegaine wydawnictwa, brali udziat w
akejach dywersyjnych i bﬂjnvw:h walczyli w powstaniu warszawskim i w partyzantce. Ale

film piosenki , zartoblive,

satyryezne, kidre, jak pisala prasa podnosiy ludnoS¢ na duchy, pomagaty przeltwa rudne
chwile zwatpienia | depresii

Rysunek 3-9. Zadanie przyporzadkowania w wariancie drag and drop z wyswietlaniem filmoéw

z YouTube

14 Zadania tego typu generowane sa modutem JMatch pakietu Hot Potatoes.



3.Inne pomoce dydaktyczne

W zadaniach tego typu mozliwe jest wykorzystanie plikow mp3 oraz linkow.
Przyktady takich innych zadan zamieszczono powyze;j.

Mozliwe jest takze skonstruowanie zadan z mozliwo$cia wystuchania wypo-
wiedzi nagranych lub wygenerowanych na podstawie plikéw dzwickowych utwo-
rzonych z wykorzystaniem programu, np. Ivona Reader.

3.3. Zadanie klasyfikacji'

Jest to szczegodlny przypadek zadania przyporzadkowania. Element dobierany
wybierany jest z rozwijanej listy.

Dla podanych zotnierzy wybrac pelniona funkcje: 6 , kap lub lekarz

Pilch Adolf e
Rudowski Witold e
Nigdzielak Stefan ~ [227 <]
Strehl Leon e
Kiwerski Jan [0 ]

Rostworowski Tomasz

Rysunek 3-10. Zadanie klasyfikacji

3.4. Rangowana zgadywanka'®

Zaznaczonym odpowiedziom przydzielane sa punkty od -4 do +4, przy czym:

e +4 —najtrudniejsza odpowiedZ poprawna
e +1 —najtatwiejsza odpowiedz poprawna
e (- brak zaznaczenia

e —1 —najtrudniejsza odpowiedz btgdna

e —4 —najlatwiejsza odpowiedz bledna

Liczba punktow do uzyskania to maksymalnie 10 i minimalnie -10. Wys$wietla-
nie odpowiedzi nast¢puje w kolejnosci losowe;.

15 Zadania tego typu generowane sa modutem JMatch pakietu Hot Potatoes.
16 Zadania tego typu generowane sa wlasnym programem.
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Nalezy zaznaczy¢ od 3 do 8 poprawnych uzupetnien do stwierdzenia "63 to ..."

_ liczba dni trwania Po ia W kiego

_ liczba w tytule filmu "Sierpniowe niebo xx dni chwaty" ™/

_ liczba okreslajaea rok w ktdrym zostat zabity przez ZOMO zotnierz ZWZ-AK Jézef Franczak ps "Lalus” - 1%
. liczba oficeréw w batalionie AK ™

_ liczba batalionéw AK bioraeych udziat w Powstaniu Warszawskim [

. liczba okreslajaca rc ice rozpc ia przez Armie Krajowa Akcji "Burza”, obchodzona w 2007 roku I¥

. liczba Okrggéw w strukturze teryrorialnej AK I

_ liczba czotgdw niemieckich zdobytych podeczas Po ia W. kiego [”

g

- 0 o 0 o p

— T o

Udziel odpowiedzi

Rysunek 3-11. Rangowana zgadywanka

W zaleznosci od liczby uzyskanych punktéw moga by¢ wystawiane stopnie, np.:
p = 10 — stopien celujacy (6)

p =9 — stopien bardzo dobry (5)

7 <p < 8 —stopien dobry (4)

5 <p < 6 — stopien dostateczny (3)

0 <p <4 — stopien dopuszczajacy (2)

p <0 — stopien niedostateczny (1)

Rangowana zgadywanka

Zaznaczonym odpowiedziom przydzielane sa punkty od -4 do +4, przy czym
= +4 najtrudniejsza odpowiedz poprawna
= +1 naflatwiejsza odpowiedz poprawna
* 0 brak zaznaczenia
« -1 najtrudniejsza odpowiedz bigdna

* -4 najlatwiejsza odpowiedz bigdna

Liczba punkiw do uzyskania: maksymalnie 10 pkt, minimalnie -10 pkt.

W zaleznosci od liczby uzyskanych punkibw p wystawiane 53 stopnie.
= p=10 - stopien celujacy (6)
* p=9 - stopien bardzo dobry (5)
- 7=p=8 - stopief dobry (4)
* 5=p=6 - stopien dostateczny (3)
= 0=p=4-stopien dopuszczajacy (2)
= p<0 - stopien niedostateczay (1)

"63t0.."

Wybrates nastgpujgce odpowiedzi:
+ liczba okreslajaca rok w kidrym zostat zabity przez ZOMO zoierz ZWZ-AK Jozef Franczak ps "Lalus" - 19xx
+ liczba krzyziwek w Leksykonie "Historia Armii Krajowe;"
+ liczba dni trwania Powstania Warszawskiego
+ liczba okreslajaca rocznicg rozpoczecia przez Armig Krajowa Akcji “Burza®, obchodzong w 2007 roku
* liczba w tytule filmu “Sierpniowe niebo xx dni chwaly”

-

Rysunek 3-12. Wynik rozwigzania rangowanej zgadywanki



3.Inne pomoce dydaktyczne

3.5. Rozsypanka'’

Zadanie polega na ustawieniu losowo wybranych stéw w okreslonej kolejnosci lub
tworzeniu wyrazow z rozsypanych sylab lub liter. W zadaniu mozna zdefiniowac
wigcej niz jedng poprawna odpowiedz. Istnieje takze mozliwo$¢ uzyskania podpo-
wiedzi oraz informacji zwrotnej o cze$ciowej poprawnos$ci utozonego zdania/stowa.

Dowédcy ZWZ/AK

Nalezy uporzadkowat podanych dowddcow w keleinogei chrenologiczne),
0ar pozwala na siew czasie
Dia sprawdzenia poprawnosci uperzadkowania nalezy Kiiknag przycisk CHECK.

CHECK | FODPOWIEDZ

gen. broni Wichat Tadeusz Tokazewsk o5 Tonuid || aen. broni Kazimierz o5 “Godzembar |
[ aen.siw. Stetan Pawet Roweck ns “rot | gen_dvw Tadeuss barian os Br |
k. Jan Rzepecki ps. "Biatynia ‘ en. bryg. Leopold Okulicki ps. N\EGZ\MHGEK"

Rysunek 3-13. Rozsypanka z linkami do informacji biograficznych

3.6. Zadanie z lukami'®

Luki w tekscie nalezy uzupetic¢ poprawnymi stowami. Mozna definiowa¢ dowol-
ng ilo$¢ luk oraz okresla¢ wiecej niz jedng poprawng odpowiedz dla kazdej z luk.
W kazdym polu do uzupetlienia mozna uzyska¢ podpowiedz lub wskazoéwke
w postaci litery z poszukiwanego stowa. Luki moga by¢ takze wypetiane z listy
zawierajacej wszystkie poszukiwane stowa z tekstu.

Podstawowe informacje o Armii Krajowej

Tryb NAUKA

Nie jestnarzucony czas na wypelnienie luk - wys pozwala Esiew czasie. Dia $ci wypetnienia luk mozna dowolnym momencie Kiknac w przyeisk

SPRAWDZ.

fydowskiej 169 316 Angii Burza Chiopskie Cichociemni Drugi Duszpasterska dwustu dziesieé Gléwna Kobiet Kontrwywiadu MNarodowe —Odtwarzania
pancerny pieciu  Podchorafych  Podziemne  Rosjanie 2 i Sanitamej SOE szosty Szeregi szesnaScie trzy

Polskie Paristwo totajne struktury paristwa polskiego, funkcjonujace w czasie Il wojny $wiatows; - obejmujaca swym tide ziemie polskie | czasem
wszystiie struktury wiadz Polski przedwojennej. Organem dowadzenia AK byla Kemenda  Kra skiadala sig z siedmiu oddziatiw. , Operacying
-Szkoleniowego, Kwatermistrzostwa, tacznoéd, Biura Informacji | Propagandy oraz Biura Wérdd ok. 380 ty ' A wlecie 1944 byto ok 10,81y, oficeréw. Kobiety

stanowiy okolo % (stownie) standw osobowych AK, Prezydent RP dekretem z 27 patdziemika 1943 uznat, i Zainierze kobiety maja te same obowiazki i prawa, co zoinierze mezczyéni®. Na
poczatku 1944 Kemendzie Gléwne] AK podiegaly 4 abszary (biatostocki, wowski, zachodni | warszawski) | 8 okregaw (Warszawa-Miasto, Kielce, £ 6 Krakéw, Slask, Lublin, Wilno i
Wotyri). Spasréd wszystiich okupowanych kraiéw w okresie Il wojny wiatowei, w ktérych zarganizawany ruch oporu walczytz okupantem, tylko w okupewane] Polsce prowadzono szkolenie oficerdw w
tajnyen Szkotach Brori Armil Krajowe] pochadzita z (stownie) &rédef, m.in produkeji ora 6 D: Scig wywiadu |
kontrwywiadu AK Kierowat Oddziat (stownie) Komendy Giéwne] SZP-ZWZ-AK, Pion Wywiadu dysponowat siatkami agentéw, Pion byt odpowledzialny za zapewnienie
bezpieczeristwa funkejanujace] w podziemiu wiasne] organizacji wojskowe]. Na czele shuzby zdrowia AK stata Szefostwo Siuzby , Mére podiegato Kwatermistrzowi Komendy Gléwne]. W.
Armil Krajowe] istniata tez Wojskowa Stuzba i€ gféwnym pionem byt pion sanitarny. W poiowie 1941 Komendant Gi6wny AK, gen. Stefan Rowecki Grot, w porozumieni z biskupem
polowym gen. J6zefem Gawling, powotal na Naczelnego Kapelana AK ks. pik Tadeusza Joachimowskige, Ktéremu podiegala cala Siuzha, AK,

Rysunek 3-14. Zadanie z lukami

17 Zadania tego typu generowane sa modutem JMix pakietu Hot Potatoes.
18 Zadania tego typu generowane sag modutem JCloze pakietu Hot Potatoes.
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Czesc |. Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

3.7. taczenie w pary"

Jako wstep do sprawdzenia skuteczno$ci zapamigtania haset mozna sprobowaé
odnajdywac pary ptytek z napisami lub ilustracjami o powigzane;j tresci.

Gra £gczenie w pary oparta jest na skojarzeniach, umozliwia sprawdzenie wie-
dzy, ksztattuje umiejetnos¢ logicznego myslenia oraz ¢wiczy spostrzegawczosc,
logike 1 pamigg¢, jest takze rozrywka dla oka i umystu.

W dwdch wierszach wyswietlane sa okreslone elementy 6 par.

Naleiv kliknac w jedna z 6 plvtek w gornym lub dolnym rzedzie, a nastepnie w jedna z 6 plvtek w dolnym lub gormym rzedzie.
Jesli zawartosci plvtele:

- pasuja do siebie - pozostaja wyswietlone ich zawartosci;

- nie pasuja do siebie - znika ich zawartosé.

Naleiy w jak najmniejszej liczbie prob - wyswietlanej w lewym gornym rogu i w jak najkrotszym czasie rnalezé wszystkie 6 par.

Minelo czasu: 0 godzin, 0 minut, 36 sekund

plk Jan gen. broni gen. bryg.
Rzepecki Kazimierz Leopold
Sosnkowski Okulicki

“NiedZwiadek™ Bialynia”

Rysunek 3-15. taczenie w pary Dowddcy Armii Krajowej

19 Zadanie wygenerowano za pomocg programu Memory Game Makker, uzupetniajac gre o licz-
nik czasu. Charakterystyka programu: http://web2tools-mai08.pbworks.com/w/page/13233002/Me-
mory_game. Pobranie programu: http.//www.education.vic.gov.au/languagesonline/games/memory/
index.htm. Planuje si¢ opracowanie wlasnego programu do generacji takiej gry z oznaczaniem wykry-
tych par r6znymi kolorami oraz licznikiem lub ogranicznikiem czasu.



3. Inne pomoce dydaktyczne

Na poczatku nalezy klikng¢ ptytke w gornym lub dolnym rzgdzie — wyswie-
tlany jest naniesiony na niej napis lub zdj¢cie — a nastgpnie dowolna ptytke
w dolnym lub gérnym rzedzie — tez wyswietlany jest naniesiony napis lub zdje-
cie. Jezeli treSci napisOw na obu plytkach sg powigzane, bedg w dalszym ciagu
widoczne, a je$li nie widok bedzie znow taki, jak na poczatku. Opisane poste-
powanie nalezy kontynuowaé¢ az do odnalezienia wszystkich par ptytek. Pod-
czas szukania na biezgco podawana jest wartoS¢ ATTEMPS — liczba prob — oraz
PAIRS LEFT — liczba pozostatych par. Wyswietlany jest tez czas od rozpoczecia
szukania. Wszystkie pary ptytek nalezy znalez¢ w jak najmniejszej liczbie prob
i w jak najkrotszym czasie.

Rekomenduje si¢ sformutowanie krotkiego komentarza do kazdej ze znalezio-
nych par. Przygotowano dwa zadania. Pierwsze dotyczy dowodcow AK, a drugie
uzbrojenia AK. Jest to zadanie trudniejsze niz zadanie przyporzadkowania, ponie-
waz tutaj nie sg widoczne przyporzadkowywane elementy.

W dwoch wierszach wyswietlane sg okreslone elementy 6 par.

Naleiy klikna¢ w jedna z 6 phvtek w gornym lub dolnym rzedzie, a nastepnie w jedna z 6 plytek w dolnym lub gdérnym rzedzie.
Jesli zawartosci plytek:

- pasuja do siebie - pozostaja wyswietlone ich zawartosci;

- nie pasuja do siebie - znila ich zawartosc.

Naleiv w jak najmniejszej liczbie prob - wyswietlanej w lewym gormym rogu i w jak najkrotszym czasie znalezd wszystkie 6 par.

Uptyneto czasu: 0 godzin, 0 minut, 32 sekund

Rysunek 3-16. Laczenie w pary Uzbrojenie Armii Krajowej
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3.8. Wyszukiwanie terminow (wykreslanka)®

W tego typu zadaniach nalezy znalez¢ jak najwigcej termindow powigzanych tema-
tycznie. Terminy moga by¢ umieszczone poziomo (od lewej i od prawej strony)
lub pionowo (od gory i od dotu), ale nie sg umieszczone ukos$nie.

Znaleziony termin oznacza si¢ przez kliknigcie we wszystkie litery terminu, co
jest zaznaczane kolorem zottym — po wyszukaniu termindéw wypetniong planszg
nalezy skopiowa¢ i zapamigta¢. Dla kazdego znalezionego terminu nalezy podac¢
jego znaczenie.

Ponizej zamieszczono plansze na ktérych znajduja si¢ 44 terminy z gwary oku-
pacyjnej w dwodch wersjach. Rozmieszczono je poziomo w uktadzie od lewe;.

HISTORIA ARMII
KRAJOWE]

. .
Gwara okupacyjna - wersja Nauka

Opracowal: Marek Cieciura

Nalezy znalezé jak najwigcej termindw powiazanych tematycznie - na planszy znajdujg sig 44 terminy. dla ulatwienia sg one podane na wykazie podanym po prawej stronie planszy.
Pojedyncze litery zidentyfilkowanego termimu zaznacza si¢ lewym przyciskiem myszy - zaznaczona litera otaczana jest z6ftym kolorem.

Prawidlowo znaleziony i zaznaczony termin jest skreslany z wykazu.

Mineto czasu: 0 godzin, 0 minut, 46 sekund

CABZPEAIUUPRZYSEKRZYNICGESLXBZZAEGE (2) BECZKA SRIVSERRIENTD
6T Dé¢RTPIPELFDWERLPLUJIJOSENNNT ZEBE (?) BIAZRO REFEHERT
ELENOMWNBESTENOG 22 dRP22EZALNATLGE (?) BIBUEL (?) ROZPYLACZ
PEWYWOZEAUANALOTCUCSOUROCZETUPREKTI (?) NEREA (2) ROZWAEZRR
GOZOWFLNRHEIPISZLNHGADZINOWERAWO (2) BRANKA (2) szaFa

vy JOMAOALZTOYRUMSZAFANGZSAUZSAASOS (2) BUTELKOWY (?) SZCZERACZERA
EédO0E¢EOMABIBUEREABTASBERANRKALZAALWESM (?) CTOTRT (?) SZMALCOWNTER
CWGWGOLEBIARZEHZORRBWJIRQEMMOZYM (?) GACER (?) SZMUGIEL
pPIXWEowWwWEcéEsdEédPE2PRKROICIOTRTI (?) GADZINOWEA (?) SEOPY
KIPIACZEKARGFMIHPARANWERUMANTIEG GTYE (?) GRRNEK (?) TERMOMETR
MPNZ2HAJLOWANIEPARAGGEREZRRAWATE (?) GOZLEBIARZE (?) TRAMWAT
E4ZAEYEJIMEBLRUENOCNIKINSCEGZ4DS (?) HAJLOWANIE (?) WANNA
PNTBZPMFRMROZ2PYLACZEBSQPFALEESCGC (2)HIPISZ WEHOERA
HYACLiHAEME:ZWHDARTCNLEHRUETDDETW (?) KIPIACZFA (?) ZASIADER
QLZZWYUXVWGEWJIZSKYTGBIRZEEKONTEZZ (?) ROCIOL
PIDE¢MAIRTOIEZERZICIBATRAMWAJSZJZNR (?) ROLETOWEA
zZwcecdléDpEEZFO6PP PSS TRZATACECNSZ02 8 (?) KRAWAT
THISBUTELECWYPNELASZMALCOWNTIEKS (?) KUMANIE
6ZsEYAVRAZ2G6S8FG2DQDSENC0OTZQS8NEERE (2) ZAPANKA
VTROZWALRAANEZEAUFPROLEJIOWERAHTPAN (2) ZAZNTA
MEGAMNERERKACMERFAZPNBERUROPATWY (?) MACANEA
ZLAPBYHXLOMPLOY2ZNXEKRISERISATTCU (?) MATERAC
KRoCIO=zJUC¢XZHADRKBECZRAUWONROJT Q3 (?) MELINA
WCTTéEEZDEYQCEMWANNAEMBCBNKAUA NEEOT
EEMILATAZLA:ZNIAMATERACOTISOFAVNW (?) NOCNIRT

LIJEéEP 321 MEENMELINAZEYDLXRDSTIZEW (?) PARA

HGACERMDS SXGARNEEKMGTIZ3CEERPYSINGE (?) PIPEL

2 DGPSBLAFZFEOGCSWEZRLSTIZNSZMUGTETL (2) PLUT
G8ZESMLRAPANEKAYZASIADERKAMTOUQETMWZ: (2) KURCPATWY
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Rysunek 3-17. Plansza wykreslanki w wersji Nauka

20 Zadania wygenerowano za pomocg programu Word Search Builder, dost¢gpnego pod adresem:
http://www.pedagonet.com/words/fs.wordfinder.php



3.Inne pomoce dydaktyczne

Dla utatwienia znajdowania terminéw po prawej stronie planszy podano ich
wykaz uporzadkowany alfabetycznie. Po znalezieniu i zaznaczeniu terminu na
planszy jest on wykreslany na wykazie — wykreslenie §wiadczy o poprawnym
zaznaczeniu terminu.

Wyswietlany zegar pokazuje czas poswigcony na rozwigzanie zadania.

HISTORIA ARMII
KRAJOWEJ

[

Gwara okupacyjna - wersja Sprawdzanie

Opracowal: Marek Cieciura

Naleiy malez¢ jak najwiecej termindw powiazanych tematycznie - na planszy znajduja sie 44 terminy.
Pojedyncze litery zidentyfikowanego terminu zaznacza sie lewym przyciskiem myszy - zaznaczona litera otaczana jest zoktym kolorem.

Mineto czasu: 0 godzin, 0 minut. 54 sekund
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DoOWEZPMMW@IMHDCMN®DNMGNNMNG @GR
WHEKOHOE XD HOEB 0O DLEHHAOBDRK M 2
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Rysunek 3-18. Plansza wykreslanki w wersji Sprawdzanie

W powyzszym przykladzie dla utrudnienia nie uwzgledniono wykazu termi-
noéw. Wyswietlany zegar pozwala jednak zorientowac si¢ w czasie pos§wigconym
na wykonanie zadania.

Warto zauwazy¢, ze wykreslanka prezentuje inne podejscie niz dydaktyczna
gra Scrablaki. Tutaj wybieramy stowa tworzace powigzany uktad z wygenerowa-
nej planszy, a tam wpisujemy na plansz¢ odpowiednie stowa tak, aby tworzyty
powiazany uktad.
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3.9. Dydaktyczna gra Scrablaki

Kolejng pomocg dydaktyczna sprawdzajgca znajomos$¢ terminologii jest program?!
zaprojektowany na podstawie wymys$lonego przez autora ksigzki sposobu spraw-
dzania znajomosci terminologii — w oparciu o zasady gry w Scrabble®

Gra odbywa si¢ z programem. W odroznieniu od Scrabble udostepniane litery
sa wybierane z wczesniej przygotowanych hasel i wyswietlane w losowej kolej-
nosci. Wygrywa ten, kto uzyska wiecej punktow. W aktualnej wersji dostepne jest
stownictwo dotyczace gwary okupacyjnej oraz ssakow i polskich rzek.

A oto szczegdtowe informacje o zaprojektowanej grze.

Plansza

Plansza sktada si¢ z 15 wierszy i 15 kolumn. Kazde pole ma przydzielone punkty.
Mozna rozr6zni¢ nastepujace pola:
e pole puste — pole za 1 pkt.;
e pole z napisem Lx2 — pole za 2 pkt.;
® pole z napisem Lx3 — pole za 3 pkt.;
e pole z napisem Sx2 — pole, ktore podwaja sume¢ punktow ze wszystkich pol,
na ktorych lezy uktadane stowo;
e pole z napisem Sx3 — pole, ktore potraja sume punktéw ze wszystkich pol,
na ktorych lezy uktadane stowo.
Obok planszy pionowo i poziomo znajduja si¢ wspoirzedne. Kazde pole ma
swoj indywidualny indeks, np.: A1, MS.

Wynik graczy

Obok planszy znajduje si¢ takze aktualny wynik kazdego z graczy. Zmienia si¢ on:
e jesli uzytkownik skorzysta z opcji Podpowiedz — za kazdorazowe uzycie
odejmowane sg automatycznie 3 pkt.;
e jesli uzytkownik skorzysta z opcji Wymiana liter — za kazdorazowe uzycie
odejmuje si¢ automatycznie 10 pkt.;

2l Program w ramach pracy dyplomowej opracowata wedtug zatozen autora Dorota Rawska, stu-
dentka Wyzszej Szkoty Technologii Informatycznych w Warszawie. Program w tym momencie jest
dostepny pod adresem: http://www.scrablaki.vizja.net (Rawska, 2014). Program po modyfikacjach
bedzie udostepniony pod adresem: www.armiakraajowa.org.pl

22 Zasady gry w Scrabble — http://pl.wikipedia.org/wiki/Scrabble. Nazwa Scrabble jest zastrzezo-
na, dlatego uzywa si¢ nazwy Scrablaki.



3. Inne pomoce dydaktyczne

e jesli uzytkownik skorzysta z opcji Wyslij — jesli stowo jest poprawne, wynik
zwigkszany jest o wartos¢ wynikajaca z uktadu liter na planszy.
Jesli danego stowa nie ma w stowniku, dany gracz traci tylko kolejke.

Uktadanie stow

Kazde stowo musi sktada¢ si¢ z minimum 2 liter. Stowa mozna uktadaé poziomo,
pionowo oraz na wspak. Nie mozna uktada¢ stéw ukosnie. Litera z pierwszego
uktadanego stowa musi przechodzi¢ przez srodkowe pole o wspotrzednych HS.
Kazde uktadane przez graczy slowo musi zawiera¢ przynajmniej jedng ptytke,
ktora juz znajduje sie na planszy. Do ulozenia stowa nalezy uzy¢ wszystkich liter
ze stojaka. W wypadku gdy utozone stowo faczy si¢ z innym, ktore znajduje si¢
juz na planszy, musi tworzy¢ ono petny i poprawny wyraz. Jes§li uptynie czas na
utozenie stowa, gracz traci kolejke. Strata ta nie skutkuje ujemnymi punktami.
Kazde stowo moze by¢ utozone na planszy tylko raz.

Jesli komputer nie w wykonana ruchu, oznacza to, ze zro-

bit btad i nie byl w stanie utozy¢ zadnego stowa, traci kolejke &
1 gracz ma znowu swoja probe.

Wymiana liter

Kazdy z graczy ma mozliwo$§¢ wymiany liter. Powoduje to odjecie 10 pkt. od
aktualnego wyniku. Gracz po wymianie moze dalej uktada¢ stowo, do momentu
zakonczenia czasu lub utozenia poprawnego stowa.

Podpowiedz

W kazdej chwili gracz moze skorzysta¢ z podpowiedzi, w ktérym miejscu nalezy
ustawi¢ literke ze stojaka. Powoduje to odjecie 3 pkt. od aktualnego wyniku.

Zakonczenie gry

Gra zostaje uznana za zakonczong w momencie, gdy nie ma juz mozliwosci utoze-
nia na planszy jakiegokolwiek poprawnego stowa.
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Tematyka

W liscie rozwijanej mozemy wybraé interesujacy nas temat gry.

Poziom programu

W liscie rozwijanej mozemy wybrac¢ poziom trudnosci programu. Wybdr zdecydu-
je o tym, czy komputer bedzie tatwiejszym, czy trudniejszym przeciwnikiem.

Poziom stow

W liscie rozwijanej mozemy wybraé poziom gry. W zaleznosci od tego, jaki
poziom wybierzemy, na stojaku beda znajdowac¢ si¢ literki, z ktorych tatwiej Iub
trudniej bedzie ulozy¢ stowa.

Czas na ruch

W liscie rozwijanej mozemy wybrac czas przeznaczony na ruch. Ponizej zamiesz-
czono kilka ekranow ilustrujacych przebieg gry z terminami dotyczacymi gwary
okupacyjne;j.

SCRABLAKI

Fra w Scrabble to najpopulamiejsza gra slowna na sviecie. Rozvija umiejgtnost logicanege myslenia, dedukdi, ryszukivania nowych strategii, taktyk itd., == seczeadly.
crablaki to kolejna pomoc dydaktyczna, opracowana wedlug mojego pomyslu w Wyzszej Szkoly Technologii Informatycznych w Warszavie, sprawdzajaca znajomosé
kreglonej terminclogii. W odréznieniu od Scrable udostepnians litery sa wybierans z wczesniej praygotovanych hasel i wysvietiane wlosows] kelejnosd.
r hab. inz. Marek Cieciura, prof. WSTI

Opracowanie programu: Dorota Rawska

LOGOWANIE

=

ogin r
———

Haslo
'
O

™ Jestem nowsm wytkownikism

Instrukcja

Rysunek 3-19. Ekran logowania
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SCRABLAKI

Pomyst: Marek Cieciura

1 2 3465 6 7 89 101112 131415
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Opracowanie programu: Dorota Rawska

KONFIGURACIA

Tematyka E
Trudnosé hasel Latwy -
Poziom programu [saoy [
Czas na odpowiedz 20 H

Rozpocznij gre
Wyloguj sie

Rysunek 3-20. Wybor tematu i konfigurowanie gry

SCRABLAKI

Pomyst: Marek Cieciura

12 3 4 5 6 4 & 9401112 43 1415

Opracowanie programu: Dorota Rawska

AKTUALNY WYNIK

cieciura: 0 computer: 0

BIEZACY RUCH
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N Lx3 X2 2 %2 13 N
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1
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Pozostalo na odpowiedz _

Instrukeja

Podpowiedz

Rysunek 3-21. Pierwszy ruch gracza
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Pomyst: Marek Cieciura

SCRABLAKI

Opracowanie programu: Dorota Rawska
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ofF] [ = b
12 34567 8910111 131415 [ Powrot |

Rysunek 3-22. Odpowiedz programu na pierwszy ruch gracza

SCRABLAKI
Pomyst Marek Cieciura Opracowanie programu: Dorota Rawska
12 3 45 6 7 8 9 10131 12 13 1415
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B 2 2 2 2 B AKTUALNY WYNIK
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Rysunek 3-23. Plansza kor\cowa gry
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Ranking najlepszych graczy:
dorota: 81

drawska: 3

sdatsc 0

drawska: 0

asd 0
cigciura -3

Rysunek 3-24. Ranking

Dokonywanie zmian i poprawek w stowach oraz wprowadzenie terminologii
dla nowych dzialow umozliwia modut administracyjny>.

3.10. Dydaktyczna gra Bingo

Kolejng pomoca dydaktyczng sprawdzajaca znajomos¢ terminologii jest program®
zaprojektowany na podstawie zasad gry w Bingo.?.

Zakres uwzglednianej terminologii obejmuje nast¢pujace tematy: Cichociemni,
Gwara okupacyjna orz Pojazdy i uzbrojenie Armii Krajowej. Warunkiem rozpo-
czegcia gry jest zalogowanie® (rys. 3-25).

3 W wypadku zainteresowania szczegdtami prosz¢ o kontakt na adres: krzyzowka@cieciura.net

2 Program opracowatl wedtug zatozen autora Tomasz Gadowski, student Wyzszej Szkoty
Technologii Informatycznych w Warszawie w ramach kierowanej przeze mnie pracy dyplomowej
Program w tym momencie jest dostepny pod adresem: http://www.bingo.glinaidrewno.pl/bingo.
aspx

2 Zasady gry w Bingo http.//pl.wikipedia.org/wiki/Bingo

26 W aktualnej wersji programu przy logowaniu podaje si¢ numer indeksu, ale moze to by¢ dowol-
ny numer. W najblizszym czasie zamiast numeru indeksu bedzie podawany pseudonim, jak w innych
pomocach.
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DYDAKTYCZNE

Login;

Hasta:

r Mowy uzytkownik

ZAGRA

INSTRUKCIA

Rysunek 3-25. Logowanie sie do programu Bingo

Nastepnie nalezy wybra¢ obszar tematyczny (zakres/przedmiot) i dziat termi-
nologii (rys. 3-26).

| I | ) [ I Rankingi | | #yloguj

[HisToR1A ARMIT KRATOWED |

Do udzielenia odpowiedzi pozostato

o

Obszar tematyczny:
[Gwars akupacyina =l

START

Rysunek 3-26. Wybor dziatu i obszaru tematycznego w programie Bingo

Po kliknieciu przycisku Start w 25 polach planszy pojawiaja si¢ losowo wybra-
ne hasta (rys. 3-27).



3. Inne pomoce dydaktyczne

Rankingi  Wyloguj
[HisToR1A ARMII KRAIOWED =l
SZCZEKACZKA KUROPATWY BRANKA SZOPY BIALKO Do udzielenia odpawiedz pozastatn:
Lokal konspiracyiny.
KoEIoE NERKA. PIPEL PRZYSKRZYNIC ROZWALKA
MELINA ROZEUPKI NALOT WYWOZKA KOLEJOWKA,
GOLEBLARZE NOENIKI SZMALCOWNIK KRAWAT LAPARKA,
Obszar tematyczny
Gwara okupacyina =
PAKA KUMANIE SZMUGIEL WANNA ZASIADKA
BINGO
Rysunek 3-27. Plansza z hastami w programie Bingo
Rankingi || Wyloguj
[HisTOR1A ARMII KRAJOWED =
SZCZEKACZKA KUROPATWY BRANKA SZGPY BIALKO s gl @dsa i EemmsE
4 :
BINGO: TAK(+ 1 pke)
. Twoije odpowiedzi:
Kocior NERKA PIPEL PRZYSKRZYNIC ROZWALKA, S2CZERACIRA: DORRZE
NERKi: DOBRZE
9 NALOT: DOBRZIE
KRAUAT: DOERZE
ZASIADKA: DOERIE
MELINA, ROZLURKI NALOT WWOZKA KOLEJGWKA
1 3
GOLEBIARZE NOEMIKI SZMALEOWNIK KRAWAT EAPANKA,
2 Obszar tematyczny:
Gwara okupacyina =
PAKA KUMANIE SZMUGIEL WANNA ZASIADKA
WZNOW
8 5 7

Rysunek 3-28. Znalezione Bingo

Po prawej stronie planszy kolejno pojawiaja si¢ objasnienia, ktore nalezy sko-
jarzy¢ z hastami poprzez kliknigcie w hasto odpowiadajace objasnieniu — mamy na

to 30 sekund.

Pozostaly czas jest wyswietlany powyzej objasnienia. Po kliknigciu w pole
z hastem pojawia si¢ na nim numer porzadkowy hasta oraz nastepne objasnienie.
W wypadku zidentyfikowania 5 haset lezacych w wierszu lub w kolumnie lub

na jednej z dwoch przekatnych, nalezy klikna¢ przycisk Bingo (rys. 3-28).
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Na powyzszym rysunku Bingo wystepuje w srodkowej kolumnie. Poprawne
zidentyfikowanie Bingo (pierwsze mozliwe i sktadajace si¢ z prawidtowo odgad-
ni¢tych haset) jest sygnalizowane. Komentowane jest takze nieprawidlowe wska-
zanie Bingo.

Po wyswietleniu ostatniego hasta podawane sa oceny prawidlowo zidentyfiko-
wanych haset, ich procent oraz sumaryczny czas odpowiedzi.

Rankingi | Wyloguj
[HisToR1A ARMII KRAIOWEI |
SZCZEKACZKA, KUROPATWY BRANKA SZOPY BIALKO T T
4 15 6 14 25
Dzigkuleny za zaznaczenie hasek
o Poprawnie zaznaczono 100 % hasel
KocIoL NERKA FIPEL FRZYSKRZYNIC ROZWALKA Laveny coas ynibor: 353 (oex)
12 9 18 17 19
Uzyskane wynikil sa sklasyLikovane
na 10 miejscu W rankingu
MELINA, ROZEUPKL NALOT WYWGZKA KOLEJGWKA
1 24 3 10 21
GOLEBIARZE NOCNIKI SZMALCOWNIK KRAWAT LAPANKA
11 23 22 2 13 Obszar tematyczny:
[Gwara okupacyina =l
PAKA KUMANIE SZMUGIEL WANNA, ZASIADKA
START
8 16 5 20 7

Rysunek 3-29. Publikowane wyniki

Wyniki te zapisywane sg w bazie danych z numerem indeksu podawanym przy
logowaniu, o ile sg pierwsze lub lepsze od poprzednich.
Program udostepnia trzy rodzaje zestawien:

Zestawienie:

Najlepsze Wyniki
Hasta najcrescie] wypetniane blednie
Hasta najczrescie) niewypetniane

Rysunek 3-30. Rodzaje zestawier w grze Bingo

W zestawieniu najlepszych wynikoéw (rys. 3-31) mozna zobaczy¢ zajete miejsce:
Miejsce jest okre§lane na podstawie sumarycznego procentu poprawnie okreslo-
nych hasel. W nastepnej kolejnosci uwzglednia si¢ liczbe prawidtowo zidentyfi-
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kowanych Bingo i sumaryczny czas rozwigzywania. Klikniecie w napis Szczegoty
powoduje wyswietlenie informacji o wykonanych probach (rys. 3-32).

Zestawienie: I Majlepsze waniki ﬂ
Liczba
L.p.[Login| Procent poprawnych hasetl [0dznaka|prawidlowych| Sumaryczny czas rozwigzania |Informacje szczegolowe
INGO
1 2647 |51,00% 2 00:06:27 Szozegaly =
2 54321|25,00% 1 00:05:35 Szezegdly =
2 2431 (23,00% 1 00:04:27 Szozegdty =

Rysunek 3-31. Zestawienie Najlepsze wyniki w programie Bingo

Obszar Liczba L'.CZha Data PrEE: Hasta Hasta Hasla Czas
sz | prawidiowych A - poprawnych - .
tematyczny | podejsé BINGD rozwiazania haset poprawne | bledne | puste | rozwiazywania

Cichaciemni 4 1 Zoas o Es £4,00% 16 7 2 00:01:01
Wszysthiz 1 ] 32}3,50'.03'0'25 4,00% 1 22 2 00:00:328
Gwara 2015-02-18

poEgine 2 1 06:40:00 48,00% 1z 7 & 00:02:01
Uzbrajenie i 2015-02-22

pojszdy AK 1 1 13152:00 28,00% 12 7 [ 00:02:47
tacznie 8 3 204,00% 41 43 16 00:06:27

Rysunek 3-32. Zestawienie Wyniki szczegéfowe w programie Bingo

W opracowanej grze:

mamy mozliwo$¢ podjecia wielokrotnych prob (nie ma zadnych ograni-
czen);

w kazdym obszarze tematycznym rejestrowany jest tylko najlepszy wynik,
a takze liczba prob oraz liczba poprawnie zidentyfikowanych Bingo;
sumaryczny procent poprawnych hasel stanowi sume¢ procentéow
poprawnych haset w najlepszych wynikach w poszczegdlnych obsza-
rach tematycznych;

liczba prawidtowych Bingo stanowi sume prawidtowych Bingo we wszyst-
kich wykonanych probach;

sumaryczny czas rozwigzania stanowi sume¢ czaséw rozwigzywania w naj-
lepszych wynikach w poszczegdlnych obszarach tematycznych.

Po zakonczeniu gry Bingo nalezy si¢ wylogowa¢ z programu. Dokonywanie
zmian i poprawek oraz wprowadzenie terminologii dla nowych dziatlow umozliwia
modut administracyjny.
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3.11. Sprawdzanie wiedzy z wykorzystaniem stow kluczowych

Niniejsza pomoc dydaktyczna umozliwia sprawdzenie opanowania wiedzy
w zakresie wystepujacych w krzyzowkach haset i ich opisow?’. Sprawdzenie
opiera si¢ na analizie napisanych charakterystyk zamieszczonych tematoéw
z wykorzystaniem dost¢gpnych stow kluczowych w postaci haset pochodza-
cych z krzyzowki i testow, wybieranych z przewijanej listy. Wybrane stowa
kluczowe nalezy uzupethi¢ odpowiednim tekstem (w tym objasnieniami haset
z krzyzowki i testow)? tak, aby uzyska¢ wyczerpujacy, spojny i logiczny opis
0 wymaganej objetosci. Jest tu wiec odwrotna sytuacja niz w zadaniach z luka.
W zadaniach z luka dla przygotowanego tekstu nalezy wymysli¢ stowa kluczo-
we, natomiast w opisie nalezy wybra¢ stowa kluczowe i obudowac¢ je wymyslo-
nym tekstem.

Opisy wykonywane sa w trybie online i s3 wy$wietlane na biezaco na ekranie monitora.

W pierwszej kolejnosci nalezy wybraé¢ jeden z mozliwych tematow.
W ramach Historii AK przygotowano stownictwo z 7 tematow:
Cichociemni.
Dowddcey AK.
Kapelani AK.
Medycy AK.
Oficerowie AK — generatowie WP.
Sportowcy w Powstaniu Warszawskim.
Zoknierze AK innych narodowosci lub wyznan.

NNk Wb =

Charakterystyka powinna by¢ podzielona na trzy czgsci:

® uwagi wstepne,

® czeS¢ zasadnicza,

e podsumowanie.

Nagtowki tych czesci nalezy wstawic analogicznie jak stowa kluczowe.

Zasadniczy fragment testu obejmuje napisanie charakterystyki wybranego
tematu z wykorzystaniem dostepnych stow kluczowych:

e stowo kluczowe wybiera si¢ z przewijanej listy poprzez klikniecie (mozna

wybra¢ dowolng liczbe r6znych stow kluczowych);

27 Program jest dostepny pod adresem: http.//testy.cieciura.xon.pl/index/index/id/4 i zostat opra-
cowany wedlug mojego pomystu przez mojego dyplomanta inz. Roberta Bodycha (Bodych, 1997).
2 Pytania te stanowig potaczenie pytan otwartych i zamknigtych, mozna nazwac je opisowymi.
72 Zwraca si¢ uwage, ze zadanie to ma charakter rozprawki — http://pl.wikipedia.org/wiki/Rozprawka
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e wybrane stowo kluczowe zostaje zaznaczone czerwonym (Internet Explorer
i Mozilla Firefox) lub szarym (Opera) kolorem i przeniesione do formularza
(nie mozna cofng¢ wybrania stowa);

e przeniesione stowa kluczowe nalezy uzupetni¢ odpowiednim tekstem, tak
aby uzyskac¢ wyczerpujacy, spojny i logiczny opis.

f,_

Poczatek

h

Y

Formalna ocena
odpowiedzi

Y

Wyriki formalnge] oceny
odpowiedzi

Y

Liczba sldw kluczowych
mniejsza od 50% siow
przypisanych do tematu

TAK | NIE

DR |

Y

Ohjetost tekstu mniejsza od
50 % objetodel standardowej

TAK | MIE

Y

A

Merytoryczna ocena
odpowiedzi

L

Koniac

Rysunek 3-33. Automatyzacja oceny odpowiedzi na pytania opisowe
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Stowo kluczowe wstawiane jest w miejscu znajdowania si¢ kursora.
Aby wstawi¢ stowo kluczowe, nalezy:

1. Ustawi¢ kursor w pozagdanym miejscu,

2. Znalez¢ stowo kluczowe na przewijanej liscie,

3. Wybra¢ stowo kluczowe.

Naglowki czesci opracowania nalezy wstawi¢ analogicznie jak stowa kluczowe
— wstawienie ich liczy si¢ przy ocenie odpowiedzi.

W aktualnej wersji testu czas sporzadzania opisu nie jest ograniczony, podawa-
ny jest jedynie czas opracowywania opisu.

Po zakonczeniu opisu wyswietlana jest jego formalna ocena bazujaca na
procencie wykorzystanych haset i objetosci tekstu. Formalng oceng pozytywna
warunkuje wykorzystanie co najmniej 51% haset oraz ich uzupehienie tekstem
0 objetosci minimum 500 znakow. Ocena ta nie uwzglgednia sensownosci opisu
— moze tego dokona¢ sprawdzajacy wiedze. Innymi stowy uzyskanie formalnej
oceny pozytywnej jest warunkiem koniecznym uzyskania merytorycznej oceny
pozytywnej. Taka procedura normalizuje proces oceny i w istotnym stopniu odcia-
7a nauczyciela.

Po zakonczeniu testu mozna zapisa¢ do pliku PDF:
temat,
tre$¢ opracowania,
date i godzing sporzadzenia opracowania,
czas sporzadzania opracowania,
formalne charakterystyki opracowania,
uzyskang ocen¢ formalna,
wystawiong ocen¢ merytoryczng.

Na rys. 3-32 przedstawiono przebieg wystawiania oceny.

Ponizej zamieszczono kilka ekrandéw ilustrujacych przebieg udzielania odpo-
wiedzi.

W panelu administracyjnym wyktadowca ma mozliwo$¢ zarzadzania catym
egzaminem 1 ma dostgp do nastepujacych czesci: Dodaj Test; Dodaj pytanie;
Dodaj stowa kluczowe; Przegladaj test.

Opracowana metoda moze by¢ postrzegana jako wynik migracji od klasyczne-
g0 sposobu egzaminowania, wykorzystujacego papier i otowek do egzaminowania
cyfrowego. Moze by¢ stosowana tam gdzie nie majg zastosowania testy (Llamas-
-Nistal; Gonzalez-Tato; Mikic-Fonte, 2013).
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we

Opracowane narzedzie umozliwia wstepne sprawdzenie stopnia opanowane]j wiedzy dotyczace] nazwisk
zolnierzy Armii Krajowej oraz ich podstawowe] biografii.

Sprawdzenie opiera sie na analizie napisanych charakterystyk zolnierzy AK nalezacych do siedmiu
wydzielonych grup z wykorzystaniem podanych nazwisk i imion pochodzacych z krzyzowek | wybieranych z
przewijanej listy. Wybrane nazwiska nalezy uzupenié odpowiednim tekstem, pochodzacym przede wszystkim z
objasnien haset krzyzdwek, tak aby uzyskac wyczerpujacy, spdiny i logiczny opis o wymaganej objstosci.

Jest tu wiec odwrotna sytuacja niz w zadaniach z lukami, w ktérych dla przygotowanego tekstu nalezy
"wymyslec” stowa kluczowe, natomiast tutaj nalezy wybrac stowa kluczowe i "otoczyd" je wymyslonym tekstem.

Po zakoriczeniu opisu wyswietlana jest jego formalna ocena, bazujaca na procencie wykaorzystanych nazwisk i
objetosci opisu. Formalng oceng pozytywna warunkuje wykorzystanie co najmniej 51% wiagciwych nazwisk
oraz ich uzupelnienie tekstemn o objetosci minimum 500 znakdw.

Malezy podkreslié, ze ocena formalna nie uwzglednia "sensownogci” opisu - co moze dopieroc dokonad
przystowiowy export wystawiajac ocene merytoryczng na podstawie analizy sporzadzonego opisu oraz
uwzgledniajac ccene formalna..

Tak wiec uzyskanie formalnej oceny pozytywne] jest warunkiem koniecznym, ale nie wystarczajacym do
uzyskania merytorycznej oceny pozytywnej. Z kolei po uzyskaniu negatywnej oceny formalnej nie ma potrzeby
dokonywania oceny merytorycznej, poniewaz automatycznie jest ona na poziomie negatywnym.

Opisy sporzadza sie korzystajac z programu opracowanego, wediug mojego pomysiu przez inz. Roberta

Bodycha, w jezyku PHP z wykorzystaniem zbioru Zend Framework uniwersalnych bibliotek PHP przeznaczonych
do tworzenia aplikacji WWW oraz bazy danych MySQL.

Przejd? do testu

Rysunek 3-34. Poczatkowy ekran testu

DRIA AR
RAIC
we

Wrybierz pytanie

Cichociemni
Dowddcy AK
Kapelani AK
Medycy AK
Oficerowie AK - generatowie WP
Sportowcy w Powstaniu Warszawskim
Zotnierze AK innych narocdowosci lub wyznan

Rysunek 3-35. Wybor tematu
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Pytanie: Cicheciemni

Licznik znakadw 1314 07:00
Liczba stdw kluczowych dodanych 12

Slowa kKluczowe

zosnkowskl Kazmlerz;l

Sotirowic Dragan Mihe EBatuk Stefan - fotografik, fotoreporter wojenny. Walcayd
Stanek Jazet v powstaniu warszawskim v batalionie .Pigd&"™ na Woli,
Stefarski Jozef Stardwce i Zoliborzu. Dokumentowat teiz Zyoie powstancze
Stepief Jan na zdjeciach.

Strehl Leon EBoryozka Adam - Zoinierz AK i WiN. Od 1944 zastepca

Szarawa Jozef Francis dowadey i dowddea 6 Wilerskiej Brygady AK. U 1954 roku

Szulc Jadwiga skazany na karge Swierci, zamienions na karg dofywotniego

wiczienia. Z wigzienia wyszedi w 1867 roku.
(Tagielski 3tanistaw - od kodca 194F szef Kedywu b
Inspektoratu Lublin i Pudawy, hrai udziadr w licznych

Slazak-Hennk akcjach dywersyinyeh i likwidacii agentdw niemieckich.
Swicarz Tadeusz Aresztowany pod koniec 1943, torturowany, zamordowany w
Tarnawski Stefan marce 1944 w publiczne) egzekucii.

Tatar Stanistaw J Eorys Adam — utworzyt specialny oddziat do walki z

Ttoczynscy (bracia) Gestapo, byia to kompanis o nazwie ,Agac”. W powstaniu
Tokarzewski Michat warszavskim dowodzii batalionem .Parasol™ na Woli.

Traszyriski Zygrount Fachwal Bronisiaw

Tumidajski Kazimierz ;I Gzwiec Waldewar Ll

Eontrvm FBolestaw

Zakoncz odpowiedz

Rysunek 3-36. Ekran do sporzadzenia charakterystyki wybranego tematu

Wiybrano 52,17 % stow kluczowych
Objetost tekstu wynosi 131, % w stosunku do wymagane],

Wstepna ocena (wymaga sprawdzenia tekstu) | pozytywna

Generuj PDF

Wiyhierz inne pytanie

76 Rysunek 3-37. Formalna ocena sporzadzonej charakterystyki tematu
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Data 2015.02.09
Godzina 09:43:33

Zadanie opisowe z przedmiotu Historia Amii Krajowe

Pytanie Cichociemni
Tresc odpowiedzi

Baluk Stefan - fobgrafik, fotorepoter wojenmy . Walkzyhw powstaniu warszaws kim w batalionie Pigsc" na Wioli,
Stadwes | Zoliborzu, Dokumentowat taz 2ycie powstaficze na zdjgciach.

Boryczka Adam - zofnierz AK Wik, Od 1944 zastepca dowodoy | dowddca § Wikehs kiej Brgady Ak, W 1954
kU 5 kazany na kam émieci, zamieniong na kang dofywotniego wiszienia. Z wiszienia wyszedbw 1557 roky,
Jagielsk Stanistaw - od kofca 1942 szaf Kedwwu Ins pakioratu Lublin | P uawy, brat udziatw licznych akbcjach
dywearsyjnych i likeidac]i agentow niemieckich. Aresziowany pod koniec 1943, torturowany, zamomdowany w
marca 1944 w publicznej egzakucii

Borys Adam - utworzy s pacilny oddziat do walki z Gestapo, byl to lompania o nazwie (Agat". W powstaniu
wars Zaws kim dowodz it batalionsm Parasol® na Woli.

Fachwat Bronk&w

Srwiec Wialdemar

Kontrym Bolestaw

Mozl Jan - kurier | emiarivsz Komendy AK | Bzadu RP w Londynie. Przed upadlkiem Powstania

Wars zaws kiego £ ozkazy komendanta AK gen. Bom- Komorows kago wywidet do Londynu setkd dokumentas i
zdjt.

Phwenik: Jan - legendarny dowddca partyzancki Amii Krjowe] wGarach Swistolrzyskch i na Nowogrédozy 2nie.
Zgingt w potowiz 1944 roku podczas ataku na umocnignia niemieckie na granicy, pod wsigJewtasze

Pospies zak ki Antoni

Zub Lecnam - od czersca 1342 rfomalnie przylaczyt s e do NSZ. Walkbzyt ws Madzie oddziahie NSZ w rejonie
Lasdw Janows kich. Dowodzit osobk cie wisloma akc gmi z bmjny mi, Zandwno przacisio Mismcom, ghkio:
partyzantce komunistycznej.

Sciegianmy Wincanty

Cras oprmcowania od powiedzi; 08527
Liczba wykorzystanych siow Muczowych 12, w tym spes miod przypsanych de pytania: 12, co stanowi 52,1 7%
Objgted odpowiedzic 1314 znakdw, oo stanowi 1313w stos unku do przy jpteqo standamdu 1000

Wstgpna coana pozytywna — wymaga weryfikac mendoryczne)

Rysunek 3-38. Dokument PDF ze sporzadzonym opisem i formalna ocena
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4. LEKSYKON ELEKTRONICZNY

4.1. Uwagi wstepne

Leksykon elektroniczny jest integralng czescig ksigzki Historia Armii Krajowej
Leksykon krzyzowkowy bedacej praca syntetyczna w formie encyklopedycznej,
ujmujaca w spoista calos¢ wiele szczegotéw dotyczacych Armii Krajowej. Stano-
wi potagczenie zebranych informacji, przekazanych uwag i uzupetnien przekaza-
nych przez szereg osob (wymienionych w podzigkowaniu w pierwszym wydaniu
1 w przedmowie do drugiego wydania) oraz wtasnych refleksji i notatek. Opraco-
wanie umozliwia zdobycie ré6znorodnych informacji ogélnych.

4.2. Wypetnianie i korzystanie z leksykonu elektronicznego

1. Leksykon zostal opracowany w postaci dokumentu PDF i jest dostepny
dzigki darmowemu programowi Adobe Acrobat Reader. Leksykon zostat
wygenerowany programem Adobe Acrobat Pro na podstawie dokumentu
przygotowanego programem Word. Leksykon mozna uzupehia¢ na kompu-
terach i tabletach.

2. Plik z leksykonem nalezy skopiowac i zapisa¢ na komputerze lub otworzy¢
przez przegladarke internetowa.

3. Odgadnigte hasto nalezy wpisywaé w wyswietlane pole, przy czym, dla uta-
twienia odgadnigcia hasta, podawana jest dodatkowo liczba liter. Mozliwa
jest poprawa wczesniej wpisanych hasel. Przy wpisywaniu hasta nie jest
sprawdzana poprawnos¢, dlatego podane hasto powinno by¢ wlasciwe.

4. Zamieszczone linki sg aktywne, tzn. po ich kliknigciu otwierana jest przypi-
sana im strona internetowa.

5. Dla ulatwienia poruszania si¢ po leksykonie aktywne sg numery stron w spi-
sie tresci 1 w indeksie haset. Po kliknieciu w numer strony kursor jest prze-
suwany na t¢ strong. 79
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Liczba

Procent

. Dh:zar Liazl?.?’ mramiilese ID_ata | pepremmen Haslla hl-:a;la Has:a ' _l::zasl .
ematyczny podejsé BINGO rozwiazania haset poprawne edne puste | rozwiazywania
Cichociemni 4 1 it £4,00% 16 7 2 00:01:01
) 2015-01-25
wszysthie 1 il Sa2ia0:00 4,00% 1 2z z 00:00:38
Gwara 2015-02-18
okupacyina 2 1 06:40:00 48,00% iz 7 & 00:02:01
Uzbrojenie i 2015-02-22 e
pojazdy AK 1 1 19:52:00 22,00% iz 7 & 00:02:47
tacznie 8 3 204,00% 41 43 16 00:06:27
Rysunek 4-1. Wpisywanie haset
Okreslenie hasta na podstawie:
Podpowiedzi
Zamieszczonych Indeksu haset
Posiadanej wiedzy ﬁy CrEaT ey w krzyzowce
ol ¥ elektronicznej
Whpisanie

hasta

Leksykon

w postaci elektronicznej

KONWERSJA E-LEKSYKONU

CZYTANIE E-LEKSYKONU

Rysunek 4-2. Idea wpisywania haset




4. Leksykon elektroniczny

INDEKS HASEL KRZYZOWEK

Anderska Halina Maria - Reprezentanci, poziomo 22 .. . 243
Antonéwka (miejsce samoobrony) — AK w samoobronle plonowo 4 ................................. 26
Armia Krajowa

Historia AK w piguice, PIONOWO 2 ... e
Armia Krajowa Obywatelska - Zotnierze Wykleci, poziomo 38
Aronson Stanistaw Witold - Inne narodowosci, poziomo 22........... 222
Auschwitz — Zbrodnie niemieckie, poziomo 8 ..............cccooeviiiii . 199

Rysunek 4-3. Aktywny alfabetyczny indeks haset

6. Ulatwieniem jest indeks tematyczny, w ktorym hasta pogrupowane sa tema-
tycznie i alfabetycznie dla poszczegolnych tematow. Po kliknigeiu w numer
strony kursor jest przesuwany do migjsca strony w ktérym jest umieszczone

hasto.
Rozdziat 8§ CICHOCIEMNI
Batuk Stefan, poziomo 3. g3
Boryczka Adam, plonowo 17 a7
Borys Adam, poziomo 20, od
Briggens pod Londynem, poziomo ¥ 9
Burdzifiski Tadeusz, poziomo 28 . b=y
Chrielowski Antani, pionowo T8, bl
[gleweski Antoni, pionowo 23 84
Jagielski Stanistaw, plonowo 8 o4

Rysunek 4-4. Aktywny tematyczny indeks haset

7. Na koncu leksykonu mozna wpisywaé swoje uwagi i uzupehienia.
8. Nie jest mozliwe dokonywanie zmian w objasnieniach haset.
9. Wypetniony leksykon lub jego wybrang cz¢$¢ mozna wydrukowac.

10. W wypadku uzupehiania leksykonu na komputerze Iub tablecie z syste-
mem operacyjnym innym niz iOS, co pewien czas nalezy zrobi¢ kopie
pliku z zaktualizowanym leksykonem na no$niku zewn¢trznym.

11. Po czgéciowym lub catkowitym uzupelnieniu leksykonu mozna zaktuali-
zowany plik PDF skopiowa¢ do czytnika e-bookéw, z ewentualng wcze-
$niejsza konwersja do formatu ePub?.

12. Przy korzystaniu z czytnika Amazon Kindle plik PDF mozna przekonwer-
towac, np. na format Mobi (Mobipocket)*° lub AZW.

¥ Przyktadowy program do konwersji: PDFMate Free PDF Converter.
30 Przyktadowy program do konwersji: Calibre.
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DRUKOWANIE KOPIOWANIE

WYPELNIANIE E-LEKSYKONU

KONWERSJA E-LEKSYKONU

CZYTANIE E-LEKSYKONU

Rysunek 4-5. Podsumowanie tworzenia i korzystania z e-leksykonu




5. MODUL KOMUNIKACIJI

Modut sktada si¢ z pigciu elementow przedstawionych na ponizszym rysunku:

Modul Komunikacji

Formularz

Ksigga gosci
kontaktowy A

Ankieta 1 Ankieta 2 Ankieta 3
Ksiazka Rozszerzenia Opinie

Rysunek 5-1. Sktadowe modutu Komunikacji

Formularz kontaktowy umozliwia przesytanie e-maili do autora portalu®'.

DANE KONTAKTOWE

Pseudonim: *

Adres e-mail: *

|
[
Numer kontaktowy: |
[

Miejscowosé:

WIADOMOSC

Temat: *

Tresc: *

OCHRONA PRZED SPAMEM

Kod bezpieczerstwa mHnw ;_!l

Przepisz tutaj: * [

AKCIE

Uwaga: pola oznaczone * s3 wymagane.

Wyslij Usun

© stworzone przez kontaktformular.com - Wszystkie prawa zastrzezone.

Rysunek 5-2. Formularz kontaktowy

31 Wykorzystano formularz dostepny pod adresem: http://www.kontaktformular.com/en/
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Whpis do ksiggi gosci oraz wypelnianie ankiet wymaga wczesniejszego rozwig-
zania przynajmniej jednej krzyzoéwki — w celu sprawdzenia unikalnosci pseudoni-
mu planowanego do uzycia.

Ekran ksiggi gosci*? do wpisywania opinii i elektronicznych uzupetnien przed-
stawiono na ponizszym rysunku. Konieczne jest podanie tego samego pseudoni-
mu, z ktorym rejestruje si¢ wyniki rozwigzywania krzyzoéwek.

E:&TJ?)WE‘JMM“
[ W ] wo
v e

Ksiega gosci
eatani | e st

P

Rysunek 5-3. Wpisy do ksiegi gosci

Wpisz sie do ksiegi gosci

Pola wymagane oznaczeno pegrubieniem.

Twéj pseudonim:

Miejsce zamieszhania: |

Adres e-mail: [

Adresy e-mail nie sg wywistlane

Wpis: Nig uZywaj adrescw URL

e @ DPOWLE Wigce
I Wytacz emotikony
[T To jest wpis prywatny, nie pokazuj go publicznie

Wpisz ABCDE ponizej (test anty-spamowy):

\
6y 190y :

Wpisz liczbe wyswietlang powyzZej:

Rysunek 5-4. Ekran wpisu do ksiegi gosci

32 Wykorzystano ksigge gosci dostepna pod adresem htip://www.phpjunkyard.com/php-guestbo-
ok-script.php. Ksigga gosci zostala spolszczona i jest umieszczona pod adresem: http://armiakrajowa.
org.pl/ksiega-gosci/



5. Modut komunikacji

Na zakonczenie wypelniania ankiety konieczne jest podanie tego samego pseu-
donimu, z ktorym rejestruje si¢ wyniki rozwiazywania krzyzowek.

Ankieta dotyczaca ksiazki podzielona jest na dwie cze$ci i sktada si¢ z 13
pytan opisowych oraz 9 pytan jednokrotnego i wielokrotnego wyboru®. Pytania
opisowe nie sa obowigzkowe, w odroznieniu od pozostatych, ale prosze o udziela-
nie na nie jak najpetniejszych odpowiedzi. Tu rowniez konieczne jest podanie tego
samego pseudonimu, z ktérym rejestruje si¢ wyniki rozwigzywania krzyzowek.

Na ponizszych rysunkach przedstawiono fragmenty ankiety.

Ankieta nr 1 Opinie o ksiaZce "Historia Armii Krajowej Leksykon krzyzowkowy"

0% 100%:

Ocena ksigzki

Prosze o podanie jakie informacje zamieszczone w ksiazce sa zbyt ogdlne?

Prosze o podanie jakie informacje zamieszczone w ksiazce sa zbyt szczegdtowe?

Rysunek 5-5. Pytania opisowe w ankiecie dotyczacej ksigzki

+ Prosze wybrac najbardziej wartosciowe cechy leksykonu w postaci elektronicznej
Wybierz wlasciwe odpowiedzi

[ mozliwasé skoku z indeksu haset do strony na ktarej jest zamieszozone
[T Mozliwnse wypelniania za pomoca programu Acrobat Reader

™ Mozliwnéé zapisania uzupsinionych haset

7 Podawana liczba liter hasta

[ Szozegotowy indeks haset

+ Prosze ocenit wartos¢ ksiazki w skali 1 - 5 (1 ocena najniisza, 5 ocena najwyé#sza)

o1 [al-] 3 4 (el

Rysunek 5-6. Pytanie jednokrotnego i wielokrotnego wyboru w ankiecie dotyczacej ksiazki

33 Ankieta zostata opracowana z wykorzystaniem internetowe;j aplikacji LimeSurvey i jest umiesz-
czona pod adresem: http://cieciura.net/limesurvey/index.php?r=survey/index/sid/937532/lang/pl
Przyktadowy przewodnik jest dostepny pod adresem: http://ankiety.kozminski.edu.pl/przewodnik.pdf
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Oceng przydatno$ci rozszerzen generowanych krzyzowek umozliwia kolejna
ankieta®*,

Ankieta nr 2 Ocena przydatnosci rozszerzen krzyzéwek

S
100%
Podstawowe

+ Prosze wybrac kilka najbardziej przydatnych rozszerzen krzyziwek
Wybierz wiasciwe odpowiedzi

[T Zablokowanie mozliwosc podpowiadania catych hasel

I~ pozwolenie na wielokrotne sprawdzanie poprawnosc haset

I wstawianie linkéw do objasnien haset

™ wstawianie licznika lub ogranicznika czasu

[ zapamietywanie i tadowanie stanu rozwiazywania krzyzowki

" Dodanie rozwigzania krzyzowki

- Sprawdzanie znajomosci dat

™ zablokowanie mozliwosc wklejania haset

7 podpowiadanie kolejnych liter hasta

[ Uwzglednienie podpowiadania haset w wyniku rozwigzania krzyzowki

- Zapamigtywanie w bazie danych wynikéw rozwigzywania krzyzéwki

™ Generowanie krzyzdwki w wersji mobilnej

Prosze podac komentarz do dokonanego wyboru

B

(]

- Prosze podac pseudonim pod ktérym sa rejestrowane wyniki i opinie

Przeléz na pésnisj Wyslij Wyjd3 | usuri odpowiedzi

Rysunek 5-7. Ankieta do oceny przydatnosci mozliwych rozszerzen funkcjonalnosci krzyzowki

Na rys. 5-8 zamieszczono uzyskane wczesniej wyniki ankietowania®. Wyko-
rzystywana ankieta nie pozwalala na rejestrowanie identyfikatora osoby wypetnia-
jacej. W udostepnianej wersji systemu zostanie w zwigzku z tym wykorzystywana
ankieta opracowana za pomocg internetowej aplikacji LimeSurvey — jest ona
dostepna z menu przestawionego na rys. 5-1.

3% Ankieta zostata opracowana z wykorzystaniem internetowe;j aplikacji LimeSurvey i jest umiesz-
czona pod adresem: http://cieciura.net/limesurvey/index.php?r=survey/index/sid/217356/lang/pl

3 Uzyskano je z wykorzystaniem ankiety wygenerowanej przy pomocy serwisu http.//free4web.pl/.
Ankieta ta nadal jest dostepna pod adresem: http.//cieciura.net/eclipsecrossword/Ankieta/ankietal.html



5. Modut komunikacji

Majbardziej przydatne rozszerzenia krzyzowki.

Blocking cheating while solving
crossword (13)

Allowing to check words more than
ance (4

Adding links to word description (21)

Adding timer or time limiter (9]

Saving and loading crossword state
(24)

Adding main phrase to
crozssword/Dodanie rozwigzania
lerzyzowlki (3

Checking of knowledge of dates (D)

Dizabling the copy/paste mechanism
(4)

Revealing subsequent phrase letters
(2]

Consequences of using hints while
zolving crosswaords (2]

Saving resultz to the database (1)

Generation a crossword in mobile
version/Generowanie krzyzowlki w
wersji mobilnej (D)

15.66% I

4,819% N

25.30% I
10.34%; I

28.91% I

3.614% NN

0.0%

4.819%

2.409%

|
2.409% EE

|

n

1.204%

0.0% I

Razem glosow: 83

cieciurs.net

Rysunek 5-8. Wyniki oceny przydatnosci mozliwych rozszerzen funkcjonalnosci krzyzéwki

W ankiecie dotyczacej wierszowanych opinii*® nalezy wybra¢ kilka najlepszych
opinii i ewentualnie wpisa¢ komentarz. Konieczne jest podanie tego samego pseu-

donimu, z ktérym rejestruje si¢ wyniki rozwiazywania krzyzowek.

Ekran do dokonywania wyboru i wpisywania komentarza pokazano na rys. 5-9.

Jest na nim podany rowniez link do wys$wietlenia tresci wszystkich opinii.

3¢ Ankieta zostata opracowana z wykorzystaniem internetowe;j aplikacji LimeSurvey i jest umiesz-

czona pod adresem: http://cieciura.net/limesurvey/index.php?r=survey/index/sid/767456/lang/pl
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Czesc . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej

Ocena wierszowanych opinii o ksiazce "Historia AK Leksykon krzyzéwkowy" i jej elektronicznych uzupelnied

Pytanie 1

Prosze wybrac klika "najlepszych” opinii o ksiazce "Historia AK - Leksykon krzyzéwkowy" i jej elektronicznych
uzupefnieniach Trese opinii
Wybierz wlaciwe odpowiedzi
I 1. Rozwigzywanie krzyzdwki ...
[ 2. céz moge powiadziat ...
[ z. Wiedza z krzyzéviki ...
I 4. Udostepnione krayzdwki ...
[ 5. Leksykon krzyzdukowy ...
F 6. Nie ma czasu na wyméwk ...
[ 7. Armiz Krajowa to wislka sila ...
I g. Polskie Paristws Podziemne ...
[ 3. Szkoda, 2e krzyzéuli ...
I 10, Krzyzdwiki papierowe ...
I 11, Krzyzdwiki konkursowe ...
I 12, Krzyzdwiki 53 vizlovatkows ...
F 12, Podzigkowania dla autora ...
[ 14, Lepsze od klasdwki ...
I 15. Najlepsze s3 pomyshy ...
I 16. wiedzs czym byta ...
I 17. Opracovanych krzyzdwek ...
I 18. Jest ponad 440 ...
F 15, Nauka za pomocy krzyzowdd ...

Prosze poda kementarz do podanych opinii

=l

=

- Prasze poda pseudonim pod ktérym sa rejestrowane wyniki i opinie

Wyslij e e

Rysunek 5-9. Pytanie wielokrotnego wyboru w ankiecie dotyczacej wierszowanych opinii

Na rys. 5-11 zamieszczono uzyskane wczesniej wyniki ankietowania, a na
rys. 5-12 — wpisane komentarze®’. Wykorzystywana ankieta nie pozwalata na reje-
strowanie identyfikatora osoby wypetniajacej. W udostgpnianej wersji systemu
zostanie w zwigzku z tym wykorzystywana ankieta opracowana za pomocg inter-
netowej aplikacji LimeSurvey — jest ona dost¢pna z menu przestawionego na
rys. 5-1.

37 Uzyskano je z wykorzystaniem ankiety wygenerowanej przy pomocy serwisu kttp.//freedweb.
pl/. Ankieta ta nadal jest dostepna pod adresem: http://armiakrajowa.org.pl/2wydanie/wo.html



5. Modut komunikacji

Opinia I

Rozwigzywanie krzyzowld jest lepsze niz jalowe rozméwki.
Tvm bardziej jesli jest ona historyczna i patriotyczna.

A talze informatyczna, filmowa i muzyczna.

Przy tym dotyvezgea Armii Krajowsj, naszej dumy narodowe;.

Nasze komputery wzbogacg kolajne bgjery.

A tablety kolejne widzety.

Erzyzowki interakiywne przestang byé dzivne.
Ich cechy multimedialne stang sie normalne.

Hasla dotgd elitarne, bedq zaraz popularne.
Gratulacje dla autora, jege ksigzka to hiciora.

Rysunek 5-10. Przyktad wierszowanej opinii

Prosze wybrac kilka opinii

1. Rozwigzywanie krzyzdwki (4) 13.33%
2. Coz moge powiedzied (3) 10.0%
3. Wiedza z krzyzdowlki (5) 16.66%
4. Udostepnione krzyzowki (2) 5.5658%
5. Leksykon krzyzowkowy (3) 10.0%
&. MNie ma czasu na wymowki (1) 3.233%
7. Armia Krajowa to wielka sifa (5) 16.66%
8. Polskie Paristwo Podziemne (1)  3.333%
9. Szkoda, ze krzyzdwlki (0) 0.0%
10. Krzyzéwki papierowe (1) 3.233%
11. Krzyzéwki konkursowe ... (D) 0.0%
([})2. Krzyzowki sg wislowatkowe ... 0.0%
13. Podziekowania dla autora ... (0) 0.0%
14, Lepsze od klasdwki ... (0) 0.0%
15. Majlepsze s3 pomysty ... (1) 3.233%
16. Wiedza czym byta ... (1) 3.333%
17. Opracowanych krzyzowek ... (2) 6.666%
18. lest ponad 440 ... (1) 3.3233%
(&)‘9. Mauka za pomocy krzyzdwlki ... 0.0%

Razem glosow: 30

Rysunek 5-11. Wyniki oceny wierszowanych opinii
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

AK

ZP <zbypus @wp.pl= 2014-12-20 17:57:00

Leksykon krzyzowkowy wiedzy o historii Armii Krajowej jest
kolejna wersja dzieta, ktore zawiera juz siedemset
czterdziesci siedem stron.

Leksykon ten jest biblia wiedzy o najwiekszej organizacji
ruchu oporu w czasie drugiej wojny sSwiatowej.

Forma przedstawionych informacji jest niespotykanie
urozmaicona. Zawiera roZznorodnie uporzadkowane i
posegregowane w roznorodny sposob wiadomosci.

Inajduja sie w niej hasta poczawszy od stynnych dowodcow i
uczestnikow akcji zbrojnych, miejsca, nazwy, przebieg i
efekty akcji zbrojnych a skonczywszy na piosenkach,
wypowiedziach i cytatach, znaczkach pocztowych , filmach i
ksiazkach.

Oprocz informacji o AK, w zawiera rowniez podrecznik
nowoczesnych narzedzi informacji i

komunikacji, ich uZzywania i korzystania z nich.

Informacje merytoryczne podane s w sposob syntetyczny,
przejrzysty i interesujacy. Szczerze i goraco proponuje
zaznajomienie sie z leksykonem.

Komentarz o krzyzowkach

Kazimierz Czagowiec

<k_czagowiec@poczta.onet.pl= S014-12-18 15:08:41

w tym materiale do wypetnienia krzyzowek podana jest
obszerna wiedza o Armii Krajowej i Polskim Panstwie
Podziemnym. Jest to materiat autoryzowany. Moze stanowic
encyklopedie o AK.

Dodaj komentarz | Strona z wynikami ankiety

Rysunek 5-12. Komentarze wstawione w ankiecie o wierszowanych opiniach

Whisanie si¢ do ksiegi gosci i wypetnianie ankiet jest rejestrowane. Informacje
na ten temat wyswietlane sg w osobnym wykazie.



5. Modut komunikacji

Komunikacja

Zestawienie zawiera informacje o wpisaniu sie do Ksiegi gosci i wypetnieniu ankiet oraz o preyznanych za to
medalach. Zestawienie jest posortowane malejaco wedtug liczby wykorzystanych narrzedzi komunikacii. Po

kliknieciu w przyznany medal | podaniu imienia | nazwiska generowany jest dyplom, ktary mozna wydrukowacd i
Zapamigtac.

# Pseudonim Ksiega gosci Ankieta #1 Ankieta #2 Ankieta #3  Suma  Odznaka

1. Konrad . . . . 4

. @

2. mat . .

Rysunek 5-13. Dziatania zarejestrowane w obszarze komunikacji

Zasade przyznawania medali za komunikacj¢ podano w tab. 5-1, a zasade doty-
czacg punktacji w tab. 5-2.

Tabela 5-1. Zasada przyznawania medali za wyniki w obszarze komunikacji

. - Ksiega gosci Ksiega gosci

Warunek przyznania Kis;ef:k?:tSCI i 2 ankiety lub i 1 ankieta lub
y 3 ankiety 2 ankiety

Rodzaj medalu @

Tabela 5-2. Punkty przyznawane za uzycie narzedzi komunikacji

Narzef:lme" Ksiega gosci | Ankieta nr 1 | Ankieta nr2 | Ankieta nr3 Razem
komunikacji
Liczba punktow 10 20 10 10 50

W celu wygenerowania dyplomu nalezy klikng¢ w medal oraz podaé¢ swoje
imi¢ 1 nazwisko.

Podaj swoje imie i nazwisko

Imie: |
Nazwisko: |

Rysunek 5-14. Generowanie dyplomu za komunikacje 921
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Po kliknieciu w przycisk Generuj dyplom na ekranie komputera wyswietla-
ny jest stosowny dyplom, wygenerowany w postaci dokumentu PDF. Dokument
mozna wydrukowac¢ i zapisac.

SWIATOWY ZWIAZEK ZOINTERZY
Armii Krajowej

Mateusz Malinowski "mat”

ZA PRZEKAZANIE OPINII
Z WYKORZYSTANIEM NIEKTORYCH
Z UDOSTEPNIONYCH NARZEDZI KOMUNIKAC.JI
(KSIEGI GOSCI ORAZ ANKIET)

PODCZAS KORZYSTANIA
Z PORTALU DYDAKTYCZNEGO
HISTORIA ARMIIN KRAJOWES®

AUTOR PORTALU
DR HAB. INZ. MAREK CIECIURA
CZLONEK PREZYDIUM ZARZADU GLOWNEGO SZZ AK

WARSZAWA 06.03.2015

Rysunek 5-15. Wygenerowany dyplom za komunikacje



6. MODUL SPRAWDZANIA WIEDZY

W celu wigkszego zmotywowania do nauki wprowadzono rejestracj¢ wynikow
z rozwigzywania 40 opracowanych krzyzoéwek®. Wyniki obejmujg procent prawi-
dtowo podanych haset oraz czas rozwigzywania.

We wszystkich krzyzowkach ograniczony jest czas rozwigzywania, nie sa
dostgpne zadne odpowiedzi.

Krzyzowki sg dostepne poprzez przegladarke i podzielone na trzy grupy. Do
pierwszej grupy zaliczono 5 krzyzowek, do drugiej 10 krzyzowek, a do trzeciej
pozostatych 25. Za poprawne rozwigzanie krzyzowki z pierwszej grupy przyznaje
sie 50 pkt., z drugiej 25 pkt., a z trzeciej 10 pkt. Maksymalna liczba sumarycznych
punktow do uzyskania wynosi zatem

750 (5 x50+ 10 x 25 + 25 x 10 =250 + 250 +250 = 750).

Udostepnione krzyzéwki mozna rozwigzywa¢ w dowolnej kolejnosci.

W wypadku podania prawidtowych haset jedynie dla czgsci objasnien przyzna-
je si¢ proporcjonalnie mniejsza liczbe punktow.

Aby nauka mogta by bardziej systematyczna, planowane jest wprowadzanie
preferowanych okres6w nauki. Przyjeto, ze stosowana punktacja zalezy od czasu
rozwigzywania krzyzowki. W okresie preferowanej nauki zapisuje si¢ wynik
w rozwigzywania w wysokosci uzyskanej. W przypadku rozwigzywania krzyzow-
ki poza okresem preferowanym rejestruje si¢ 50% uzyskanego wyniku. Na stronie
z krzyzoéwkami wyswietlana jest informacja o czasie, w jakim przyznanych zosta-
nie 100% uzyskanych punktow.

Dla wybranych krzyzowek na biezaco podawane beda krotkie okresy przyjazne
studentowi (happy hours) — poprzez wstawienie do kolumny znaku X — w ktérych
rejestrowanych bedzie 75% poprawnie podanych odpowiedzi/haset.

3% W tym momencie ograniczono si¢ do krzyzoéwek z pierwszego wydania ksiazki Historia Armii
Krajowej Leksykon krzyzowkowy, pozostawiajac wyniki uzyskane w ramach konkursu. Planowane jest
stopniowe dotaczanie rejestrowania wynikow rozwigzywania kolejnych 20 krzyzowek oraz innych
zadan.
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

A. TEMATY PODSTAWOWE
Za kazda Krzyz6wke maksymalnie 50 punktow

| Uwzglednianie wynikn
Lp Temat krzyzowki “fywolanie| Preferowany okres nauki Okresy
| Poczatek Koniec przyjazne

Al |Anmia Krajowa w "pigulce”

.

2 |Akcja Burza

Armia Krajowa w samoobronie na Kresach
'Wschodnich

rwﬁr

A4 |Oddzialy AK w Powstaniu Warszawskim

e
V| ] [ ] ||

A3 |Polslde Panstwo Podriemne

e
b

Rysunek 6-1. Wykaz krzyzéwek do rozwigzywania z mozliwoscia zarejestrowania wyniku

Nie ma ograniczen co do liczby podjetych prob rozwigzania kazdej krzyzowki,
ale rejestrowany jest tylko najlepszy wynik.

Przy rejestracji wynikow nalezy poda¢ numer PESEL oraz unikalny pseudo-
nim, z ktérym pokazywane bgda wyniki.

Mozesz zarejestrowad swij wymik w rankingu przy nastepujaevch zalozenach:

1. Identyfikacja utythownika odoywa sig poprzez podanie przez niego e PESEL oraz pseudoramu

2. Pseudonim nalezy podad tylko przy rejestrowaniu pierwszego wymikn (nastepne rejestracie uzupehnia go automatyezniz).

3. Psendonim nie moze zawierad wigeej rit 64 znaki.

4 Priba rejestracii wymiln z innyr nit podany za pierwszym razemn psendonimer Takotiezy sig blpdem.

5. W przypadk rezygnacii = rejestracji wynikn mozesz wrdcié do strony ghivme]. Zadne dave nie zostang zapisane.

6. Nalezy podsé poprawny nr PESEL. Ny PESEL zostanis sprawdzony pod katern poprawnodel przez zapisem do bazy.

7. Po zangjestroveaniu wiymikn nalezy spravdzié jego uwzgledniends w rankingu,

& Uezestnik konkirsu poprIsz rejestmacy w rankingu wimata zgody na prestwarzans danyeh preez obshugs konkursa wiryeznis w
celach uczestrictvwa w konkuwsie. Dane te nie beds udostepniane tadnym innyn podraiotom,

9, Zgodnie = punkterm 2, regulaming kankumen wezelkis dans oschows podawans sy tylko do weladu preez ohshige konkursu,

10, W razie problemdw techniczayeh prey mozwiszywaniu zedad prosimy o kontakt e-rosilowry na adres konburs_ak@dnadesion pl W

ternncis s-mails prosimy podad nazws kreyedwhi, & w opisis nazws § wersjs presglydarki oraz opis problern.

Formularz rejestracyjny:

Ny PESEL: |
Pseudonin. |
Rejestuj | Wyezysépola |

Rysunek 6-2. Rejestrowanie wyniku rozwigzywania krzyzéwki

Przewiduje si¢ mozliwo$¢ podawania przy rejestracji informacji dotyczacej na
przyktad szkoty do ktdrej uczeszcza rejestrujacy wynik.



6. Modut sprawdzania wiedzy

TR TR
Szkota nr 1
Szkota nr 2
Szkota nr 3
Szkota nr 4
Szkota nr 5
Inna szkota
i dakyczy

Rysunek 6-3. Podawanie szkoty do ktdrej uczeszcza rejestrujgcy wynik

Uzyskane wyniki widoczne sg w rankingu, ktorego fragment przestawiono ponizej.

1 zafahix 750 1 godzina, 22 minuty, 7 sekund Szezegély >>>
2 monika.kwapisz 750 1 godzina, 26 minut, § sekund Szczegély >>>
3 katarzyna 750 2 godziny, 17 minut, 27 sekund Szozegély >>>
4 Maryska 750 3 godziny, 13 minut, 12 sekund Szozegély >»>
s Magda 748 6 godzin, 30 minut, 24 sekundy Szezegély >>>
[} Anna 674 & godzin, 5 minut, 58 sekund Szczegély >>>
7 murena 654 1 godzina, 28 minut, 29 sekund Szozegély >>>
8 Zelu 530 2 godziny, 33 minuty, 51 sekund Szezegély =>>
s dzikamieta 529 3 godziny, 54 minuty, 52 sekundy Szezegély >>>
10 ola 448 1 godzina, 3¢ minuty, 48 sekund Szczegély >>>
11 bronekjanek 319 4 godziny, 11 minut, 25 sekund Szozegély >>>
12 robert.c 310 36 minut, 16 sekund Szezegdly ==
13 majkel 284 52 minuty, 47 sekund Szezegély >>>
14 ANDRZE] 283 4 godziny, 37 minut, 51 sekund Szczegély >>>
15 Jaco 232 2 godziny, 41 minut, 5 sekund Szozegély >>>
16 michal 215 3 godziny, 16 minut, 27 sekund Szezegély x>
17 maryflyer 195 3 godziny, 25 sekund Szczegély >>>
18 alekey 158 1 godzina, 37 minut, 3 sekundy Szczegély >>>
19 tomkas91 138 27 minut, 37 sekund Szozegély >>>
20 Greg 87 50 minut, 15 sekund Szezegdly ==

Rysunek 6-4. Ranking

Kliknigcie w napis Szczegdty powoduje wyswietlenie wynikow szczegotowych
dla wybranej osoby.

= 2015-01-30
.Zolnierze Wyldeci s 2 2 minuty, 3 sekundy |36 0 0 10 10
Bataliony Chiopskie 2“5{“;53” 3 2 minuty, 46 sekund 36 0 0 10 10
2015-01-31
Filmy o Armii Krajowej Es 2 1 minuta, 43 sekundy |24 0 0 10 10
Gwara okupacyina Fricias 2 3 minuty, 5 sekund 43 0 0 10 10
2015-01-30
Kapelani Armii Krajowej e, 2 2 minuty, 1 sekunda |24 0 0 10 10
Kobiety w Armil Krajowej 201501 4 2 minuty, 2 sekundy |28 0 1 10 10
14110:34 '
Wywiad i kontrwywiad Armii Krajowej P 2 1 minuta, 40 sekund 23 0 0 25 25
22:47:16
Akcja "Burza” 2”‘155"“2153‘ 4 1 minuta, 25 sekund |22 0 0 s0 50
» 2015-01-30
Armia Krajowa w ,pigulce’ i 2 2 minuty, 1 sekunda 25 0 0 s0 50
Armia Krajowa w samocbronie na Kresach | 2015-01-31
i Kl W 4 2 minuty, 2 sekundy |28 0 0 50 50
Oddzialy AK w Powstaniu Warszawskim Ericin 2 2 minuty, 14 sekund |23 0 0 50 50
e 2015-01-30
Polskie Paristwo Podziemne s 2 1 minuta, 17 sekund |23 0 0 50 50
— - 1 godzina, 22 minuty, 7 | 10c; T 3 -
sekund

Rysunek 6-5. Wyniki szczegétowe z rankingu
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Wyniki dotyczace komunikacji oraz zarejestrowane w rankingu sa widoczne
w zestawieniu zbiorczym.

Zestawienie zawiera zdobyte punkty za komunikacie | wypetnianie krzy2dwek oraz infomacje o przyznanych za to medalach. Zestawienie jest
posortowane malejgco wectug sumarycznej liczby punktow. Po Kliknieciu w przyznany medal | podaniu imienia i nazwiska generowany jest dyplom,
kibry mozna wydrukowat | zapamietac.
Lp. Pseudonim Komunikacja Ranking Suma
1. katarzyna 0 750 750
-
2. Zatahix 0 750 750
-
3. Maryska 0 750 750
s
4. monika kwapisz 0 750 750
-
5. Magda 0 748 748
"
. Anna 0 674 74
7. murena 0 654 654
B. Zelu 0 630 630

Rysunek 6-6. Zdobyte punkty razem

W przypadku stworzenia mozliwos$ci rejestrowania szkoly uczacego si¢ beda
dostepne zestawienia dotyczace aktywnosci jej uczniow.

Na podstawie uzyskanych wynikdéw przyznawane sg wirtualne medale oraz
dyplomy, ktore mozna sobie wydrukowac.

Za wyniki zarejestrowane w rankingu medale przyznawane sg na podstawie
sumarycznych punktow, zgodnie ze wstepnie ustalong zasadg.

Tabela 6-1. Zasada przyznawania medali za wyniki w rankingu

Sumaryczne punkty [700, 750] [650, 700] [600, 650]

- - -

Rodzaj medalu o ) [

W celu wygenerowania dyplomu nalezy kliknag¢ w medal oraz poda¢ swoje
imi¢ 1 nazwisko.

Po kliknieciu w przycisk Generuj dyplom na ekranie komputera wyswietla-
ny jest stosowny dyplom, wygenerowany w postaci dokumentu PDF. Dokument
mozna wydrukowac¢ i zapisac.



6. Modut sprawdzania wiedzy

Podaj swoje imie i nazwisko

Imie: |
Nazwisko: |

Rysunek 6-7. Generowanie dyplomu za wyniki zarejestrowane w rankingu

SWIATOWY ZWIAZEK ZOENTERZY
Armii Krajorwej

Maria Kowalska "Maryska "

ZA UZYSKANIE 750 PUNKTOW
W SPRAWDZANIU WIEDZY
Z WYKORZYSTANIEM KRZYZOWEK

PODCZAS KORZYSTANIA
Z PORTALU DYDAKTYCZNEGO
HISTORIA ARMIIl KRAJOWEJ®

AUTOR PORTALU
DR HAB. INZ. MAREK CIECIURA
CZLONEK PREZYDIUM ZARZADL GLOWNEGD SZZ AK

WARSZAWA 06.03.2015

Rysunek 6-8. Wygenerowany dyplom
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

W zestawieniu zbiorczym podawane sa takze punkty uzyskane za komunikacje
oraz przyznane za nie medale.

34 Konrad 50 i} 4
35. Kazikb2 0] 2 2
38. mat 30 o 2

Rysunek 6-9. Zdobyte punkty razem - punkty i medale za komunikacje



7. MODUL EGZAMINOWANIA

Egzaminowanie odbywa si¢ w oparciu o krzyzowke zbiorcza oraz zbiorcze zada-
nie z lukami*®. W obu tych zadaniach nie ma zadnych podpowiedzi i ograniczony
jest czas rozwigzywania.

Krzyzowka 1 zadanie z lukami sg generowane dynamicznie, tzn. rozmieszcze-
nie hasel na planszy krzyzowki i fragmentéw zadania z lukami jest losowe.

Przy obliczaniu wyniku uwzglednia si¢ wyniki uzyskane podczas nauki i zare-
jestrowane w systemie opisanym w poprzednim punkcie.

Wystawianie ocen nast¢puje na podstawie uzyskanych punktow:

p=ptp,+pst+p,

gdzie:  p, — liczba punktéw za rozwigzanie krzyzowki egzaminacyjnej
(30 punktow przy 100%, a przy mniejszej liczbie proporcjonalnie mniej
p, — liczba punktéw za rozwigzanie zadania egzaminacyjnego z lukami
(35 punktow przy 100%, a przy mniejszej liczbie proporcjonalnie mniej)

- Liczba punktéw zarejezs‘;rowanych w Rankingu maksymalnie % ~ 130

_ Liczba punktéw za Komunikacje
4
10

maksymalnie 0 =5
10

Zasade wystawiania ocen podano w ponizszej tabeli.

Liczba punkow <50 [50,60) [60,70) [70,80) [80,90) [90,100]
Ocena 2 3 3% 4 4, 5

Opisana powyzej zasada jest parametryzowana.
Ponizej zamieszczono zrzuty kilku ekranéw opracowanego systemu sprawdza-

nia wiedzy*.

% Planowane jest stopniowe rozszerzanie wykorzystywanych sprawdzianow.
40 Zamieszczone ekrany modutu egzaminowania mogg ulec zmianie.

29
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Czesc |. Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Historia AK
Rejestracja egzaminacyjna

Pseudonim

-

Zapoznatern sig 2 2asadarmi pisania sprawdziandw

Rozpocznij

Rysunek 7-1. Rejestracja egzaminacyjna

Prognoza oceny

Przed rozpoczeciem prosze podad prognozowang w tym momencie oceng z egzaminu (prognoza bedzie wykorzystana
jedynie w prowadzonych analizach statystycznych ukierunkovwanych na okreslenie stopnia pravidiowosci samooceny
studentdw przygotovania sie do egzaminuj.

Prognozowana ocena:

R.ozpocznij

Rysunek 7-2. Prognozowanie oceny przed rozwigzaniem zadan

Pozostaly czas: 19:54

Sprawd? rozwigzanie

Rysunek 7-3. Krzyzéwka egzaminacyjna




7. Modut egzaminowania

Podstawowe informacje o Armii Krajowej

Tryb SPRAWDZANIE

Jest narzucony czas na wypet luk - vy zegar pozwala Zof ¢ sig w uph czasie

5
Przycisk SPRAWDZ umozliwia prawdzenie poprawnosci wypehienia luk - mozna to zrobié tylko jeden raz

Palskie Paristwo to taine struktury paristwa polskiege, funkcianuiace w czasie | wainy $wiatowe) - obeimuiaca swym dzistaniem wszystkie ziemie polskie | posiadajaca 2
czasem wszystkie struktury wadz Polski przedwojennej, Organem dowodzenia AK byta Komenda . kidra skladata sie z siedmiu oddzialéw: Organizacyinego, Informacyjno-

 Operacyj b twa, Lacznosci, Biura Informaci | Propagandy oraz Biura Finansowego. Wardd ok. 380 tys. zaprzysiezonych zofnierzy AK w lecie
1944 byl ok. 10,8 tys. oficeréw. Kobisty stanowily ckolo % (stownie] stan6w osobowych AK, Prezydent RP dekrstem z 27 pazdziemika 1943 uznal, iz ,zolnierze kobiety maja
te same obowiazki | prawa, co Zofnierze mezczyani®. Na poczatku 1944 Komendzie Ghownej AK podlegaty 4 obszary (bistostocki, Iwowski, zachodni i warszawski) i 8

okregév (Warszawa-Miasto, Kielce, £adZ, Krakow, Slask, Lublin, Wilna i Wetyi). Sposréd wszystkich okupowanych krajgw w akresie [l wajny $wistows), w kidrych zerganizewany ruch aporu

walczyt z ok , tylko w ok Polsce fzono szkolenie oficeréw w tajnych Szkatach Broth Amnil Krajows] pochodzifa z (showrnie) 2rédet,
m.in. z konspiracyjnej produkcji oraz ze zrzutéw D Scia wywiadu i AK kierowat Oddziat {stownie) Komendy Gitwnej SZP-ZWE-AK, Fion
Wywiadu dysponowat siatkami agentéw, Pion byt ey 2a 23 pieczer w podziemiu wiasnej arganizacji wojskave]. Ma czele

sluzby zdrowia AK stato Szefostwo Stuzby . ktére podlegato Kwatermistrzowi Komendy Gléwne]. W Amii Krajowe] istniata tez Wajskowa Stuzba jei ghéwmyrn
pionem byt pion sanitamy. ‘A pofowie 1941 Komendant Gidwny AK, gen. Stefan Rowecki .Grot", w porozumieniu z biskupem polowym gen. J6zefem Gawling, powotat na Naczelnego Kapelana

AK ks, ptk. Tadeusza Joachimewskisgo, kigremu podlegata cata Stuzba AK,

Rysunek 7-4. Egzaminacyjne zadanie z lukami

Prognoza oceny

niki egzaminu zostahy juz obliczone.

k do snkis

owa zakliadka/oknol

Prognozowana ocena!

Rysunek 7-5. Prognozowanie oceny po rozwigzaniu zadan

Nazwa Data Czas Hasta Hasla | Hashka Uzyskane r:‘)cen;’rzed o ﬂce:; o fr— I

testu rozwiazania | rozwiazywania | poprawne | puste | bledne punkty P L
Krzyzéwka 20025 |20 minut ] 1 1 14 148.81.188.194
Luld A 52}50'.0020'05 ::kTr“”d”t' 48 25 0 10 11 148.81.188.194
Ksigga gosci 1
Ankieta 1 1}
Ankieta 2 0
Ankieta 3 0
Razem 39 minut, 48 63 1 11 3t 3.5 4.0 3.5

sekund
Rysunek 7-6. Wyniki wyswietlane egzaminowanemu
L. Data Nr Sumlazr:snzny puillj(;":':nz Suma punktéw | Punkty ';ce":;ned o nce‘n‘a’ 0 Pr— Informacje
*P*| rozwiazania indeksu : " - dodatkowych razem 2 L szczegotowe
rozwiazania | egzaminu
2015-02-06 39 minut, 48

N 26056 =akomd 25 6 31 3.5 4.0 3.5
8 [F0IS0208 26173 :gkrl‘jri‘”dtt' 2 4 2 5 3.0 2.0 2.0 | Szczegély 2>
13 ig}gﬂ-:nnzn-ns 26314 :Sk:‘r"’;“;' z 20 0 20 4.0 4.0 2.0 Szezegly 33>

Rysunek 7-7. Zarejestrowane wyniki zbiorcze sprawdzania wiedzy 101



Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Wyniki szczegotowe jednej osoby maja analogiczng postaé jak wyswietlane
egzaminowanemu.

W przypadku stworzenia mozliwos$ci rejestrowania szkoly uczacego si¢ beda
dostepne zestawienia dotyczace wynikdw egzaminowania jej uczniow.
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8. PODSUMOWANIE

Udostepniany system jest sprawdzonym i skutecznym produktem dydaktycznym.
Bedzie stopniowo uzupelniany o kolejne pomoce. Mozna go wykorzysta¢ jako
wzorzec w innych obszarach wiedzy.

Wykorzystywane narzedzia sa generowane iteracyjnie, co ilustruje ponizszy
rysunek.

Krzyziwka
wwersji Nauka2

Krzyrdwka
w wersjl Naukai

Krzyziwka
w wersji Sprawdzanie2

Krzyzowka
w wersji Sprawdzanie1

Krzyzowka
w wersji Egzaminowanie2

Wtasny program
rozszerzajacy
funkcjonalnosé

Zadanie z lukami
wwersji NaukaZ2

Zadanie z lukami
wwersji Naukal

Zadanie z lukami
w wersji Sprawdzanie1

Zadanie z lukami
w wersji Sprawdzanie?

Zadanie z lukami
w wersji Egzaminowanie2

Rysunek 8-1. Idea generowania podstawowych narzedzi informatycznego systemu dydaktycznego

Komentarz do udostepnianych pomocy dydaktycznych wykorzystywanych
w nauce i sprawdzaniu wiedzy jest nastepujacy:
e Krzyzowki statyczne na serwerze dostepne sa przez przegladarke. Krzyzowki
na wlasnym komputerze sa dostepne przez przegladarke — do skopiowania.
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Czes¢ . Opis systemu wspomagajacego ksztatcenie w temacie ,Historia Armii Krajowej”

Krzyzowki na urzadzenia mobilne — do skopiowania. Konieczne jest zain-
stalowanie stosownych aplikacji.

Leksykon w postaci elektronicznej zamieszczono w dwoch czg$ciach.
Zamiast kropek wystepujacych w podreczniku dostepne sa pola stosownej
dtugosci, w ktore mozna wpisywac hasta (z uwagi na konieczno$¢ zachowa-
nia aktualno$ci spisu tre$ci nie mozna wprowadza¢ swoich uwag i uzupet-
nien) oraz aktywne sg wszystkie linki podane w podreczniku i numery stron
w spisie tresci i indeksie. Informacje dotyczace okreslania hasetl i wypelnia-
nia leksykonu podano w przedmowie do pierwszego wydania.

Krzyzéwki w postaci papierowej dostgpne sg na serwerze przez przegladar-
ke. Krzyzowki do generowania na wlasnym komputerze do skopiowania.
Krzyzowki dynamiczne na serwerze dostgpne sa przez przegladarke. Krzyzow-
ki na wiasnym komputerze dostepne przez przegladarke — do skopiowania.
Krzyzowki na serwerze dostepne sa przez przegladarke — do sprawdzania
wiedzy z rejestracja wynikow rozwigzywania.

Udostepniane sg obrazki i pliki dzwickowe stanowigce ilustracje do wybra-
nych hasel.

Udostepniane sg plansze krzyzowek, ktore po wydrukowaniu moga wyko-
rzystywac¢ inne osoby.

Dodawane sg kolejne hasta z objasnieniami, ktore co jaki$ czas beda
uwzgledniane w stosownej krzyzowce.

Dostepna jest takze errata.

Zwraca si¢ uwagg, ze:

udostepniane sg 63 krzyzowki w wersji Nauka w pigciu réznych postaciach,
w tym na wszelkiego rodzaju urzadzenia mobilne oraz w wersji Sprawdza-
nie z mozliwoscig zapamigtania wpisanych haset, dostepne poprzez przegla-
darke internetowa;

udostepniane sg takze inne pomoce dydaktyczne;

e wszystkie pomoce dydaktyczne sa udostgpnione do skopiowania na swoj

komputer, tablet czy urzadzenie przenosne;

plik z krzyzéwkami do wykorzystania na wlasnym komputerze nalezy sko-
piowac i rozpakowac. Zostanie utworzony dedykowany folder, dostgp do
krzyzéwek z pliku index.html;

przy korzystaniu z przegladarki Mozilla Firefox pliki leksykonu w postaci
elektronicznej nalezy otwiera¢ programem Acrobat Reader (domys$lny program
do obstugi PDF — pdf.js — nie umozliwia wpisywania hasel w leksykonie);
pomoce dydaktyczne z zatozenia przeznaczone sg do indywidualnego wyko-
rzystywania. Tym niemniej moga by¢ stosowane w zbiorowym sprawdzaniu
wiedzy organizowanym przez nauczyciela w tradycyjnej klasie (np. na pod-



8. PODSUMOWANIE

stawie kilku wydrukowanych wariantow wybranej krzyzowki) lub w pracow-
ni komputerowej (po skopiowaniu na kazdy komputer stosownej krzyzowki).
Mozliwe jest takze zorganizowanie lokalnego wspotzawodnictwa — na bazie
krzyzowki dostepnej na serwerze (po ustaleniu zakresu i okresu wspotzawod-
nictwa oraz wydaniu unikalnych numerow identyfikacyjnych);

w wypadku uzupehiania leksykonu na komputerze lub tablecie z syste-
mem operacyjnym innym niz iOS co pewien czas nalezy zrobi¢ kopi¢ pliku
z zaktualizowanym leksykonem na nosniku zewnetrznym. Po czgsciowym
lub catkowitym uzupetieniu leksykonu mozna zaktualizowany plik PDF
skopiowa¢ do czytnika e-bookow, z ewentualng wezes$niejsza konwersja do
formatu ePub. Przy korzystaniu z czytnika Kindle plik PDF mozna przekon-
wertowac na format Mobi (Mobipocket).

Na zakonczenie nalezy podkresli¢, ze mozliwe jest opracowanie innych pomo-
cy dydaktycznych, a takze instalacja systemu w szkolnej pracowni informatyczne;j,
co przedstawiono na ponizszym rysunku.

Leksykon NAUKA

elektroniczny | SPRAWDZANIE
POMOCE DYDAKTYCZNE
| REJESTROWANE Uczer
WYNIKI |

—_
MODUE NAUKI ®
MODUL
SAL - Intranet «“ e Mauczyciel
MODUL
EGZAMINOWANIA %

it

EGZAMINOWANIE

Nauczyciel

: Uezniowle

Rysunek 8-2. Struktura lokalnego systemu wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

105






Czesc ||

Generowanie i parametryzacja
systemu wspomagajgcego
ksztatcenie w temacie
,Historia Armii Krajowej”

Zmierz, co jest mierzalne, i uczyri mierzalnym to, co takim nie jest
- Galileusz






9. Generowanie krzyzéwek

9. GENEROWANIE KRZYZOWEK

9.1. Wykorzystanie programu EclipseCrossword

Program EclipseCrossword generuje krzyzowke w kilku krokach:

1. przygotowanie haset z objasnieniami — plik o nazwie z rozszerzeniem *.ewl,

2. okreslenie rozmiaru krzyzowki (szerokos¢ i wysokos¢ — liczba liter), -

3. automatyczne generowanie krzyzowki z mozliwo$cig jej zapamigtania —
plik o nazwie z rozszerzeniem *.ecw,

4. wydrukowanie krzyzoéwki — pliki 0 nazwie z rozszerzeniami *.rtf i ¥ . wmf,

5. zapamigtanie krzyzowki jako strony internetowej — plik o nazwie z rozsze-
rzeniem * html.

Pierwszym krokiem opracowywania krzyzowki z wykorzystaniem programu
EclipseCrossword jest utworzenie pliku z hastami i ich objasnieniami, plik ma
podawang nazwe z rozszerzeniem *.ewl.

Plik taki mozna przygotowac szybciej z wykorzystaniem Notatnika, zachowu-
jac wymagang strukture. Nalezy sprawdzi¢ poprawnos$¢ ortograficzng i literéwki
stosownym programem.

Przyktad: Zawartosci pliku z hastami w wariancie NAUKA

1 ; EclipseCrossword word list

2 ; Get EclipseCrossword free at:

3 ; http://www.eclipsecrossword.com

4 CZESNE: Optfata za studia na wyzszej uczelni <a href="http://pl.wikipedia.org/wiki/Czesne” target="_blank" title="te-
st">Wskazowka</a>

5 CYTAT: Dostowne przytoczenie czyichs stéw <a href="http://pl.wikipedia.org/wiki/Cytat” target="_blank" title="te-
st">Wskazowka</a>

6 ZEJSCIOWKA: Krétki sprawdzian na koniec zaje¢ <a href="http://www.polibuda.info/tiki-index.php?page-
=5%C5%820wniczek+studencki” target="_blank" title="test"> Wskazéwka</a>
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Czes¢ Il. Generowanie i parametryzacja systemu wspomagajacego ksztatcenia...

W celu poprawnego zapisania polskich liter nalezy:
— otworzy¢ plik *.html np. Notatnikiem,
— przy zapisie wybra¢ kodowanie — UTF-8.

Przyktad: Zawartosci pliku z hastami w wariancie SPRAWDZENIE

; EclipseCrossword word list

; Get EclipseCrossword free at:

; http://www.eclipsecrossword.com

CZESNE: Opfata za studia na wyzszej uczelni
CYTAT: Dostowne przytoczenie czyich$ stéw
ZEJSCIOWKA: Krétki sprawdzian na koniec zaje¢

oUW =

* EclipseCrossword o [m] |

Zave or print this crossword

Save crossword | Print crossword | Save as a web page  Publish crossword | Advanced |

Create files to publish this crossword puzzle

You can export your puzzle to other software, such as Microsoft \Word documents.
Exporting the clues

Rich bext Format (RTE)  Sawves the clues in rich text Format (Microsoft Waord, most software)

Exporting the puzzle grid

Windows metafile (WMED Saves the empky puzzle grid in metafile Format (Microsoft Whord)

PostScripk (EPS) Saves the empty puzzle grid in PostScript Format (Microsoft Word,
mosk software)

Exporting the puzzle to other crossword software

Across Like TEXT formak  Saves the puzzle in Across Like TEXT Format

Rysunek 9-1. Mozliwe postacie papierowe krzyzéwki

Do przygotowania krzyzowki dla potrzeb dydaktycznych (Step 2 — Create or
modify a word list) stuza rzadko stosowane dwie standardowe opcje programu
EclipseCrossword (rys. 9-3).
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* EclipseCrossword

Save or print this crossword

=101 %]

Save crossword | Print crossword  Sawe as a web page | Publish crossword | Advanced |

Save this puzzle as a web page

¥ou can create a web page from vour crossword puzzle, ¥ou can choose either a printable
wersion, or wou can choose an interactive puzzle that can be solved right in the web browser,

Interactive web pages
Inkerackive with Javascripk

Inkeractive with Java applet

Printable web pages
Empty grid and clues

answer key grid

An inkerackive puzzle that works in recent browsers,

An inkerackive puzzle that works in older brovsers but requires
an extra file (the "Java applet") ko also be on the weh server,

& web page that visitors can print out and solve with a pencil,

& printable web page that conkains the answers to the puzzle,

Rysunek 9-2. Mozliwe postacie elektroniczne krzyzéwki

44 Options x|

Crossword | Language | Prinking ‘Weh | Advanced |

wWeb options

[~ Do not allow cheating

crossword web pages,

filling aut the puzzle.

I hikmnl vl

The options on this page apply to crossward puzzles that you
save a5 web pages from within EclipseCrossword, They wil
affect all web pages vou save From now on, but not web pages
that wou have already saved,

This option will remaowe the "salve” button Fram interactive

[~ Cnly allows the user ta check the puzzle once {JavaScript)

This option affects lavaScript puzzles only, Once the user
clicks the "check puzzle" butkon they will not be able to continue

File extension For web pages

¥ou can change the file extension used For web pages,
normally "hkml", For example, vou could choose "him" or "php”,

Help |

oK I Cancel

Rysunek 9-3. Opcje programu
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Opcje te pozwalajg na:

Zablokowanie mozliwosci podpowiadania catych haset

Opcja ta sprowadza si¢ do usuni¢ciu przycisku Solve. Dokonuje si¢ tego w sposob
nastepujacy: — Options — Web — Do not allow cheating. Nalezy podkresli¢, ze
po wybraniu tej opcji w kodzie zrédtowym nie sg widoczne objasnienia haset.

Pozwolenie na wielokrotne sprawdzanie poprawnosci haset

Dokonuje si¢ tego w sposob nastepujacy: — Options — Web — Only allow the
user to check the puzzle once. Nalezy podkresli¢, ze po wybraniu tej opcji po
powtdérnym kliknigciu przycisku Check puzzle nie jest mozliwe kontynuowanie
rozwigzywania krzyzowki.

Plik z wygenerowang krzyzowka w postaci strony internetowej zawiera ele-
menty w postaci kodu napisanego w jezyku JavaScript. Tak wiec do wyswietlenia
i rozwigzywania krzyzoéwki konieczne jest wiaczenie obshugi oraz zezwolenie na
wykonywanie JavaScript w przegladarce. Przykladowa krzyzoéwke przedstawiono
na rys. 9-4.

ACADEMIC SKILLS
Crossword
CHECK mode
Time remaining: 0 hours, 8 minutes, 36 seconds
EclipseCrossword & 2090.2007
ol [[TTT] [B[E[H]a[v]1]o]u]R]
[sTe[N[S[A[T[E = Hpee-= Lo
L [sTelco[n]p]-[c[v|cL]E] [ Across, 3 letters.
L1 [[[[w - =
— LS] I & studies - a form of higher education studies, other
e LITTTTTTI ] H than full-time studies, designated by the senate of a
L L L university
I I L] [TTTTTIT
I [ —H [ L] AUTOGENIC
B R R R R " "EICENE B
L | L L oy LI
L] I - E3
[ [ | L (4
N I i ]
[ I O e B A ) B B
L [ | L L L
I [ HEEOEN —
— — N —
1 O I [ ] [T T el TTTT L
1 I [TTTTT1] ] [
[TTTTT] I Ll
L L] [ [111] [
- [TTTTTTTT] J [TTTTTT]

Rysunek 9-4. Przyktadowa krzyzéwka w postaci elektronicznej
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9.2. Zwiekszanie funkcjonalnosci krzyzowek wygenerowanych
programem EclipseCrossword

Uwagi wstepne

Do zwigkszania funkcjonalnosci krzyzowek wygenerowanych programem Eclip-
seCrossword opracowano kilka programow*!.

Zwickszanie standardowej funkcjonalnosci odbywa si¢ poprzez wstawie-
nie odpowiednich fragmentéw kodu JavaScript wraz z ewentualng modyfikacja
dotychczasowej postaci pliku z krzyzowka.

Kliknigcie w pierwsze trzy ikony wyswietlane w dolnej cze$ci planszy powo-
duje wywotlanie odpowiedniego programu. Programy te sa kolejno opisane
w niniejszym rozdziale. Po kliknigciu w czwartg ikone wyswietlany jest wykaz
podany na rys. 2-12 1 2-13.

Mozliwe tez jest zapoznanie si¢ z mozliwosciami opracowanych programow
opisanymi w jezyku polskim i angielskim. Po wyborze jezyka polskiego wyswie-
tlany jest ponizej przedstawiony wykaz.

i} EclipseCrossword:

ROZSZERZENIA
(mCs]

Marek Cieciura Software

o Krzyzowki wygenerowane programem EclipseCrossword sq najbardziej popularnym elementern moich portali dydaktycznych Portali
Paortal2 Portal3 wykorzystywanych w Wyzszej Szkole Technologil Informatycznyeh w Warszawie, W sumie opracowano | zamieszczono w
portalach 16 krzyzéwek w wyrdznianym trybie Nauki | trybie Sprawdzania, zawierajacych tacznie 515 hasel.

s Podczas kilku lat stosowania krzyzowek ustabilizowala sie wymagana ich funkcjonalnosé oraz zostalo opracowane oprogramowanie
pozwalajace na rozszerzanie mozliwoscl krzyzdwek

* Ponizej opisano stosowane rozszerzenia krzyzowek generowanych programem EclipseCrossword, sposob ich uzyskiwania oraz przykiady

wykorzystywania.

Udostepniane programy zostaly wykonane wedhug moich pomystow i ped moim nadzorem przez studentdw.

Marek Cieciura

Rozszerzenia Eclipse Crossword

Automatyczne wstawianie linkow

Automatyczne rozszerzanie funkcjonalnoscl krzyzéwki

Generowanie krzyzowek dynamicznych

Krzyzowki w wersii mobilne]

Ankieta

Prosze o nadsytanie uwag na adres: krzyzowki@cieciura.net

Rysunek 9-5. Mozliwosci zwiekszania funkcjonalnosci krzyzéwki

41 Dostepne sg one pod adresem: http://cieciura.net/eclipsecrossword/
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AUTOMATIC GENERATION OF ELECTRONIC CROSSWORDS
TO REACH THE PEAK OF ONE'S ABILITIES
mcs

Marek Cieciura Software

HIT COUNTER

S22

ahhy I
AUTOMATIC INSERTION OF LINKS AUTOMATIC EXTENSION OF AUTOMATIC GENERATION OF MOBILE
INTO ENTRY DEFINITIONS CROSSWORD FUNCTIONALITY DYNAMIC CROSSWORD DEVICES

Eellpas

E Eclipse
Edipse R Edipse Crossword

Crossword Crossword

Eclipse

Readel

Eclipse Cross
Extension:

OF

Rysunek 9-6. Wykaz mozliwych rozszerzen funkcjonalnosci krzyzéwki wygenerowanej progra-
mem EclipseCrossword

Po kliknieciu w wybrana pozycje wyswietlany jest szczegotowy opis.

Od ponad 2 lat na stronie internetowej producenta programu EclipseCrossword
zamieszczone sg cztery informacje o mozliwosci zwigkszania standardowej funk-
cjonalno$ci krzyzowki wygenerowanej tym programem®*

E EclipseCrossword.com [ Douieaa | ‘ nep | [ @ GreenEcpse |

EclipseCrossword help center

Welcome to the EclipseCrossword help center! We've got answers to some of the top EclipseCrossword questions here; read through the list to see if your question has already been answered. You can also search
through the available help articles using Bing. Or, if you don't see yours in the list, we'd be happy to help you directly, through email.

Search the EdipseCrossword help center

Lc\e:\ura
& — - ) Njo|#[alRfs]T
Top EdipseCrossword questions and topics a|blcldlelt]g]n
How do I start making a puzzle? vlw[x[y[z[(]1
+ Common downloading problems T el Tz
AlA[A[A[A[A
8|0
il
la

Help center index

(2) See all of the help center topics available, or search using the box above.

Contacting Green Edlipse

If you have any questions about EclipseCrossword, or just have feedback o other comments, we'd be happy to hear from you.

) Send an email to Green Eclipse personal support

S
&

(%) visit us on Facebaok

EclipsaCrosaword and EclipsaCs 1990-2015 Gran Elps. |l i | pruacy olcy | donation b e v

EclipseCrassword is s free prod e or Microsaf windows s inchines e spyware or ads. Itis not 2 trial versian. (You're responsible for your own intemet fees.] Need help with EclipseCrossword2

Rysunek 9-7. Wyszukiwanie informacji o zwiekszaniu funkcjonalnosci

2 http://www.eclipsecrossword.com/



9. Generowanie krzyzéwek

!, bing cieciura m

Web Images Maps Mews
4 RESULTS Mamow by language - Mamrow by region =
EclipseCrossword.com - iOS and Android Related searches

www.eclipsecrossword.com'help-ics-android. htm| =
EclipseCrossword help center. Relsted topics: ... EclipseCrossword fan Marsk Cieciura has
created spps for 05 and Android that you may find preferable.

Facebook Help Center
Windows Help Center
Google Help Center
ATET Help Center

EclipseCrossword.com - saving progress in JavaScript puzzles ey

www.eclipsecrossword.com'help-save-javasoript-progress. html =

Google Accounts Help Center
EclipseCrossword help center. Relsted topics: Creating interactive web pages; Saving T
progress in JavaSoript puzzles. .. Marek Cieciura'’s EclipseCrossword extensions sychelogist =lp

Yahoo Help Center
EclipseCrossword.com - timed interactive puzzles
www.eclipsecrossword.com/'help-interactive-timer. html =

Marek Cieciura's EclipseCrossword i Save your or as an Interactive with
JavaSoipt web page. On the extensions page, ... Return to the help center.

EclipseCrossword.com - adding links to clues
www.eclipsecrossword.com/help-links-in-clues. html «

EclipseCrossword fan Marek Cieciura has oreated a page that automaticslly adds links to
word lists. When using this extension, ... Return to the help center.

Related Searches for cieciura site:eclipsecrossword.com "help

Rysunek 9-8. Wyszukane informacje o zwiekszaniu funkcjonalnosci krzyzowki

ﬁ EClipSCCI‘ ossword.com Download Help (® Green Eclipse

EdipseCrossword help center

Saving progress in JavaScript puzzles Related topics:

* Creating interactive web pages

When you create interactive puzzle web pages with EclipseCrossword, normally the peaple who play
those puzzles need to finish the puzzle in one sitting and don't have a way to save their progress.
However, using an add-on script for EclipseCrossword developed by a third party, you can add buttons to your crossword puzzles to allow your
users to save their progress in a cookie and load it later.

@ To use this script on your website, you'll need to know how to edit HTML pages.

Marek Cieciura has created a page of handy EclipseCrossword extensions and tips including this one to let your website visitors save their
progress. You can find the details here, in English and Polish:

« Marek Cieciura's EclipseCrossword extensions

(Green Eclipse does not manage or endorse software created by others. Only download saftware from sites that you trust.)

-
@ Return to the help center.

frer .
@ I want to contact Green Edlipse for personal support.

EclipseCrossword and EclipseCrossword.com ©® 1999-2013 Green Eclipse. [ legal info | privacy policy | donation box | link to us ]
EclipseCrossword is a free product for Microsoft Windows and includes no spyware or ads. It is not a trial version. (You're responsible for your own internet fees.) Need
help with EclipseCrossword?

Rysunek 9-9. Informacja o mozliwosci zapamietywania stanu krzyzowki

Tre$¢ pozostatych trzech innych informacji podana jest na rys. 9-21, 9-22
i 9-23. W tresci tych informacji wstawione sa linki przekierowujace na plansze
pokazang na rys. 9-5 lub wywotujace odpowiednie programy do zwigkszania funk-
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cjonalnosci. Wygenerowany, a takze zmodyfikowany plik z krzyzowka krzyzow-
ka.html mozna:
e zapisa¢ na swoim komputerze, np. z udostgpnionego nosnika lub zalacznika pocz-
ty elektronicznej i uruchamia¢ po podaniu adresu, np. E: \folder1\krzyzowka.html,
e zapisa¢ na serwerze WWW i uruchamia¢ po wpisaniu adresu do przegladar-
ki, np. http.//adres.pl/krzyzowka. html,;
e zapisa¢ na serwerze WWW 1lacznie z dodatkowym programem napisanym
w jezyku PHP i uruchamia¢ po wpisaniu adresu do przegladarki, np. Attp://
adres.pl/krzyzowka.php 1ub http://adres.pl/krzyzowkal .htm. Za pomoca
instrukeji jezyka PHP mozna zapewni¢ zapisywanie nowych informacji
w bazie danych MySQL, jak rowniez odczytywanie zapisanych wczes$niej,
co ilustruje rys. 9-10.

Baza danych

Rysunek 9-10. Idea zapisywania i odczytywania z bazy danych

Na rys. 9-11 przedstawiono kolejne etapy tworzenia krzyzowki.
JavaScript

JavaSeript JavaScript JavaSeript

JavaSeript JavaSeript

JavaSeript

JavaScript

ajnjojan

Rysunek 9-11. Kolejne etapy tworzenia krzyzéwki: a) krzyzéwka wygenerowana programem
EclipseCrossword — posta¢ pierwotna; b) krzyzéwka uzupetniona skryptami JavaScript; c) krzy-
z6wka po uzupetnieniach - postac ostateczna
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Rozszerzanie funkcjonalno$ci krzyzowki moze by¢ zrealizowane na dwa spo-
soby, przedstawione na ponizszych rysunkach:
e recznie — na podstawie opisu z wykorzystaniem udostgpnianych fragmen-
tow kodu (rys. 9-12),
e automatycznie — za pomocg opracowanego programu, udostepnionego
w Internecie (rys. 9-13).
Autor w pierwszej kolejnosci zwigkszat funkcjonalnos¢ krzyzéwek dla kolejno
wprowadzanych rozszerzen w sposob reczny.
Przewiduje si¢ opracowywanie mozliwosci automatycznego zwickszania funk-
cjonalnosci dla kolejnych rozszerzen.

JavaScript
) —

JavaScript

JavaScript JavaScript

JavaScript

—=)—

JavaScript

=

JavaScript

ajnjajaja

Rysunek 9-12. Idea recznego zwiekszania funkcjonalnosci krzyzéwki

JavaSeript
Wybrane
rozszerzenia
funkcjonalnosci
ﬂ —
JavaSeript
PROGRAM DO
AUTOMATYCZNEGO
ZWIEKSZANIA l
FUNKCJONALNOSCI JavaScript
JavaScript

Rysunek 9-13. I[dea automatycznego zwiekszania funkcjonalnosci krzyzéwki
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Automatyczne zwiekszanie funkcjonalnosci

Niektore z proponowanych rozszerzen sag mozliwe do wygenerowania automatycz-
nie. Pierwszy z opracowanych programow* wstawia stosowne linki.

Eclipse C
Links

Eclipse Crossword Enhancements

Insertion of Tip links into Descriptions

Input file:
| Przeglads;...
Add onClick action to links: ™
Submit

Rysunek 9-14. Wstawienie linkéw do objasnien haset

Po wywotaniu kolejnego z programéw ECES* wyswietlany jest ekran przed-
stawiony na ponizszym rysunku.

Eclipse Crossword Enhancement Script/Skrypt rozszerzajacy Eclipse Crossword

—Crossword options/Opcie krzy2dwki

Input file/Mazwa pliku wejsciowego:  Przeglads).. | Mie wybrano pliku

—Scripts to includefUwzgledniane skrypty
* None/Brak

 Unlimited timar/Nisograniczony licznik czasu

" Limited timer/Ograniczony licznik czasu - duration (minutes)/czas trwania (minuty): |10

I Adding main phrase to crosswaord/Generowanie hasta krzyzdwki - Input file with main phrase/Mazwa pliku z opisem hasta: Ihaslcﬂ.]s

" calculating crossword scare considering hints usage while solving crosswards/Uwzglednianie podpowiadania haset w wyniku

r Calculating crossword score considering time period when crossword was solved/Uwzglednianie czasu rozwigzania kreyzowki w wyniku
" Checking of knowledge of dates/Sprawdzanie znajomosc dat

r Disabling the copy/paste mechanism/Zablokowanie mozliwosc wklejania haset

r Load/save crossword state/Zapamigtywanie | odtwarzanie stanu krzyzdwki

" Revealing subseguent phrase letters/Podpowiadanie kaleinych liter hasta

Output file name/Mazwa pliku wyjsciowego:
Start

Rysunek 9-15. Okresdlanie zakresu zwiekszania funkcjonalnosci krzyzéwki

# Program jest dostepny pod adresem: Atip.//cieciura.net/eclipsecrossword/links/— autor Mateusz Cieciura.
# Program jest dostepny pod adresem: http://cieciura.net/eclipsecrossword/eces/— autor Piotr Mrozek.
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Na wyswietlanym ekranie nalezy zaznaczy¢ dodawane rozszerzenia oraz podaé
dodatkowe informacje, np. nazwe pliku z krzyzowka o rozszerzonej funkcjonalno-
$ci czy nazwe pliku z opisem hasta krzyzowki.

Reczne zwigkszanie funkcjonalnosci

Ponizej opisano sposob generowania pozostatych rozszerzen. Generowanie to
polega na wstawianiu lub modyfikowaniu okreslonych elementow pliku *.html
z krzyzowka wygenerowang programem EclipseCrossword, z wykorzystaniem
np. programu Notepad++.

Generowanie hasta krzyzéwki

W celu uzyskania tej mozliwosci nalezy:

1. Wygenerowac krzyzowke z zapisaniem pliku *.html i *.rtf. Ponizej podano
przyktadowa postac krzyzowki oraz pliku *rtf.

POZIOMO
2. FACEBOOK - Social networking service and website launched in Febru-

4.
5.

ary 2004, has more than 800 million active users.

SAFARI — IPhone browser

GOOGLE —American multinational internet and software corporation
invested in internet search, cloud computing, and advertising technolo-
gies.

PIONOWO

1.

TIME-SHARING - ... is the sharing of a computing resource among
many users by means of multiprogramming and multi-tasking

. IPAD — ... is a line of tablet computers designed, developed and marketed

by Apple Inc., primarily as a platform for audio-visual media including
books, periodicals, movies, music, games, and web content.

2. Wymysle¢ rozwigzanie krzyzowki z liter haset danej krzyzowki, przyktado-
wo GOOD NIGHT.
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Rysunek 9-16. Przyktad rozwigzanej krzyzéwki

3. Skopiowa¢ udostgpniany plik http://armiakrajowa.org.pl/2wydanie/haslo.js
i wpisa¢ do niego 3 elementowe oznaczenia kolejnych liter hasta
— numer stowa (z pliku *.rtf))
— numer litery stowa, ktora zostanie uzyta w hasle
— oznaczenie orientacji stowa (true - hasto pionowe, false - hasto poziome).
Dla rozpatrywanej krzyzowki i hasta ma on postac:

<script type="text/javascript” language="JavaScript” src="/crosswordMainAnswer.js"></script>
<script type="text/javascript” language="JavaScript”>
var mainAnswer = new Array(

5,1, false,

2,6, false,

5,2, false,

3,4, true,

null,

1,11, true,

4,6, false,

11 5,4, false,

12 1,7,true,

13 1,1,true);

14 InitializeMainAnswer();

120 15 </script>
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9. Generowanie krzyzéwek

4. Wstawi¢ zwarto$¢ zmodyfikowanego pliku haslo.js na koniec pliku *.html
z krzyzowka.

5. Wgra¢ do folderu w ktorym zapisana jest krzyzowka.udostepniany plik
http://armiakrajowa.org.pl/2wydanie/ crossdmainAnswer.js

6. Rozwigzywacé krzyzowke.

Information technology

Learning Mode

Author: Marek Cieciura

N Eclipsecrossword § 2000-2007

|Flalc/e|e]o]o]k]

1]
p
A ||
D]

lclolo]e|L]E]

The main phrase:

G|o|o|D
6| | |

Check puzzle | Load | Save |

Rysunek 9-17. Przyktadowa krzyzéwka z rozwigzaniem

Zwraca si¢ uwagg, ze w krzyzowce wystepuje wspomniane wczesniej rozszerze-
nie ,,Zapamigtywanie i fadowanie stanu rozwigzywania krzyzowki”..

Wstawianie linkdw do objasnien haset

Po tekstowym objasnieniu hasta mozna poda¢ rozne odwotania w standardowe;j
postaci, np. <a target="new” href="XXX" target="_blank” title="test”>Hint<a/>
Przyktadowe postacie XXX to:
e dokument PDF z ewentualnym podaniem strony XXX=http://www.kidl.org.
pl/aktyp/ustawy/USTAWA%200%20%20zoz.pdf#page=15,
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portal internetowy XXX=http://www.rejestrzoz.gov.pl/RZ0OZ,

film z YouTube XXX=http://www.youtube.com/watch?v=Bl1bOe8uuPS8,
plik dzwigkowy XXX=klasyfikacja.mp3,

whasny plik tekstowy XXX=info.html.

Linki te poleca si¢ wstawia¢ po opracowaniu hasel i objasnien, otwierajac
utworzony plik o rozszerzeniu *.ewl np. za pomocg programu Notepad++. Po
utworzeniu pliku z hastami, objasnieniami i linkami nalezy wygenerowaé plik
HTML krzyzowki — Save as a web page — Interactive web pages — Interactive
with JavaScript.

Ponizej podano plik z hastami i objasnieniami uzupetniony linkami do objasnien.

1 ; EclipseCrossword word list

2 ; Get EclipseCrossword free at:

3 ; http://www.eclipsecrossword.com

4 |PAD: ...is a line of tablet computers designed, developed and marketed by Apple Inc., primarily as a platform for
audio-visual media including books, periodicals, movies, music, games, and web content. <a target="new" href="http:/|
en.wikipedia.org/wiki/lpad” target="_blank" title="test">Hint<a/>

SAFARI: IPhone browser <a target="new" href="http://manuals.info.apple.com/en/iPhone_User_Guide.pdf#page=57"
target="_blank" title="test">Hint<a/>

TIME-SHARING: ... is the sharing of a computing resource among many users by means of multiprogramming and multi
-tasking <a target="new" href="http://www.youtube.com/watch?v=9hIQjrMHTv4" target="_blank" title="test">Hint<a/’
FACEBOOK: Social networking service and website launched in February 2004, has more than 800 million active users.
<atarget="new" href="fb_song.txt" target="_blank" title="test">Hint<a/>

GOOGLE: American multinational corporation specializing in Internet-related services and products. These include
search, cloud computing, software and online advertising technologies. <a target="new" href="http://en.wikipedia.
org/wiki/Google” target="_blank" title="test">Hint<a/>

wv

(o)

~

[ec]

Wygenerowana na jego podstawie krzyzéwka ma postac:

EdipseCrosswrad © 2000-2011

Dizrarzy, & letters.

| | | | | ... 15 aline of tablet computers designed, developed and

marketed by Apple Inc., primatily as a platform for audio-
— —{ — wigual media including books, periodicals, movies, muaie,
I R | gathes, and web content. Hint

Solve | 0K Cancel

Check puzzle |
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9. Generowanie krzyzéwek

iPad a2 d
From Wikipedia, the free encyclopedia
(Recirectzd from lpad)

This article is about the line of tablet computers by Apple [nc.. For other uses, see iPad [disambiguation).

The iPad (faipaed/ sve-pad) is a line of tablet camputers designed and marketed by Apple Inc., which runs Apple's i05. The first iPad iPad
was released on April 3, 2010; the most recent iPad models, the fourth-generation iPad and iPad Mini, were released on Movember 2,
2012, The uger interface is built around the device's rmulti-touch screen, including a virtual keyboard. The iPad has built-in Wi-Fi and, on
some models, cellular connectivity.

An iPad can shoot video, take photos, play music, and perform Intemet functions such as web-browsing and emailing. Other functions
—uqames, reference, GPS navigation, social networking, etc.—can be enabled by downloading and installing apps. as of 2013, the App
Store has over 900,000 apps by Apple and third parties 14l

There have heen five versions of the iPad. The first generation established design precedents, such as screen size and button
placernent, that have persisted through all models. The iPad 2 added a dual core Apple A5 processor and YGA front-facing and 720p
rear-facing cameras designed for FaceTime video calling. The third generation added a Retina display, the new Apple A5X processor
with & quad-core graphics processor, a S-megapixel camera, HD 1080p video recording, voice dictation, and 4G (LTE). The fourth
generation added the Apple ABX processor and replaces the 30-pin connector with an all-digital Lightning connector. The iPad Mini
features a reduced screen size of 7.9 inches, in contrast to the standard 9.7 inches, and features similar internal specifications as the
iPad 2. It also uses the new "Lightning" connector. i03 6 added Siri to the third and fourth generations and the iPad Mini

Contents [hice]

The fourth-generation Pad.

.Rysunek 9-19. Przyktadowe objasnienie

9.3. Krzyzéwki dynamiczne

Krzyzowkami dynamicznymi nazwano krzyzowki, po wywotaniu ktorych otrzy-
muje si¢ losowy rozktad haset na planszy. Mozliwa jest takze opcja, ze najpierw
losuje si¢ okreslong liczbe haset sposrod przygotowanych, a nastepnie rozmiesz-
cza je w sposob losowy.

Krzyzéwki dynamiczne generowane sg w dwoch postaciach: papierowej i prze-
gladarkowej, opisanych w punktach 2.2. i 2.4. W obu wypadkach krzyzowki gene-
rowane s3 na podstawie pliku zawierajacego hasta i objasnienia, ktérego struktura
jest analogiczna do pliku wejsciowego programu EclipseCrossword.

Krzyzéwke w postaci papierowej generuje dedykowany program GENERA-
TOR®. Po jego wywotaniu wyswietlane jest menu pokazane na ponizszym rysunku.

Crossword paper version from EWL file generator

Crossword header: |

EWL file: Przegladsj...
Number of words:

d irn EWL file. IF specified
based on those words.
]

Generate!

Rysunek 9-20. Menu programu do generowania krzyzéwki dynamicznej w postaci papierowe;j

4 Autorem programu do generowania krzyzowki jest Mateusz Cieciura. Program jest dostgpny
pod adresem: http://cieciura.net/eclipsecrossword/generator/
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Czes¢ Il. Generowanie i parametryzacja systemu wspomagajacego ksztatcenia. ..

Jak wida¢, nalezy poda¢ nazwe krzyzowki, wybra¢ plik z danymi i poda¢ licz-
be haset. Krzyzoéwka zapisywana jest w postaci pliku *.html.

Krzyzowke w postaci przegladarkowej rowniez generuje dedykowany program
DCG*. Jego menu pokazane zostato na ponizszym rysunku.

Input file: | Przedladaj. ..

Options
Crossword title (required): |

Crossword subtitle: |

Crossword footer: |

Solve time (minutes): |EI
Endpoint URL address: |
™ Should results be sent via AJAX?

I” Should crossword send score information only?

Should include score modification periods: r
Default score modification value (3a): |‘1EIEI

Score modification periods:  Add next | Remove last

Cutput file name: |

Start |

Rysunek 9-21. Menu programu do generowania krzyzéwki dynamicznej w postaci papierowe;j

Krzyzowka generowana jest z pliku EclipseCrossword *.ewl (jest plikiem
zawierajacym stowne definicje w postaci hasto.: objasnienie w kazdej linii). Aby
—r—4 wygenerowa¢ dynamiczng krzyzowke nalezy:

1. Wybra¢ plik ze swojego komputera — jego nazwa wyswietli si¢ w polu Input file.

2. Poda¢ tytut krzyzowki — ta czynno$¢ jest wymagana.

3. Dodatkowo mozna podac¢ tekst podtytutu i stopki.

4. Mozna okresli¢ czas ograniczajacy rozwigzywanie krzyzowki. Wstawienie war-
tosci 0 powoduje wstawienie licznika czasu, mierzacego czas rozwigzywania.

5. Mozna przesyta¢ wyniki rozwigzywania krzyzowki na stron¢ internetowg
podajac jej adres URL. Aby zapobiec atakom XSS (cross-site scripting)
nalezy utworzy¢ strong, w tej samej domenie w ktorej zapamietano plik
z krzyzowka.

4 Autorem programu do generowania krzyzowki jest inz. Piotr Mrozek, absolwent Wyzszej Szko-

ty Technologii Informatycznych. Program jest dostepny pod adresem: http://cieciura.net/eclipsecros-
124 sword/dcg/



9. Generowanie krzyzéwek

6. Mozna wybra¢ metode przesytania wynikow rozwigzywania krzyzowki:
POST lub AJAX.

7. Mozna wybra¢ posta¢ obliczanych wynikéw: liczba poprawnych, pustych

lub blednych haset lub lista podanych haset.

8. Klikna¢ przycisk Start.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci krzyzowka zostanie wygenerowana.

Na podstawie tego programu projektowana jest uniwersalna aplikacja kon-
figurowalna do wykorzystania w trybie nauki i sprawdzania mozliwosci, ktorg
bedzie mozna wykorzystywaé rowniez na komputerach i urzadzeniach mobilnych
wszelkich typoéw. Bedzie ona umozliwiala stuchanie piosenek, ogladanie filmow
i odczytanie dodatkowych objasnien.

9.4. Krzyzowki na urzadzenia mobilne

Aby rozwigzywaé krzyzowki na urzadzeniach mobilnych, nalezy w pierwszej
kolejnosci pobra¢ stosowna aplikacje, przy czym wybor zalezy od systemu ope-
racyjnego zainstalowanego na urzadzeniu. Istniejg trzy mozliwos$ci: Android, i0OS
lub Windows Phone.

Nalezy pobra¢ plik ze strukturg krzyzoéwki, co opisano w punktach 2,5-2,7, po
czym mozna przystapi¢ do rozwigzywania krzyzowki (zasady postgpowania opisa-
no w wyzej wymienionych punktach).

Krzyzowki sa generowane na podstawie pliku z rozszerzeniem *.ecw, w kto-
rym jest zapisana struktura krzyzoéwki. Ponizej przedstawiono wyjasnienia doty-
czace sposobu kodowania.

Rozpatrzymy krzyzowke o ponizej postaci.

Rysunek 9-22. Przyktadowa krzyzéwka
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Plik z rozszerzeniem *.ecw jest nastepujacy:

O 00 N O L1 bW N =

13

14

15

16

18

20
21

22
23

24

17 ;

18] ;

; EclipseCrossword (1.2.59) crossword puzzle
; Get EclipseCrossword free at:

; http://www.eclipsecrossword.com

Title:

Width: 15

Height: 15

CodePage: 0

Copyright: © 2013

i

* Across words

BROWSER: 9, 10: A web... is a computer program application found on all modern computers. They are also now a com-
mon feature of mobile phones or other mobile devices and tablet computers like the iPad or Android tablets

IPHONE: 6, 14: Device is a line of smartphones designed and marketed by Apple Inc. It runs Apple’s iOS mobile opera-
ting system. The user interface is built around the device’s multi-touch screen, including a virtual keyboard

headquarters in Seattle, Washington, United States. It is the world’s largest online retailer

IPOD: 1, 13: Devivice is a line of portable media players designed and marketed by Apple Inc. The first line was released
on October 23, 2001. Like other digital music players, this device can serve as external data storage devices

INTERNET: 1, 7: Global system of interconnected computer networks that use the standard Internet protocol suite
(TCP/IP) to serve several billion users worldwide.

i

*Down words

i

FACEBOOK: 14, 7: Social networking service and website launched in February 2004, has more than 800 million active users.
GOOGLE: 11, 9: American multinational internet and software corporation invested in internet search, cloud compu-
ting, and advertising technologies.

SAFARI: 6, 9: IPhone browser

IPAD: 4, 10: Device is a line of tablet computers designed, developed and marketed by Apple Inc., primarily as a plat-
form for audio-visual media including books, periodicals, movies, music, games, and web content.

WIKIPEDIA: 1, 6: The free online encyclopedia

W ponizszej tabeli zamieszczono hasta krzyzowki ze wspotrzednymi ich liter.

Tabela 9-1. Wspotrzedne haset krzyzéwki

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 [ 12 | 13 | 14 | 15
6 w
7 | N T E R N E T F
8 K A
9 | S G C
10 P | A B R o | w S E R
11 E P F o B
12 | D A M A Z o N G o
13 | P [¢] D R L o
14 | A | P H o N E K




9. Generowanie krzyzéwek

W pliku *.ecw. liczby podawane po hasle okreslajg wprost wspoétrzedne jego
pierwszej litery. Dodatkowo wiadomo, ktére hasta sa poziome, a ktore pionowe.

Nalezy podkresli¢, ze wykorzystywanie pliku ze strukturg krzyzowki wygene-
rowanego programem EclipseCrossword powoduje, ze krzyzoéwki na urzadzeniach
mobilnych maja w danym momencie tylko jedng postac.

Sposob postepowania w celu uzyskania mozliwosci rozwigzywania krzyzowek
na urzadzeniach mobilnych ilustruje ponizszy rysunek.

Android i0s Windows Phone

Windows Phone

Google Play App Store Store

Rysunek 9-23. Pobranie aplikacji i plikéw z krzyzéwki na urzadzenia mobilne
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Czes¢ Il. Generowanie i parametryzacja systemu wspomagajacego ksztatcenia. ..

Nalezy podkresli¢, ze w fazie opracowania pozostaje w tej chwili uniwersalna
aplikacja umozliwiajaca rozwigzywanie krzyzowek na wszystkich typach urza-
dzen mobilnych z dynamicznym generowaniem krzyzowek — wspomniano o niej
na koncu poprzedniego podrozdziatu.

Pod tym samym adresem, gdzie udostgpniane sg pliki ze struktura krzyzowek,
dostepne jest zestawienie pokazujace zainteresowanie kategoriami krzyzowek
opracowanych na urzadzenia mobilne. Zamieszczone ponizej zestawienie zosta-
fo wygenerowane 18 stycznia 2015 r. Pomini¢to w nim system operacyjny iOS,
z uwagi na udostepnienie programu z krzyzoéwkami dla tego systemu dopiero
przed kilkoma dniami.

Tabela 9-2. Zainteresowanie kategoriami udostepnionych krzyzéwek

Windows
Lp. Katagoria Android Phone Inne Lacznie
1. Histaria Armii 171 13 T3 257
Krajowej
2. Wiybrane 217 1 a2 270
tematy 7e
szkoty Srednigj
8 Urmigjetnosci 181 ] 145 335
akademickie
4. hetody 81 3 a7 141
probahilistyczne
B Froblermy 128 21 a3 202
informatyki
6. Cutsourcing T 4 29 110
7. Dutsourcing 129 ] 23 138
informatyczry
a. Dziedzinome 39 1 21 B1
systermy
informatyczne
9. In English 92 13 34 139
10. Rozrmaitasci 853 15 36 E04
Lacznie 1668 83 526 2077

Aby posortowaé zestawienie wedlug wybranej kolumny, nalezy klikna¢ w jej
128 naglowek. Powtorne klikniecie zmienia kolejno$¢ sortowania.
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9.5. Podsumowanie wykorzystywanych krzyzéowek i sposobéw
ich generowania

Klasyfikacje wykorzystywanych rodzajow krzyzowek przedstawiono w poniz-
szej tabeli.

Tabela 9-3. Charakterystyka wykorzystywanych rodzajow krzyzéwek

Klasyfikacja Papierowe Elektroniczne Mobilne
) Statyczne X X X
Rodzaj Dynamiczne X X
) Online X X
Tryb wykorzytywanie Offline X X X

Podsumowanie opisanego postgpowania przy generowaniu krzyzowki progra-
mem EclipseCrossword oraz rozszerzanie jej funkcjonalnosci z uwzglednieniem
trybu wykorzystania przedstawiono w kolejnej tabeli.

Tabela 9-4. Podsumowanie generowania krzyzéwki

Wariant
Etap Rodzaj X wykorzystywania
Lp realizacji = parametryzacji Funkcja Spraw-
Nauka .
dzanie
1 Za.blokc'>wan|e mozliwosci podpo- NIE TAK
Onci wiadania catych haset
cja
Krok 2 . Pd Pozwolenie na wielokrotne spraw-
2. generowania . - TAK NIE
krzyzowki dzanie poprawnosci haset
3. Wstawianie linkéw do objasnien TAK NIE
haset
4. Wstawianie licznika czasu TAK NIE
5. Modvfikacia | Rozszerzenie Wstawianie ogranicznika czasu NIE TAK
o acja
6 pIikuy ! Zapamietywanie i tadowanie stanu TAK NIE
’ zkrzyzowka rozwigzywania krzyzéwki
7 Uzupetnianie krzyzéwki automa- TAK TAK

tycznie wypisywanym hastem

Na stronie amerykanskiego producenta programu EclipseCrossword zamiesz-
czone zostaty informacje o opracowanych rozszerzeniach krzyzéwek. Oprocz
informacji przedstawionej na rys. 9-9 zamieszczone sg jeszcze trzy inne. 129
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Czes¢ Il. Generowanie i parametryzacja systemu wspomagajacego ksztatcenia...

Ei EclipseCrossword.com ‘ — I ‘ Help | | ® Green cipse ]

Can I add a timer to my interactive puzzle web pages? Related topics

Creating interactive web pages

At this time there’s no built-in way to have EdlipseCrossword add a timer to interactive web pages you create. We may add such an option in the future;
however, one of the reasons we haven't added one yet is that it won't stop cheaters.

Beware of cheaters

1t's possible for a very technical user with knowledge of JavaScript to add a timer to interactive web pages created with EclipseCrossword. (Sorry, we can't help you with this.) If you decide to find
an experienced person and try this, there are a few things you should consider:

= Players can solve a puzzle once, print or write down the answers, refresh the page to start over, and then solve it extremely quickly.
= If you have players print out their completed puzzles or submit them via a web form (this would also take extra code), a knowledgeable user could simply change the time displayed before
printing or submitting, making it seem as if he or she finished the puzzle in far less time than it actually took.
There's no completely reliable way to time people filling in a crossword puzzle unless it's a controlled environment (such as a lab) and players are being monitored. For this reason, we don't
recommend using completion time as a factor for crossword-related quizzes or contests.
Adding this feature with an extension

EclipseCrossword fan Marek Cieciura has created a page of extensions that allow you to add a timer to your puzzle web pages. You can find it here

* Marek Cieciura's EdipseCrossword extensions

1. Save your crossword as an Interactive with JavaScript web page.

2. On the extensions page, choose that web page to upload. (Upload the web page file, not your crossword file.)
3. Check Unlimited timer or Limited timer.

4. Click Start. Your modified web page will begin downloading right away.

these exten:

(Green Eclipse does not manage or endorse software created by others, and we won't be able to help you if you run into any problems using this extension.)

Return to the help center.

1 want to contact Green Eclipse for personal support.

© 1999-2015 Green Eclipse. [ leal info | privacy policy | donation box | link t
ft Windows and includss no spyvare or ads. not a trial version. (You're

pseCrossword
word is  frae product for Micro:

onsible for your oum intemet fees.) Need help with EclipseCrossword?

Rysunek 9-24. Informacja o wstawianiu licznika i ogranicznika czasu

REclipseCrossword.com ID“"“"‘"’] [ e | i”!GneenE:hpye]

Adding links to clues in JavaScript puzzles

When you create interactive puzzle web pages with EclipseCrossword, it's possible ta include links. You might want to do this to give people help
solving tricky clues, or as part of a classroom assignment.

@ Important: When you add links or other HTML code to your puzzle, those links will appear as HTML code when printed. Only do this for puzzles that you want to save as interactive web
pages.

You have a couple options for adding links to your cues: either using a third-party extension, or adding HTML code directly.
Using a third-party extension

EclipseCrossword fan Marek Cieciura has created a page that automatically adds links to word lists. When using this extension, for any clue that you want to have a tip link, add the link directly
after the clue, like this:

A fun zpp Fer maing crosmumrs puzsles hevp: /i selipzecrossuord.conf

After using this extension, the due will appear like this

i Afun app for making crossword puzzles Tio

To upgrade your word list and turn those into functional links:

Save your word st file. EchuseCmsswum will ask you to do this automatically when creating a new puzzle.

©On Marek Cieciura's Eclip: nsion page, choose that ward list to Upload. (Not a crossward puzzle file, and not a web page.)
Click Submit. Your modifed word list will begin downloading Hght ows

Open the modified word list file you downloaded in EclipseCrossword and create a puzzle with it.

Save your puzzle as an Interactive with JavaScript web page.

nhWwNe

these extensions

(Green Eclipse does not manage or endorse software created by others, and we won't be able to help you if you run into any problems using this extension.)
Adding HTML code to your clues
If you're familiar with HTML code, you can add HTML cade directly to your clues. Or, if you aren't, you can create a link by typing your clue like this:

BLank is my favorice 3pp

Be sure to type the code exactly as shown. Replace the part in quotation marks after =< with the link you want to direct people to. Make sure that you start it with sese=/ or it won't work
properly. Then, between the > and the <, type the text that you want to appear as the link. The above code produces an example that looks like this £

{ EdlipseCrossword is my favorite app

Once you're dane, save your puzzle as an Interactive with Javascript web page, and try out your links.

Rysunek 9-25. Informacja o dodawaniu linkéw
Na rys. 9-27 przedstawiono przebieg generowania udostepnianych krzyzowek.
Punktem wyjSciowym byto opracowanie haset i objasnien oraz zapisanie ich
w pliku o strukturze przyjetej w programie EclipseCrossword. Nastepnie, przy
wykorzystaniu tego programu, generowano strukture krzyzowki (roztozenie haset
na planszy) i zapisywano jg w pliku o standardowej strukturze.
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ﬂEcl[pseCmssword.com [oowniond | [ hep | 'gcreenm.px]

Using EclipseCrossword puzzles on iOS and Android

Related topics:
« Creating interactive web pages

While the interactive puzzle web pages that EclipseCrossword produces can be used from any modern web browser, they're designed for use on a PC
and you may ot be happy with the results if you try ta use them from an i0S or Android tablet or phone. EclipseCrossword fan Marek Cieciura has
created apps for i0S and Android that you may find preferable.

You can find the details here, in English and Polish

« Marek Cieciura's EdlipseCrossword mobile apps

(Green Eclipse does not manage or endorse software created by others, and we won't be able to help you if you run into any problems using these apps. Only download software from sites that you trust.)

(®) Returnto the help center.

(») ILwant to contact Green Eclipse for personal support.

Rysunek 9-26. Informacja o rozwigzywaniu krzyzéwek na urzadzeniach mobilnych

Na podstawie tej struktury, po raz kolejny korzystajac z tego samego programu,
wygenerowano krzyzoéwki dostepne poprzez przegladarke:

e do wydrukowania — oznaczong na rysunku numerem 1;

e do rozwigzywania (o ograniczonych mozliwosciach, ale z podpowiedziami

catych hasel) — oznaczong na rysunku symbolem 2A.

Krzyzéwki generowane programem EclipseCrossword sa statyczne, tzn. na
podstawie stworzonego zbioru haset i objasnien otrzymujemy zawsze taka sama
planszg. Oczywiscie kazda krzyzéwke mozna generowac wielokrotnie.

Generowanie kompletu krzyzowek wykorzystywanych w konkursie wymagato
opracowania szeregu programow. Stworzone za pomocg nich krzyzoéwki mozna
podzieli¢ na trzy grupy:

1. Krzyzowka o zwigkszonej funkcjonalnosci (podpowiadanie liter, licznik

czasu, zapami¢tanie stanu), dostepna do rozwigzywania poprzez przegladar-
ke — oznaczona na rysunku numerem 2.

2. Krzyzowki o postaci dynamicznej (generowana plansza zawsze jest inna),
dostepne poprzez przegladarke — oznaczone na rysunku numerami 3 (do
wydrukowania) i 4 (do rozwigzywania z zapamigtaniem oceny poprawnosci
podawanych haset).

3. Krzyzowki dostgpne na urzadzeniach mobilnych — oznaczone na rysunku
numerami 5, 6 1 7 (do rozwigzywania).

Krzyzowki mozna podzieli¢ takze ze wzgledu na przeznaczenie:

e Krzyzoéwki przeznaczone do nauki (podpowiedzi kolejnych liter haset, jak
i catych haset) — oznaczone na rysunku numerami 2, 5, 61 7.

e Kirzyzowki do sprawdzania wiedzy (bez zadnych podpowiedzi) — oznaczone
na rysunku numerami 1, 3 1 4.
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i

3, Dynamiczna 4. Dy
krzyzéwka w wersji krzyzéwka w wers|i
papierowej przegladarkowe;
AT
EDUCATION
EDITION
1. Krzyzowka 5. Mabilna 6. Mbilna 7. Mobling krzy2twka
w wers]l dla krzyzdwka dia di Systemu Windaws
papierowej systemu Android systemu (08 Phone

Rysunek 9-27. Przebieg generowania krzyzéwek

Pliki z krzyzéwkami do wykorzystania na wlasnym komputerze nalezy skopiowac
i rozpakowa¢. W wyniku tej operacji zostang utworzone oddzielne foldery. Dostgp do
wszystkich krzyzoéwek z pliku index.html. Przyjeta strukture folderow przedstawia
ponizszy rysunek.

krzyzowki_ak

[ ' l
( uhroe:zki ) (hzyzuw:(i_vﬂnsmb (krzmwti _pupier> Gumw:i_uynum)
v i T 1

132 Rysunek 9-28. Struktura folderéw z krzyzéwkami




10. GENEROWANIE INNYCH POMOCY DYDAKTYCZNYCH

10.1. Zadania jednokrotnego i wielokrotnego wyboru

Wykonuje si¢ je modutem JQuiz pakietu Hot Potatoes.
Aby wygenerowaé
1. W pierwszej kolejnosci wykonuje si¢ dwa pliki zawierajace zadania dla
dwoch wariantow luk: Nauka i Sprawdzanie, maja one rozszerzenia *.jcl —
nazwa pliku nie moze zawiera¢ spacji

ﬂ JQuiz: E:\DYSK K\LEKSYKON3\Inne_zadania‘testy'testl.jgz - | Ellll

Plik. Edycja ‘Wstaw Zarzgdzanie pytaniami  Opcje  Pomoc

peHBO®EY | - 2R | BHET® | B | 2 | |

Tytut |
Qi

Rok powstania Armil Krajowe] 1= IF'ojedynczego wyhorlj

|

=
1840 =] =] r Poprawne
A
El El
1941 = =l 1 Poprawne
B
E E
1942 ﬂ d v Poprawne
(o
=l =l
1943 1= 21 I Paprawne
D
[ -]

[ [karfiguracia: test.cfg A

Rysunek 10-1. Ekran do projektowania zadania jednokrotnego wyboru modutu JQuiz pakietu Hot Potatoes
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Mozliwe jest zastosowanie 4 rodzajow pytan:

e pytania jednokrotnego wyboru,

e pytania krotkiej odpowiedzi,

e pytania hybrydowe — po drugiej blgednej odpowiedzi pojawi si¢

zestaw 3—4 haset, z ktorych 1 jest poprawne,

e pytania wielokrotnego wyboru, ale takich pytan z reguty tu si¢ nie przewiduje.

Nalezy zaznaczy¢, ze w programie wystapit btad polegajacy na takim
samym nazwaniu pytan pierwszego i ostatniego rodzaju jako Wielokrotny
wybor, podczas gdy rodzaj pierwszy to Pojedynczy wybor.

Mozna ustali¢ jednakowa tres¢ wyswietlanych komunikatow i informacji
oraz szat¢ graficzng: — Opcje — Konfiguruj format wyjsciowy — Komen-
tarze/Informacje, Klawisze i Wyglad. Ustalong konfiguracj¢ nalezy zapisac:
— Zapisz jako w pliku *.cfg o danej nazwie. Plik taki nalezy zatadowaé: —
Laduj, dla kolejno opracowywanych plikow * jmx.

Plik konfiguracyjny: E:\DYSK K\ LEKSYKON3" Inne_zadania'testytest.ch - |EI|£|

REdaguj ‘Wstaw
Tytubglnstrukeje | Komentarzellnformacje  Klawisze |W\,rglad | Timer' Inne | Custum' Gl |

Mapis na klawiszu "SPRAWDZ ODFOWIEDS Mapis na kKlawiszu "0k

SPRAWDZ IOK

[~ Dotacz Klawisz FODPOWIEDS Caption for "MNext question” hutton:
Caption; IHinT |=>

I” Dotgez Kawisz POKAZ ODPOWIEDZ Caption for "Previous question” button;

umme;lShuw answer |<=
Caption for "Show all guestions" hutton: Caption for "Show one by one" hutton:
Show all questions IShow guestions one by one
rrMawigacja
[~ Dotacz klawisz MASTEPMNE CYWICZENIE Nag*ﬁwekl=>
Adres URL nastepnenn éwiczenia]nextpage.htm = Przegladaj... |
[~ Dotacz klawisz SPIS TRESC NagiGwek|Index
Adres URL spisu: Icontents.htm = BPrzegladaj... |
[ Dotacz Klaisz WSTECE Nagtdwel:|<=

= taduj

H Zapisz | &} zapisz jako... o DK | % Pomoe

134 Rysunek 10-2. Ekran do konfigurowania formatu wyjsciowego modutu JQuiz pakietu Hot Potatoes



10. Generowanie innych pomocy dydaktycznych

e W pliku dla wariantu Nauka nalezy:

wylaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje — Konfiguruj format wyjsciowy
— Timer,

wstawi¢ plik z zegarem,

poda¢ dla kazdego zadania/pytania wskazéwki w postaci linkow: —
w polu ponizej tytutu zadania lub przy wybranych odpowiedziach

e W pliku dla wariantu Sprawdzenie nalezy:

wlaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje — Konfiguruj format wyjsciowy
— Timer oraz poda¢ czas na rozwigzywanie zadania,
nie podawac dla zadnego zadania/pytania wskazoéwek w postaci linkdw.

Mozna spowodowac przetasowanie wszystkich pytan lub/oraz przetasowa-
nie wszystkich odpowiedzi: — Zarzadzanie pytaniami — Tasuj. Taka operacja
jest preferowana dla obu wariantow.

2. Nastepnie nalezy wygenerowac pliki *.htm: — Plik — Utworz strong WWW.
3. Do kazdego pliku mozna wpisa¢ np.:

nazw¢ przedmiotu,
nazwe¢ tematu,

nazwe pomocy,
wariant pomocy,

imi¢ 1 nazwisko autora.

4. W celu uzyskania polskich liter w kazdym z plikow *.htm nalezy zmieni¢
deklaracje systemu kodowania na UTF-8 oraz kazdy z plikow *.htm zapi-
sa¢, np. Notatnikiem, w systemie kodowania UTF-8.

10.2. Zadanie przyporzadkowania i klasyfikacji

Wykonuje si¢ je modutem JMatch pakietu Hot Potatoes.
W pierwszej kolejnosci wykonuje sie pliki zawierajace poszczegodlne zadania/
pytania — maja one rozszerzenia *.jmt — nazwa pliku nie moze zawierac spacji.
Mozliwe jest zastosowanie 3 rodzajow pytan:
e przyporzadkowania (wpisuje si¢ elementy par w kolejne wiersze),
e uporzadkowania (w pierwsza kolumng wpisuje si¢ kolejne liczby catkowite,
a w druga porzadkowane elementy),

e klasyfikacji (w pierwsza kolumne wpisuje si¢ klasyfikowane elementy,
a w drugg elementy klasyfikacji, np. przy pytaniu prawda-fatsz) mozliwe
odpowiedzi to TAK lub NIE.

W analogiczny sposob jak w module JQuiz mozna ustali¢ jednakowg tres¢
wys$wietlanych komunikatoéw i informacji oraz szatg graficzna.
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DYSK K\LEKSYKON3'Inne_zadania' kojarzenie',uzbrojenie.jmt iy | =) il
Plik Edycja ‘Wstaw Obiekty Opcje  Pomoc

ceHBcE@®Y | - L@ | HEHF | B | 2 | |

Tytut I Uzbrojenie Armii Krajowej

‘ Lewe (uporzadkowane) obiekty || Prawe (przetasowane) obiekty
<a target="new" ~ || =center=<img src="piat.png" alt="PIAT" />=</center> =]

1 href="http.#/pl.wikipedia. orghwiki/Granatnik_PIAT">PIAT</a> I
=a target="new" ~|| =center=<img src="bren.png" alt="BREM" /></center> =]
href="http.#/pl.wikipedia. orghwiki/l<arabin_maszynowy_Bren"= |

2 || BREN</a>
<a target="new" ;I <hr=<br=<hr=<center=<img src="mpd0 png" alt="MP40" ;I

href="http:#pl.wikipedia orgfwiki/Pistolet_maszynowy MP 4 fe<icenters r
3 ||or>mMPanasas

L | =
<a target="new" = <center=<irmg src="sten.pny” alt="STEN" /=</center> =]
href="http.#pl.wikipedia orghwiki/Pistolet_maszynowy_Sten"= r

4 || STEN<as
<a target="new" = <centerz<img src="hlyskawica.png" alt="BLYSKAWICA" =
href="http.#/pl.wikipedia. orghwiki/Pistolet_tnaszynowy_B%CH fr<icenters r
5 %B2yskawica"=BLYSKAWICA<fa>
[ E
797 =]
Domyslnie:
2
[konfiguracja: polski6.cfg w

Rysunek 10-3. Ekran do projektowania zadania przyporzadkowania i klasyfikacji modutu JMatch
pakietu Hot Potatoes z linkami do ilustracji graficznych

=] 3]
REdaguj Wskaw
Podtut twiczenia:
=

Instrukcje

Malezy przesunaé zdjecia uzbrojenia AK wyé&wietlane w prawej kolumnie do odpowiednich ich =
nazw wySwietlanych w prawej kolumnie

Wydwietlany czas pozwala sie zorientowad w utywajacym czasie rozwigzywania.

Po zakonczeniu éwiczenia po kliknieciu w przycisk CHECK wySwietlona zostanie ocena
poprawnosci skojarzenia nazw i zdjgd.

=center><b=WW przypadko ztego wysdwistlania obrazkdw nalezy klikngc przycisk El

) o -
& baduj I Zapisz El Zapiszigko... o Ok ? Bomoc
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10. Generowanie innych pomocy dydaktycznych

Majg wystepowaé dwa warianty zadan — Nauka i Sprawdzanie. W kazdym
pliku z zadaniem w tytule nalezy poda¢ temat oraz jeden z dwoch wyzej wymie-
nionych wariantow pomocy.

W plikach wariantu Nauka nalezy poda¢ wskazdéwki w postaci linkéw: —
Wstaw odnosnik oraz wytaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje — Konfiguruj format
wyjsciowy — Timer.

W plikach wariantu Sprawdzenie wlaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje — Konfi-
guryj format wyjsciowy — Timer oraz podac czas na rozwigzywanie zadania.

Mozna spowodowaé przetasowanie wszystkich obiektow w ¢wiczeniu: —
Obiekty — Tasuj obiekty lub oraz zamian¢ kolumn z elementami: — Obiekty —
Switch left items with right items. Na podstawie plikow * jmt mozna wygenerowac
pliki.html, przy czym dla pytan przyporzadkowania i uporzadkowania wybiera si¢
wariant ... w wersji przeciggnij upusc..., a dla pytan klasyfikacji — drugi z wariantow.

1. Po opracowaniu poszczegolnych plikow *jmx nalezy je zgrupowac z wykorzysta-

niem programu The Masher — nalezy wskazywac¢ nazwy kolejnych plikow *jmt,

klika¢ +Add files oraz wybiera¢ dla kazdego format wyjsciowy; mamy do wyboru
dwie mozliwosci zalezne od rodzaju pytania — co opisano powyzej przy generowa-
niu plikow * htm. Po wybraniu wszystkich plikow nalezy klikna¢ przycisk Built unit.

Otrzymujemy plik index oraz pliki *.htm z poszczegdlnymi zadaniami.

Na poczatku kazdego pliku index nalezy podac:

— nazwg przedmiotu,

— nazwg tematu,

— Nazwe¢ pomocy,

— wariant pomocy,

— imig¢ 1 nazwisko autora.

Zaleca si¢ zroznicowanie wielkosci czcionek. W razie potrzeby nalezy
zmieni¢ szeroko$¢ prostokata, w ktorym wyswietlane sg tytuty ¢wiczen: — plik
Index.htm div.IndexDiv — width:

2. Do plikow *.htm wariantu Nauka nalezy wstawi¢ linki do informacji wyja-

$niajgcych oraz plik z zegarem — zaraz po tytule zadania.

3. W celu uzyskania polskich liter w kazdym z plikow *.htm nalezy zmieni¢

deklaracje systemu kodowania na UTF-8 oraz kazdy z plikow *.htm zapi-

sa¢, np. Notatnikiem, w systemie kodowania UTF-8.

Dodatkowe wyjasnienia®’

1. Nalezy wykonac¢ nastepujace operacje modutem JMatch:

47 Dodatkowe wytyczne opracowano na pro$be jednego ze studentow.

(A

-
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Czes¢ Il. Generowanie i parametryzacja systemu wspomagajacego ksztatcenia. ..

— przygotowaé¢ wszystkie pliki *.jmx — nie generowaé.htm;
— wstawi¢ zdjecia (opcjonalne): — Wstaw grafika — Grafika z lokalnego
pliku — wybra¢ plik;
— skopiowac¢ pliki do osobnego folderu;
przyjac¢ np., ze w dotychczasowym bedzie wariant Nauka, a w nowym
Sprawdzanie;
— w plikach wariantu Nauka wytaczy¢ ogranicznik: — Opcje — Konfigu-
ruj format wyjsciowy — Timer — nie ustala¢ limitu czasu;
— w plikach wariantu Sprawdzanie ustawi¢ ogranicznik: — Opcje — Kon-
figuruj format wyjsciowy — Timer— ustali¢ limit czasu.
2. Pliki nalezy potaczy¢ w dwoch wariantach programem The Masher — oprocz pli-
kow Index powstang wtedy takze pliki *.htm dla poszczegolnych zadan/pytan.
3. Wklei¢ zegar do plikoéw *.htm wariantu Nauka.
4. Wpisa¢ informacje wstgpne do plikow index.
5. Doktadnie sprawdzi¢.

10.3. Rozsypanka

Rozsypanki wykonuje si¢ modutem JMix pakietu Hot Potatoes.

@ IMix: EX\DYSK K\ LEKSYKON3\ Inne_zadania'\rozsypanki‘daty.jms ;IEIEI

Flk Edycja Wstaw Opcje Pomoc

ccHBOBEEY | - r=m | B | 2 |

Tytut | Wazne daty

‘ Gléwne zdanie | ‘ Zdania alternatywne
Powstanie Stuzby Zwycigstwu Polski =l =l
Utwarzenie Zhiorowej Delegatury Rzadu RP na Kraj
Pierwszy zrzut Cichociemnych
Przeksztatcenie Zwigzek Walki Zbrojnej w Armie Krajows 1
Wydanie rozkazu o rozpoczgciu akcji Burza”
Aresztowanie komendanta Okregu Wilefiskiego AK, ptk. Aleksandra |
Rozwigzanie Armii Krajowsj =l
Bl
2
|
Bl
3
H [ |

Ustawienia dla zdaf alternatywnych
& Zezwalaj na zdania nie zawierajace wszystkich wyrazow lub znakdw zdania giéwnego

 Detrzega), jesli zdania nie zawieraja wszystkich wyrazow lub znakdw zdania ghiwnego

‘ |Konf|gurac]a: sprawdzenie.cfg

138 Rysunek 10-5. Ekran do projektowania zadania rozsypanki modutu JMx pakietu Hot Potatoes



10. Generowanie innych pomocy dydaktycznych

1. W pierwszej kolejnosci wykonuje si¢ pliki zawierajace poszczegdlne
zadania — maja one rozszerzenia * jmx — nazwa pliku nie moze zawierac
spacji.

W analogiczny sposob jak w module JQuiz mozna ustali¢ jednakowa
tres¢ wyswietlanych komunikatow i informacji oraz szatg graficzna.

ﬂ Plik konfiguracyiny: E\DYSK K Mauczyciele',Portal' Historia_informatyki' - |EI|£|
REdaguj ‘Wstaw
{ Komentarzednformacje | Klawisze | Wivalad | Timerl Inne | Custnm' CGl |
Podbytut dwiczenia:
=
-
Instrukcje:
Malezy uporzadkowad podane wydarzenia w kolejnosci chronologiczne. =]
Whydwistlany zegar pozwala na zarientowanie sig w poswigconym czasie.
Dla sprawdzenia poprawnosci uporzadkowania nalezy klikngt przyecisk CHECK.
& taduj H Zapisz El zapiszjako... o 0K ? Fomo

Rysunek 10-6. Ekran do konfigurowania formatu wyjsciowego modutu JMix pakietu Hot Potatoes

Nie nalezy wypetia¢ pola Zdania alternatywne, jezeli nie dopuszcza si¢
innej kolejnosci niz ta, ktorg podano w polu Glowne zdanie.

Maja wystepowac dwa warianty rozsypanek — Nauka i Sprawdzanie.

W kazdym pliku z rozsypanka w tytule nalezy poda¢ temat oraz wybraé
jeden z dwoch wyzej wymienionych wariantdéw pomocy. Nie nalezy
zamieszczaé jakichkolwiek informacji w Podtytule ¢wiczenia: — Opcje —
Konfiguruj format wyj$ciowy — Tytuly/Instrukcje.

W plikach wariantu Nauka nalezy wylaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje
— Konfiguruj format wyjsciowy — Timer. Linki mozna wstawi¢ do plikow.
htm wygenerowanych programem The Masher (patrz ponizej), ale takze
mozna je doda¢ w plikach * jmx dla kazdego hasta, np. w postaci: 139
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1 <atarget="new"href="http://pl.wikipedia.org/wiki/Warstwa_podstawna_naskorka">?</a> ]

W plikach wariantu Sprawdzenie nalezy wlaczy¢ ogranicznik czasu: —
Opcje — Konfiguruj format wyj$ciowy — Timer oraz poda¢ czas na rozwia-
zywanie zadania.

. Po opracowaniu poszczegdlnych plikéw * jmx nalezy je zgrupowaé z wyko-

rzystaniem programu The Masher — nalezy wskazywa¢ nazwy kolejnych
plikéw *jmx i klika¢ +Add files. Po wybraniu wszystkich nalezy kliknaé
przycisk Built unit.

Otrzymujemy plik index oraz pliki *.htm z poszczegdlnymi zadaniami.

Na poczatku kazdego pliku index nalezy podac:

— nazwe przedmiotu,

— nazwge tematu,

— nazwe pomocy,

— wariant pomocy (patrz ponizej),

— imig¢ 1 nazwisko autora.

Zaleca si¢ zroznicowanie wielkosci czcionek. Mamy otrzymaé dwa pliki
index: dla wariantu Nauka i dla wariantu Sprawdzenie.

W razie potrzeby nalezy zmieni¢ szeroko$¢ prostokata, w ktéorym
wyswietlane sg tytuty ¢wiczen: — plik Index.htm div.IndexDiv — width:

. Do plikéw *.htm wariantu Nauka nalezy wstawi¢ linki do informacji wyja-

$niajacych oraz plik z zegarem, dostepny na stronie. Linki oraz plik z zega-
rem nalezy wstawi¢ zaraz po temacie zadania.

. W celu uzyskania polskich liter w kazdym z plikow *.htm nalezy zmienic¢

deklaracje systemu kodowania na UTF-8 oraz kazdy z plikow *.htm zapi-
sa¢, np. Notatnikiem, w systemie kodowania UTF-8.

10.4. Zadanie z lukami

Wykonuje si¢ je modutem JCloze pakietu Hot Potatoes.
1. W pierwszej kolejnosci nalezy stworzy¢ dwa pliki zawierajace zadania dla

dwoch wariantow luk — Nauka 1 Sprawdzanie, majg one rozszerzenia *.jcl —
nazwa pliku nie moze zawierac spacji.

W analogiczny sposob jak w module JQuiz mozna ustali¢ jednakowa
tres¢ wyswietlanych komunikatoéw i informacji oraz szatg graficzng.



10. Generowanie innych pomocy dydaktycznych

KSYKON3\Inne_zadan k_liczby.jcl =] |
[l Sty Weiem Gpee  Famee

ceHRGEY |« 'R BEIAFRH BE 2 |

Tytut | Armia Krajowa w liczbach

Ma poczatku 1944 Komendzie Ghdwnej AK podlegaty £ obszary: bistostocki, wowski, zachodni i warszawski oraz 2 samodzielnych okregdw, Warszavwa- =
Miasto, Kislce, béd#, Krakéw, Slask, Lublin, Wilno i Wty

g

Okregi dzielity sig na obwody - na poczatky 1844 byto ich 280 Ogniwem poérednim byt podokreg. W zaleznosci od potrzeh w ramach okregde | podokregdw
tworzono inspektoraty rejonowe, skupiajgce po kilka obwoddw, natomiast w obwodach - rejony obejmujgce kilkanascie plactwek. Bojowy jednostky
kalkulacying byt pluton petny, liczacy 35-£0 ludzi, badZ szkieletowy, grupujacy 18-24 udzl, przewidziany do uzupethienia po ogloszeniy stanu czujnogcl. Wil
potogwie 1944 Armia Krajowa miata 6267 plutondw petnych i 2673 szkieletowych

Ma poczgtku 1944 z Miemcami walczyty £4 oddziaty, istnigjgce praktycznie we wszystkich okrggach.

Sity &K wlecie 1944 liczyty fgcznie 280tys., witym: ok. 70 tys. oficerdw, 78 tys. podchorgzych | 87 0 tys. podoficerdw.

Stan weyjsciowy zotnierzy na dzien 1 sierpnia 1944 . wynosit 32 tys, z czego w oddziatach liniowych 78 tys. Wzrastat on mimo strat w wamiku dophwu
ochotnikdw i 0siggnal, wraz ze stuzbami pomaocniczymi, maksymalny stan okoto 46 tys. czynnych uczestnikdw Powstania

Uzbrojenie Okregu Warszawskiego AK na godzing JA" ohejmowato: karabiny — 2628 tkm — 744 |km i ckm — 47 Pm — 647 karahiny ppanc | PIAT=y - 23
mozdzierze — £ granatniki — 7 dziatka ppanc. — 2 pistolety | rewolwery — 2845, granaty reczne — 42677

W czasie Powstania zginglo okofo 78 tys. Zomierzy - w te] liczhie miesci sig 70 tys. poleghych oraz £ tys. zaginionych, kidrych nalezy uznac za zahitych, 20
tys. zostato rannych, w tym & tys. ciezko. Do niewoli trafito 78 tys, fw tym 200 oficerdw i 2 tys. kobiet - Zoknierzy Powstania w rdznych stopniach
wiojskowyth), reszta, liczaca okodn ftys., opuscita miasto wraz z ludnoscig cywilng. Nie mozna pominge rdwniez strat idgcego ze wschodu Wojska
Puolskiego. W boju o Pragg 10-14 wrzesnia 1. Dywizja Piechoty stracita 2792 poleghych i rannych, natomiast w walkach na przyczdtkach czemiakowskim i
zolibarskim zgingtn ponad 2227 a rannych zostato 7467 2odnierzy 2 9. pp (3. DP) i B. pp (2. DP) - dywizje polskie

Straty lunosci cywilne] podczas Powstania szacuje sig na 60 tys

Zgodnie z raportem von Dem Bacha ztozonym zwierzchnikom po likwidacji Powstania § ¥ 1944 straty wojsk niemieckich wyniosty 9022 Zoierzy, w tym
7470 zabitych (73 oficerdw), wirdd rannych byto 242 oficerdw

Sumaryczne straty AK wyniosty ok, 789 tys. poleghych i zamaordowanych zomierzy, ok, 809 tys. zostato wywiezionych do ZSRR i wwigzionych, np. w ﬂ

Z Luka i Usuri luke
B wiyczyse luki | & Auto-luka =5 PokaZ wyrazy

[konfiguracja: englishé.cfg 4

Rysunek 10-7. Ekran do projektowania zadania z lukami modutu JCloze pakietu Hot Potatoes

& Plik konfiguracyiny: C:\Program english6.cfg _|I:||z|
REdaguj ‘Wstaw

KomentarzedInformacje KIawisze'Wygla_d | Timer | Inne I Custom' CGl |

Podtytut éwiczenia:
Tryb MAUKA =]

]

Instrukcje:

Postaraj sie wypetnic wszystkie luki. o
Jest narzucony czas na wypetnienie luk, wyswietlany zegar pozwala zorientowad sig w
pozostatym czasie.

Dla zakofczenia i sprawdzenia poprawnosci wypetnienia luk mozna dowolnym momencie

kliknag w przycisk SPRAWDZ.

& taduj = Zapisz ] Zapiszjaka... 0K 7 Bomoc

Rysunek 10-8. Ekran do konfigurowania formatu wyjsciowego modutu JClose pakietu Hot
Potatoes 141
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e W pliku dla wariantu Nauka nalezy:

wylaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje — Konfiguruj format wyjscio-

wy — Timer;

wstawi¢ plik z zegarem;

wybra¢ wariant udostepniania wyrazow z luk: — Opcje — Konfigu-

ruj format wyjsciowy — Inne:

* w lukach bedzie lista rozwijana, w ktorej znajdg si¢ wszystkie
wyrazy z luk (Use dropdown list instead of text box in output);

» do zadania zostang dotagczone wszystkie wyrazy z luk i umieszcza-
ne na goérze (Include word list text);

poda¢ dla kazdej luki wskazowki w postaci linkow,

np. <a target="new” href="http://pl.wikipedia.org/wiki/Tim Berners-

-Lee”>Link</a>;

umozliwi¢ pokazywanie podpowiedzi w postaci kolejnych liter: —

Opcje — Konfiguruj format wyj$ciowy — Klawisze — Dolacz kla-

wisz Podpowiedz,

umozliwi¢ pokazywanie wskazoéwek dla luk: — Opcje — Konfiguruj

format wyjsciowy — Klawisze — Wstaw klawisz Wskazéwka.

e W pliku dla wariantu Sprawdzanie nalezy:

wlaczy¢ ogranicznik czasu: — Opcje — Konfiguruj format wyjscio-
wy — Timer oraz podac czas na rozwigzywanie zadania;

nie podawa¢ dla zadnej z luk wskazoéwek w postaci linkéw: — przy-
cisk Link

wykluczy¢ pokazywanie podpowiedzi w postaci kolejnych liter: —
Opcje — Konfiguruj format wyj$ciowy — Klawisze — Dolacz kla-
wisz Podpowiedz,

wykluczy¢ pokazywanie zawartosci luk: — Opcje — Konfiguruj format
wyjsciowy — Klawisze — Wstaw klawisz Wskazéwka dla kazdej luki;
wykluczy¢ udostepnianie wyrazow z luk.

2. Wygenerowac pliki *.htm: — Plik — Utworz strong WWW.
3. Do kazdego pliku wpisac:
e nazwe przedmiotu,

nazwe tematu,
nazwe pomocy,
wariant pomocy,

e imi¢ i nazwisko autora.

4. W celu uzyskania polskich liter w kazdym z plikow *.htm nalezy zmienic¢
deklaracje systemu kodowania na UTF-8 oraz kazdy z plikow *.htm zapi-
sa¢, np. Notatnikiem, w systemie kodowania UTF-8.



10. Generowanie innych pomocy dydaktycznych

Przy opracowaniu dla kazdego wariantu wigcej niz jedne-
go pliku nalezy je pogrupowaé zgodnie z zasadami podanymi
w poprzednim punkcie.

Zadanie w wariancie Nauka mozemy wygenerowa¢ w dwoéch postaciach.

e 7 wykazem luk i klawiszem PODPOWIEDZ. Klikniecie w klawisz powo-
duje podanie kolejnej litery w wypetianej luce — przypadek ten pokazano
na rys. 3-14 1 10-9. Po podpowiedzi jednej lub kilku liter mozna na podsta-
wie wyswietlonego wykazu luk ustali¢ dalsze litery i je wpisaé. Takg postaé
otrzymuje si¢ wybierajac: Opcje — Konfiguruj format wyjsciowy — Inne,
zaznaczajac opcje Include word list with text, wybierajac: Opcje — Kon-
figuruj format wyjsciowy — Klawisze i zaznaczajac opcje Dotacz klawisz
Podpowiedz.

e 7 wykazem luk wys$wietlanym w rozwijanym menu, co pokazano na
rys. 10-10. W tym wypadku nie trzeba wpisywac zawartosci luki, tylko ja
wybrac. Takg posta¢ otrzymuje si¢ wybierajac: Opcje — Konfiguruj format
wyjsciowy — Inne i zaznaczajac opcje Usedropdown list instaed of text box

1n output.
Zpl ¥ ym wiazat sig Plan Sit Zbrojnych (OSZ) polegajacy na odtwarzaniu struktur Y¥Wojska Polskiego sprzed 1938 - w piervszej kolejnosci w
Obszarach | Okregach AK na terenie bazy powstariczej planowano adtwarzyé (stownie) dywizji piechoty, (stownie) brygady kawalerii oraz 1 brygadg
p torows, Dowdid AK przewi , ze po wybuchu powszechnego powstania oddziatorn AK uda sie zdobyé niemiecki sprzet i uzyé go wwalce - stad w
szkolenie ki 6w i mechanikéw oraz doktadne instrukcje obstugi pojazddu, tez zalazki przysziych oddziatdw p
Akcja | " ta operacja wojskowa przeprowadzona przez oddziaty AK przeciwko wojskom niemieckim w koricowej fazie akupacji . 3 przed Armii
Czerwonej, prowadzona w granicach || Rzeczypospolite]. Al realizowata szeroko zakrojong akjg -dywersyjng obejmujacq wszelkie dziafania skierowane przeciwko
okupantam, ktére nie byby 5 zwigzane z pr do powstania. Al uczestniczyta w polskiej [Sarmo na Wotyniu, ktéra miata na celu zapewnié obrane przed
masowymi mordami Polakéw przez ukrain tw (ataki wyprzedzajace, szkolenia, pr jie z odsiecza)
SPRAWDZ | PODPOWIEDZ |

Rysunek 10-9. Zadanie z lukami z wykazem luk i klawiszem PODPOWIEDZ

W wypadku wykorzystywania zadania z lukami w wariancie Sprawdzanie, jesli
nie ma znaczenia kolejno$¢ akapitow, mozna stworzy¢ kilka wariantow zadania
roznigeych si¢ kolejnoscia, a nastepnie losowac jeden z nich*.

Sposob postgpowania pokazano ponizej — na przyktadzie zadania Podstawowe
informacje o AK.

W pierwszej kolejnosci grupujemy informacje w kolejne akapity w pliku *.jcl
i zaznaczamy luki, a nastepnie generujemy zadanie z lukami.

4 Planuje si¢ wykonanie aplikacji pozwalajacej na generowanie zadania z lukami, w ktérym ko-
lejnos¢ akapitow bedzie losowana. Jest to rozwigzanie podobne do krzyzowki dynamicznej. Przy lo-
sowaniu kolejnos¢ 8 akapitow réoznych wariantow bedzie wynosi¢ 8!=1x2x3x4x5x6x7x8 = 40320.
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HISTORIA ARMII
RAJOWEJ

K
(]

Podstawowe informacje o Armii Krajowej
Tryb NAUKA
Autor: Marek Cieciura

Zegar: 0 goczin, O minut, 14 sekund

luk mozna dowolnym momencie

6 sig w upkywajacym czasie. Dla Sci wryp
Kliknag w przycisk SPRAWDZ

Nie jest narzucony czas na wyp Juk - wyé ¥ zegar pozwala

Folskie Paristwa ~| 1o tajne struktury parstwa polskiego, funkcjonujace w czasie Il wojny $wiatowej - abejmujaca swym dziataniem wszystkie ziemie polskie i posiadajaca z
& przeciwko narodowi polskiemu, stato sig

czagem wszystkie struktury wiadz Polski pr Wobec przez dw legalng) prasy polskie) i obrdcenia |
konieczne uruch konspi b —w sumie byl okoto ~| tstownie) pigéd i pism prasy konspi
5 I -
Organem dowadzenia AK hyka Komenda . tra skiadala sie 2 siedmi ;o0 b et fnego, , Operacyj )
endzie Gitwnej AK podiegaly 4 obszary (biztostocki, wowski, zachodni i

Kwatermistrzostwa, £acznosci, Biura Informaci i Propagandy oraz Biura Finansowego. Na 15
Walyf). Dziatalnoscia wywiadu i kantrywiadu AK kierowal Qddzial

warszawski) i 8 ~| akiggw (Warszawa-Miasto, Kielce, Lodz, Krakaw, € angli
Burza Pian x| byt za

| (stownie) Komendy Glowne) SIP-ZWZ-AK, Pion Wywiadu dysponow: Chiopskie

funkejonujace] w podziemiu whasne] organizacii wejskiwe] Cichaciemni
Sposrod wszystkich okupowanych krsjéw w okresie Il wojny éwiatowe], w kibrych zorgani B"‘g“ alczyt z tylkow Polsce szkolenie oficerdw w
tajnych Szkotach | =] Wérdd ok 380 tys. zaprzysigzonych zotnierzy Ak S‘;;:léc 108 tys. oficerw. Kobiety stanowity kot | ] % [stownis)

stanow asabawych AK, Prezydent RP dekretem 2 27 ¢ 1943 wznal, iz ,Zolnier] G berwms ~hrme obowiazki i prawa, ca zohierze mezezyEni®, Bron Armil Krajows] pochedzia 2

Rysunek 10-10. Zadanie z lukami z wykazem luk w rozwijanym wykazie

Polskie Panstwo Pagziemire to tajne struktury panstwa polskiego, funkcjonujgee w czasie Il wojny swiatowe] - chejmujaca swym dziataniem wszystkie ziemie polskie | posiadajgca z czasem wszystkie struktury
przez okupantéw legainej prasy polskiej i obrécenia jej przeciwko narodowi polskiemuy, stalo sie konieczne uruchomienie wydawnictw konspiracyjnych —

tadz Polski wobec
surmie biyto wydawanych okolo dwsty (siownie) pigtdziesigeiu pism prasy konspiracyjne]
rganem dowodzenia AK biyla Komenda Gigiums, ktira skiadata si z siedmiu oddziatw: O , Operacy] 3
Prapagandy araz Biura Finansowsgo. Na poczatku 1944 Komendzie Giwnel AK podiegaty 4 obszary (biaiostocki, wowski, zachodn i )ig okrggtw
vakiw, Slask, Lublin, Wilo i Wolyi). Dziatalnoscia wywisdu | kontraywiadu AK kierowst Oddziat Drug/ (stownie) Kemendy Gidwne] SZP-ZWWZ-AK, Pion Wywiadu dysponowat sistkami agentdw, Pion Kontnursay byt

, bqcznosei, Biura Informacii
Miasta, Kielce, Lad2,

za w podziemiu wasnej organizacji wojskowe]
Eposrod wszystkich okupowanyeh krajow w okresie |l wojmy $wiatowel, w kiorych zerganizowany ruch oporu walcayt 2 szkalenie oficerdw w tajnych Szkotach
leodchorazyc Wérdd ok. 380 tys. 2aprzysieZonych zoinierzy AK w lecie 1944 bylo ok. 10,3 tys. oficertw. Kobiety stanowity okolo gziesiec ¥ (stownie) standw osobowyeh AK, Prezydent RF dekretem z 27

hazdziernika 1943 uznal, iz 2oinierze kobiety majq te same ohawigzki | prawa, co 2oinierze mezczy2ni’. Brof Al Krajows] pachodzita 2 pigciy (stownie) 2réded, m.in, 2 Konspiracyjne] produke oraz ze zrzutiv
po stronie polskisj byl naradownsci Zvoowske] mogho ich byd nawet 2 tys. — zoinierzy rozdrabnionych w oddzistach AK, AL, PAL; drugi nard w kolejnosci pod

, tylko W Falsce

Najwigcej osdh a
zalgdem ilosci walczacych w Powstaniu Warszawskim to Rosionie
& c2ele sfuzby zdrowia AK stato Szefostwe Stuzhy Sanitame) ktdre podiegato Katermistrzowi Kormendy Gliwnel. W Armii Krajowe] istniata te2 Wojskowa Stuzha Kobiet, j&] gléwnym planem byt pion sanitamy. W

ofowie 1941 Komendant Gidwny AK, gen. Stefan Rawecki ,Grat’, w porozumieniu 2 biskupem polowym gen. Jozefem Gawling, pownlal na Naczeinega Kapelana AK ks. pik. Tadeus2a Joachimawskiego, ktdremu

odlegata cata Stuzha Duszpasterska AK
Ezare Szeregito kryptonim konspiracyjny Organizacii Harcerzy ZHP, Organizacja wspétpracowsts z Delegaturq Rzadu Rzeczypospolite] Palskie] na Kraj oraz Komenda Sliwng AK.

Bataliony Civapsie (BCh) to kanspiracyjna organizacja zbrojna polskiego mchu ludowego lic2gca okoto 169 (liczha) tys. ludzi, dziatajaca w czasie Il wojhy Swistowe) na terenie Generalnego Gubematarstwa | w
I#ielkapolsee, po AK byla to najwigksza formacja 2braina podc2as okupacil. araaowe Sity Zhrajne (NSZ) to kenspiracyjna arganizacia wojskowa ohozu narodowego dziatajaca padczas Il wajny swiatowe] | w okresie

, byfa to trzecia formacja palit i
Pod koniec czerwca 1940 Sztab Naczelnego Wodza powolst Oddziat szdsty (stownie) majacy za zadanie przeszkolenie | przerzut zoiierzy do okupowane] Palski, w lipcu tego roku Oddzist wszed! do struktur wiagnie

owstalej brytyjskiej organizacii ywersyjnej SOE W latach 1941-44 przerzucona do kraju do kraju samolatami z Asgi a pozniej z Whoch 276 (iczba) spadochroniarzy Palskich Sit Zbrojnych na Zachodzie - zolnierzy
[k (wroi nich tylko Jedna kobieta) - ich pézniejsza nazwa to , Cizhociemn
Zhrojnyeh (OSZ) polegajaey na odtwarzaniu struktur Wojska Palskiego sprzed 1938 - w pierws2e] kalejnogei w Obszarach | Okregach AK na

Ep wigzat sie Plan
erenie bazy powstaiicze] planowano adtworzy € szesnascie (stownie) dywizji piechoty, #zy (stownie) rygady kawalerii oraz 1 brygade pancermo-motorows, Dowddztw AK przewidywato, Ze po wybuehu

powstania addziatom AK uda sie zdakyd niemiecki spragt pancerny | uzye go w walce - stad w konspiracji prawadzono szkolenie kierawedw | mechanikéw araz opracowana doktadne instrukcje ohshugi

ojazddw, sformawano tez zalazki przyszhych addzialiw pancernych
fakeja uzg to operacia wajskowa przeprowadzana przez addziaty AK przeciwko wojskom niemieckim w koncawe fazie akupacii L przed Amil Czerwane], prowadzona w
ranicach | Rzeczypospalitej. AK realizowata szeroko zakrojong akeje sabotaz oun-dywersying, obejmujaeg wszelkie dzisfania przeciwko , ktdre nie byl zwigzane z
A (ataki ,

na Watyniu, ktdra miata na celu zapewnic obrong przed masowymi mordami Polaktw przez

o powstania. AK w polskie]
zkolenia, przychodzenie 2 Ddsiecza)

Rysunek 10-11. Zawartos¢ pliku *.jcl

Interesujacy nas fragment kodu wygenerowanego pliku *.htm znajduje si¢
pomiedzy: <div class="ClozeBody”> oraz </div> </form> </div>. Ponizej poka-

zano poczatkowy i koncowy fragment kodu.



10. Generowanie innych pomocy dydaktycznych

Podstawowe infermacje o Armii Krajowej
Tryb SPRAWDZANIE

Jest narzucony czas na wyp luk - wyé zegar pozwala ¢ sig w pi jeszcze czasie. Po zakoficzeniu wypetniania luk nalezy kliknac w przycisk SPRAWDZ -
mozna ta zrobic tylko raz

Polskie Paristwo to tajne struktury patistwa polskiego, funkcjonujace w czasie || wajny Swiatowe) - obejmujaca swym dzistaniem wszystkie ziemie polskie | posiadajaca z

czasem wezystkie strukiury wadz Polski pr Wobec przsz 6w lagalnej prasy polskisj i obrécania jej przeciwka narodowi polskismu, stafo sig
kenieczne P — w sumie byt oketo (stawnie) pigc pism prasy konspi
Organem dowodzania AK byfa Komenda . Ki6ra skfadata sig z siedmiu oddziatow: O . . Operacyj

Kiwatermistrzostwa, Lagznosei, Biura Informaci | Propagandy araz Biura Finanseweyo. Na poczatku 1944 Kemendzie Gigwnej AK podiegaly 4 obszary (biatostocki, lwawski, zachadni i
warszawskl) |8 okregdw (Warszawa-Miasto, Kislce, £dd2, Krakéw, Slask, Lublin, Wilho | Woly). Dziatalnadcia wywiadu | kontrwywiadu AK kisrawat Oddziat

(stownie) Komendy Gldwnej SIP-DWI-AK, Pion Wywiadu dysponowat siatkami agentdw, Pion byt I3

funkejonujace] w podziemiu wiasne] arganizacyi wojskowe]

Sposrod wszystkich okupowanych krajow w okresie Il wojny Swiatowsj, w kidrych zorganizowany ruch oporu walczyt z tylko w Polsce szkolenie oficeréw w
tajnych Szkotach Wertd ok 380 tys. zaprzysigzonych otnisrzy AK w lecie 1944 byta ok. 10,8 tys. oficeréw. Kobisty stanowity okofo % (stownie)
stanéw osobuwych AK, Prezydent RP dekretem z 27 pazdziemika 1943 uznat, iz ,2efnierze kobiely maja te same obowiazki | prawa, £o Zohnierze mezczyni®, Brof Armii Krajewej pochodzita z

(stownie) Zrédet, m.in. z kenspiracyjnej produkcii oraz ze zrzutw Najwigcaj usth po stronie polskis] byl narodawosci . mogfo

ich by nawet 2 tys. — zofnierzy rozdrbnionych w addziatach AK, AL, PAL; drugi naréd w kolejnosei ped wagledem ilosci walczacych w Pawstaniu Warszawskim to

Rysunek 10-12. Wygenerowane zadanie z lukami w postaci pierwotnej,

<div class="ClozeBody">

Polskie Pa&#x0144;stwo <span class="GapSpan” id="GapSpan0”><input type="text” id="Gap0”
onfocus="TrackFocus(0)" onblur="LeaveGap()" class="GapBox" size="9"></input></span> to tajne
struktury pa&#x0144;stwa polskiego, funkcjonuj&#x0105;ce w czasie Il wojny &#x015B;wiatowej -
obejmuj&#x0105;ca swym dzia&#x0142;aniem wszystkie ziemie polskie i posiadaj&#x0105;ca z czasem
wszystkie struktury w&i#x0142;adz Polski przedwojennej. Wobec ca&#x0142;kowitego zaw&#x0142;aszczenia
przez okupant&#x00F3;w legalnej prasy polskiej i obr&#x00F3;cenia jej przeciwko narodowi polskiemu,
sta&#x0142;0 si&#x0119; konieczne uruchomienie wydawnictw konspiracyjnych &#x2013; w sumie
by&#x0142;0 wydawanych oko&#x0142;0 <span class="GapSpan” id="GapSpan1”><input type="text”
id="Gap1” onfocus="TrackFocus(1)” onblur="LeaveGap()" class="GapBox” size="6"></input></span>
(s&#x0142;0wnie) pi&#x0119;&#x0107;dziesi&#x0119;ciu pism prasy konspiracyjnej.<br />Organem kt&#x00F3

Rysunek 10-13. Poczatkowy fragment kodu w pliku *.htm

class="GapBox" size="10"></input></span>-dywersyjn&#x0105; obejmuj&#x0105;c&#x0105;
wszelkie dzia&#x0142;ania skierowane przeciwko okupantom, kt&#x00F3;re nie by&#x0142;y
bezpo&#x015B;rednio zwi&#x0105;zane z przygotowaniami do powstania. AK uczestniczy&#x0142;a w
polskiej <span class="GapSpan” id="GapSpan29”><input type="text" id="Gap29" onfocus="TrackFocus(29)"
onblur="LeaveGap()” class="GapBox” size="11"></input></span> na Wo&#x0142;yniu, kt&#x00F3;ra
mia&#x0142;a na celu zapewni&#x0107; obron&#x0119; przed masowymi mordami Polak&#x00F3;w
przez ukrai&#x0144;skich nacjonalist&#x00F3;w (ataki wyprzedzaj&#x0105;ce, szkolenia, przychodzenie z
odsiecz&#x0105;).

</div>

</form>

</div>

Rysunek 10-14. Kor\cowy fragment kodu w pliku *.htm

Fragment kodu dotyczacy kazdego akapitu, oprocz ostatniego, konczy znacznik
<br/>. Nalezy losowo poprzestawia¢ fragmenty kodu dotyczace poszczegdlnych
akapitow i mamy juz wygenerowany kolejny wariant zadania z lukami. Przyjac
moze on nastepujaca postac:
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HISTORIA ARMII
KRAJOWE)

-

Podstawowe informacje o Armii Krajowej - wersja 1

Tryb SPRAWDZANIE

Autar: Marek Cieciura

Jest narzucony czas na wypehnisnia luk - wyswistlany zegar pozwala zorieniowat sig w pozostalym jsszcze czasie. Po zakofiozeniu wypekiania luk nalezy Kliknad w przycisk SPRAWDZ -
mozna to zrabic tylko rz.

Szare to kryptanim kenspiracyjny Organizacji Harcerzy ZHP, Organizacja wapélpracowata z Delegatura Rzadu Rzeczypospalite] Polskiej a Kraj araz Komenda Giéwna AK

Bataliony {BCH) to konspiracyjna organizacja zbrojna polskiega ruchu ludowego liczaca okoto liczba) tys. ludzi, dziatajaca w czasie || wojny Swiatowej na

terenie i polsce, po AK byfa to formacja zbrojna podczas okupacii Sity Zorojne (NSZ) to kenspiracyjna erganizacja wojskewa

obozu narodowego dziatajaca podezas || wojny Swistowe] | w okresie powojennym, byta to trzecia formacja polit st
Z planowanym powstaniem pawszechnym wiazat sig Flan Sit Zorojnych (OSZ) polegajacy na odiwarzaniu strukiur Wojska Polskiego sprzed 1939 - w pierwsze] kelejnosci w
Obszarach i Okregach AK na terenis bazy pawstaricze) planawane adtworzyé (stownie) dywizi piechaty, (stownie) brygady kawaleri oraz 1 brygade

P torowa, Dowd AK pr  ze po wybuchu powstania oddziatom AK uda sie zdoby¢ niemiecki sprzet i uzyé go wwalce - stad w

szkolenie : Gw oraz o doktadne instrukcje obstugl pojazddw, tez zalzki prayszlych oddziatiw p

Rysunek 10-15. Wygenerowane zadanie z lukami w postaci pierwotnej

10.5. Rangowana zgadywanka

Aplikacja sklada si¢ z 6 udostepnianych plikéw: data.php, index.html, ison.php,
result.php, style.css, symbole.html, dostepnych pod adresem http://armiakrajowa.
org.pl/2ydanie/rangi.zip.

Tre$¢ zadania wpisuje si¢ do pliku data.php w trzech liniach:
e 5 —pytanie,

e 14 — odpowiedzi,

® 18 —sposob oceniania odpowiedzi.

1 <?php
2 //Pytania
3 $questions = array();
4 Squestions[0] =,\"63 t0 ..\":";
5 //ID pytan
6 Squestionids = array();
7 Squestionids[0] = 0;
8 // Odpowiedzi
9 Sanswers = array();
10 Sanswers[0] = array(,liczba batalionéw AK bioracych udziat w Powstaniu Warszawskim’;, liczba dni trwania Powstania ...
11 // Poprawne odpowiedzi
12 Spoints = array();$points[0] = array(-1,1,2,1,-4,-2,4,-2,-1,2);
13 2>

Rysunek 10-16. Zawartos¢ pliku data.php



11. GENEROWANIE LEKSYKONU ELEKTRONICZNEGO

Przy tworzeniu leksykonu w postaci elektronicznej wykorzystywane zostaty spe-
cjalnie opracowane makra® rozszerzajace mozliwo$ci programu Microsoft Word
(zgloszono je firmie Microsoft do wykorzystania w kolejnych wersjach programu
Word). Makra byty wywotywane z dedykowanego dokumentu Word, co przedsta-
wiono na ponizszym rysunku.

ChUsers\pawel\Desktop\mciLeksykon_cz2_indexl.doc

Przeglgdaj |

Wstaw Zakladki | Usun Zakiadki |

Wty m polu prosze wpbad tekst PO tdrymimag byd zamenione numery ra linki

Zamien indeks na linki

Usun wszystkie hiperfgczz || INDEKS ALFABETYCZNY HASER KRZVZON

Zmien Formularze

Wty polu presze wpbad tekst PRZED ktarym ma byd indels sortowany po medzafch

Zrob indeks po numerach stron

I UWAGH UZUPEEMIENIA

Rysunek 11-1. Wykaz opracowanych makr i ich wybor

Tworzenie leksykonu odbywa si¢ w kolejnych krokach:

1. Zamiana separatora przypisu dolnego na sktadajgcy si¢ np. ze znakow ,,=".

2. Zamiana podkreslen do wpisywania haset na pola o dtugosci nieco wickszej -
od wymaganej oraz przeniesienie za to pole liczby liter hasta — za pomoca
opracowanego makra Zmien Formularze.

3. Wygenerowanie probnej wersji leksykonu w formacie PDF na podstawie
przygotowanego wykazu hasel w postaci tabeli za pomocg programu Word;

4 Makra opracowal wedtug mojej koncepcji Pawetl Gasieniec, student Wyzszej Szkoty Technolo-
gii Informatycznych. 147
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dokonanie koniecznych poprawek w dokumencie Word i powtérne wygene-
rowanie wersji probne;j.

4. Stworzenie alfabetycznego indeksu hasel — za pomoca programu Word.

5. Wstawienie zakladek w dokumencie Word — za pomocg opracowanego
makra Wstaw zaktadki.

6. Zamiana w dokumencie Word numerow stron w indeksie alfabetycznym
haset na linki do umieszczonych zaktadek — za pomoca opracowanego
makra Zamien indeks na linki.

7. Stworzenie tematycznego indeksu haset — za pomoca opracowanych makr
Zrob indeks po numerach stron.

8. Wygenerowanie leksykonu w formacie PDF.

Opracowane makra byly takze wykorzystywane przy generowaniu wersji

papierowej ksiazki.



12. PARAMETRYZACJA MODULOW SYSTEMU

12.1. Uwagi wstepne

Opisana parametryzacja mozliwa bedzie po zainstalowaniu systemu w sieci lokal-
nej lub dedykowanej wersji systemu na serwerze centralnym’’. Parametryzacji
dokonuje si¢ za pomocg panelu administracyjnego po zalogowaniu.

PANEL ADMINISTRACYJNY
Login
Hasto

Rysunek 12-1. Ekran logowania do panelu administracyjnego

Odbywa si¢ ona w ramach poszczeg6lnych modutéw. Do wyboru modutu shuzy

ponizszy ekran.

PARAMETRYZACJA SYSTEMU
DYDAKTYCZNEGO
MOD UL
MOD UL
SPRAWDZANIA
DLk WIEDZY
MODUL MOD UL
KOMUNIKACJI EGZAMINOWANIA

Rysunek 12-2. Ekran do wyboru zakresu parametryzacji

W zaleznosci od dokonanego wyboru wyswietlane sg ekrany dotyczace
poszczegdlnych modutdw, na ktdrych dokonuje si¢ odpowiednich ustawien.

50 Zamieszczone ekrany oprogramowania do parametryzacji modutéw systemu pochodza z projektu.
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12.2. Modut nauki

Parametryzacja modutu sprowadza si¢ do ustalenia dostgpnych pomocy dydak-
tycznych. Rozpoczyna si¢ ja na ponizszym ekranie, z ktérego dostepne sa pola
wyboru dotyczace krzyzoéwek i pozostatych pomocy dydaktycznych.

PARAMETRYZACJA MODULU EGZAMINOWANIA

Pozostale
pomoce

Krzyzowki

Rysunek 12-3. Gtéwny ekran parametryzacji modutu sprawdzania wiedzy i wspotzawodnictwa

W obu wypadkach nalezy zaznaczy¢ udostgpniane pomoce dydaktyczne. Frag-
menty wykorzystywanych ekranow przedstawiono ponize;j.

|Lp | Temat krzyzowki |Dostepnosé
| 1 |Arm\a Krajowa w,pigutce” | |
| 2 |Akcja Burza | O
| 3 |Akcje sabotazowo-dywersyjne i wyrokowo-likeidacyjne | |
| 4 |Arm\a Krajowa na monetach i medalach | O
| 5 |Arm\a Krajowa na znaczkach pocztowych | B
| G |Arm\a Krajowa w samoobronie na Kresach Wschodnich | O
| 7 |Batahony Chiopskie | O
| 3 |C\chocwemni | &

Rysunek 12-4. Wybor krzyzéwek (wybrane 4 krzyzéwki)

‘Lp | Rodzaj zadania ‘Dostepnoéé
‘ 1 |Zadaniajednokrotnego i wielokrotnego wybaoru ‘ O
‘ 2 |Zadan|e klasyfikaci ‘ O
‘ 3 |Zadan|e przyporzadkowania - uzbrojenie ‘
‘ 4 |Zadanie przyporzadkowania - piosenki ‘
‘ 5 |Zadanie przyporzadkowania - cytaty ‘ |
‘ G |Zadan|e przyporzgdkowania - filmy ‘
‘ 7 |Zadanie preyporzadikawania - dowddey ‘ |
‘ 8 |Rangowana 7oadywanka ‘ O
‘ 9 |Roz5ypanka - daty ‘ O
‘ 10 |Rozsypanka - dowédcy ‘ O

Rysunek 12-5. Wybér pozostatych zadan (wybranych 5 zadan)
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12.3. Modut sprawdzania wiedzy

Parametryzacja modutu dotyczy krzyzowek dostepnych w module Nauka. Rozpo-
czyna si¢ ja na ponizszym ekranie, z ktorego dostepne sg przewidziane pola wyboru.

PARAMETRYZACJA MODULU SPRAWDZANIA WIEDZY

Preferowany

okres nauki Czas i punkty Medale

Rysunek 12-6. Gtéwny ekran parametryzacji modutu sprawdzania wiedzy i wspotzawodnictwa

Na wstepie parametryzacji mozliwa jest ustalenie okresow preferowanej nauki
lub zmiana tych okreséw. Dokonuje si¢ jej na ponizej pokazanym ekranie poprzez
podanie dla kazdej krzyzowki poczatku i konca okresu preferowanej nauki.

Preferowana nauka

Lp Temat krzyzowki

Poczatek ‘ Koniec

| 3 |AI<cJe sabotazowo-dywersyjne | wyrokowo-likwidacyjne

| B |Arrnia Krajowa w samoohronie na Kresach Wschodnich

|
|
| 2 |Akcja Burza | ‘
|
|
|

| g |C\chuciemni

Rysunek 12-7. Ustalanie okreséw preferowanej nauki

Ustalone terminy nalezy uwzgledni¢ w wyswietlanym komunikacie przypomi-
najacym.

KOMUNIKAT PRZYPOMINAJACY

Komunikat Termin

Rysunek 12-8. Ustalanie komunikatu przypominajacego

W dalszej kolejnosci ustala si¢ czas rozwigzywania udostepnianych krzyzowek oraz
liczbe punktow przydzielana za ich rozwigzywanie. Do tego celu stuzy kolejny ekran.

‘ Lp | Temat krzyzowki

‘ 2. |Al<cja Burza

& |Arrn|a Krajowa v samoabronie na Kresach Wschodnich

|
|
‘ 3. |Al<cje sabotazowo-dywersyine i wyrokowo-likwidacyjne |
|
|

B. |C\chuciemni

Rysunek 12-9. Ustalanie punktéw za rozwigzywanie krzyzéwek
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W kolejnym ekranie mozna ustali¢ przedziaty punktowe do przyznawania wir-
tualnych medali.

Lp | Nazwy szkol

1.

=)

3.
4.

Rysunek 12-10. Ustalanie zasady przyznawania medali

12.4. Modut komunikacji

Parametryzacja modutu sprowadza si¢ do okreslenia liczby punktow za wpisanie
si¢ do ksiegi gosci i1 przygotowanych dwoch ankiet. Dokonuje si¢ tego na poniz-
szym ekranie.

Lp | Temat krzyzowki Punkty

1. |Ksi¢ga gosci

3. |Ankieta dotyczaca rozszerzer krzyZawki

|
|
| 2. |Ankieta dotyczaca ksigzki
|
|

4. |Ankieta dotyczaca wierszowanych opinii

Rysunek 12-11. Ustalanie punktéw za komunikacje

W wypadku rozrézniania szkoty, do ktorej uczgszczajg wspomagani uczniowie,
wprowadza si¢ nazwy branych pod uwage szkol.

Lp | Nazwy szkél

1

=)

Il

Rysunek 12-12. Podawanie nazw szkél

Powyzej okreslony zakres komunikacji obejmuje informacje przekazywane
przez uczacych si¢ prowadzacemu zajecia.
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W opracowaniu jest mozliwo$¢ wysylania e-maili przez prowadzacego zajecia
do wspomaganych uczniow. Bedzie to realizowane w dwodch sytuacjach: z inicja-
tywy prowadzacego zajecia, np. w odpowiedzi na wpis do ksiegi gosci czy otrzy-
mang informacj¢ za posrednictwem formularza kontaktowego oraz w oparciu
o rejestrowang aktywnos$¢ i wyniki nauki. Bedzie to wymagato wczesniejszego
wprowadzenia adresow e-mailowych uczniow (w tym momencie sg one podawane
z chwilg pierwszego rejestrowania wynikow).

Przewiduje si¢ takze udostgpnienie forum dyskusyjnego do wymiany informacji
1 pogladow miedzy osobami korzystajacymi z systemu, w tym z prowadzacym zajecia.

12.5. Modut egzaminowania

Wstepnie wybiera si¢ zakres parametryzacji:

PARAMETRYZACJA MODULU EGZAMINOWANIA

Punkty Wystawianie
dodatkowe ocen

Zadania
egzaminacyjne

Rysunek 12-13. Gtéwny ekran parametryzacji modutu egzaminowania

Parametryzacja zadan egzaminacyjnych dotyczy punkéw przyznawanych za
rozwigzanie 100 % zadan egzaminacyjnych.

Lp ‘ Zadanie egzaminacyjne | Punkty

|
| 1 ‘Krzyz’éwkaegzaminacyjna |
|

2 ‘Egzam\nacyjne zadanie z lukami |

Rysunek 12-14. Ustalanie punktéw za rozwigzywanie zadan egzaminacyjnych

W nastepnej kolejnosci okresla si¢ liczby punktow dodatkowych przyznawa-
nych na podstawie sumarycznych punktow uzyskanych podczas nauki.

Punkty sumaryczne
Liczba

punktow
dodatkowych

Dolna granica Gérna granica

Rysunek 12-15. Ustalanie zasad przydzielania punktéw dodatkowych
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,Historia Armii Krajowej”

Na zakonczenie ustala si¢ zasade wystawiania ocen, korzystajac z ponizszego
ekranu dla podania granic dolnych (GD) i gornych (GQG).

Granice dla ocen

GD GG GD GG GD GG GD GG GD GG

Granice

Ocena 3 ) 4 4% a

Rysunek 12-16. Ustalanie zasady wystawiania ocen
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Teoria to system ogdlnych i dobrze uzasadnionych twierdzer (praw),
ktdre pozwalajq przewidywac i wyjasniac rzeczywiste zdarzenia
— Jozef Kozielecki






13. WYWOLYWANIE AKTYWNOSCI EDUKACYJNEJ

13.1. Gamifikacja jako sposob pobudzenia aktywnosci
edukacyjnej

Wywotywanie aktywnosci edukacyjnej studentow jest zewnegtrznym dziata-
niem wyktadowcy adresowanym do studenta. Celem tego dziatania jest wywo-
fanie u studenta wewnetrznej motywacji w postaci aktywnego stosunku do nauki
i nawyku samodzielnej pracy. Aktywizacja polega wiec na rozbudzeniu potrzeb,
motywacji i aspiracji studenta. (Kaminska i in., 2003), (Ortowska-Puzio, 2012),
(Rawa-Kochanowska, 2012)

Wywotywanie aktywnosci edukacyjnej studentdw poza zajeciami audytoryjny-
mi oraz jej podtrzymywanie w toku procesu ksztatcenia jest jednym z glownych
warunkow jego skutecznosci.

Jednym ze sposobow ze sposoboéw pobudzania aktywnosci edukacyjnej jest gami-
fikacja (ang. gamification), w jezyku polskim nazywana tez grywalizacja’' i gryfikacja.

Gamifikacja to wykorzystanie mechaniki znanej np. z gier fabularnych i kom-
puterowych do modyfikowania zachowan ludzi w sytuacjach niebgdacych grami,
w celu zwigkszenia ich zaangazowania. Technika bazuje na przyjemnosci, jaka
ptynie z pokonywania kolejnych wyzwan, rywalizacji, wspotpracy itp. Grywaliza-
cja pozwala zaangazowac si¢ w zajecia, ktore sa zgodne z oczekiwaniami autora
projektu, nawet jesli wydaja si¢ nudne lub rutynowe™.

Intuicja podpowiada, ze metoda ta z powodzeniem moze by¢ wykorzystywana
w motywowaniu studentéw do nauki. (Lee, Hammer 2011).

Celem gamifikacji jest uatrakcyjnienie dziatan uczestnikow zaje¢, zwigkszenie ich
zaangazowania, sprawienie, by wykonywali swoje zadania z wickszym zrozumieniem.
Gamifikacja staje si¢ coraz bardziej znaczacg praktyka w réznych dziedzinach, od

31 Tkaczyk (2012). Jest to pierwsza na polskim rynku pozycja traktujaca o tym zjawisku. Opisu-
je m.in., w jaki sposob gry i zabawy ksztattowaly i ksztattuja nasze zycie i kulture oraz grywalizacje
w szkole i szeroko pojetej edukacji.

52 http://pl.wikipedia.org/wiki/Grywalizacja
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dziatalno$ci komercyjnej, przez zarzadzanie kadrami, do edukacji. W obszarze dziatan
edukacyjnych gamifikacja stoi na czele metod wykorzystywanych przy opracowywa-
niu programow zajec. Stwarza roznorodne mozliwosci, pozwalajace na nowo ksztalto-
wac 1 ozywiaé tradycyjne metody nauczania w szkolnictwie wyzszym, co sprawia, ze
zajecia moga by¢ atrakcyjniejsze z punktu widzenia shuchaczy, ktorzy dzieki nowemu
podejsciu w efektywniejszy sposob bedaf przyswaja¢ wiedze (Tulloch, 2012).

Mozna wyrézni¢ trzy aspekty gamifikacji:

e Poznawczy — gra stawia konkretne wyzwania dostosowane do poziomu
umiejetnosci, przy czym wyzwania te zwigkszajg si¢ w miar¢ nabywania
nowych umiejetnosci. Konkretne, umiarkowanie trudne cele s3 motywujace
dla 0sob uczacych si¢. Gry uwzgledniaja rézne drogi prowadzace do sukcesu,
pozwalajac grajacemu na wybor whasnych celow podrzednych sktadajacych
si¢ na wigksze zadanie. W najlepiej zaprojektowanych grach nagroda za roz-
wigzanie problemu jest przej$cie do problemu o wyzZszym stopniu trudnosci.

e Emocjonalny — gry wywotuja emocje pozytywne i negatywne. Gamifikacja
uznaje niepowodzenie za niezbedng czg$¢ procesu uczenia si¢. Niepowo-
dzenie to dla studenta kolejna mozliwo$¢ podwyzszenia poziomu opanowa-
nej wiedzy 1 nabytych umiejg¢tnosci. Stanowi impuls do dalszej pracy, aby
nastgpnym razem wynik byl lepszy.

e Spolecznosciowy — wysoka pozycja studenta w rankingu moze przyczyniac¢
si¢ do wzrostu zaufania do jego osoby w spotecznosci studenckiej, do prezen-
tacji jego osiagnig¢, ktore w przeciwnym razie mogtyby by¢ niedostrzegane
lub nawet umniejszane przez kolegow. Poprzez odpowiednie wynagradzanie
mozna zmieni¢ myslenie studentow o ich wlasnym potencjale.

Gamifikacja moze motywowac studentow do angazowania si¢ w zajecia i nauke
oraz pokazywac, ze nauka moze sprawia¢ przyjemnosc. Niesie jednak takze pewne
zagrozenia; np. moze zbytnio absorbowac nauczyciela badz przyzwyczajac¢ studen-
tow, ze powinni si¢ uczy¢ tylko wtedy, gdy sg dodatkowo wynagradzani. Udziat
w grze nie moze by¢ wymagany, gdyz staje si¢ ona wowczas jeszcze jednym obo-
wigzkiem szkolnym. Biorac to wszystko pod uwage, mozna stwierdzi¢, ze gamifi-
kacja bedzie w najblizszych latach nieodtaczna czescia zycia studentow.

Charakterystyka wybranych zastosowan gamifikacji w szkolnictwie wyzszym:

Macquarie University (Tulloch, 2012)

Projekt ma na celu ocen¢ optymalnego sposobu implementacji technik gamifika-
cyjnych. Projekt potaczy w sobie dwa gldéwne podej$cia metodologiczne: teore-
tyczne i praktyczne. W ramach praktycznej czgsci projektu zostang opracowane,
skorygowane i przetestowane praktyki gamifikacyjne. Na podstawie spostrzezen
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1 wnioskow, uzyskanych w wyniku zastosowania tych dwoch technik, zostanie
zaprojektowany, zaimplementowany i oceniony pilotazowy projekt gamifikacyjny.

Fox School of Business, Temple University (Johnson, 2012)

W zajeciach Social Media Innovation wprowadzono element gamifikacji w postaci
systemu uzyskiwania dodatkowych punktéw i1 odznak majgcy na celu motywowa-
nie studentéw do aktywnego studiowania. Studenci zdobywajacy najwicksza liczbe
punktow przechodza na wyzsze poziomy gry i odpowiednio jest zmieniana ich pozy-
cja w rankingu. Liczba uzyskanych punktow, przyznane odznaki i pozycja w ran-
kingu nie stanowi przy tym gwarancji uzyskania wysokiej oceny z przedmiotu. Jak
wynika jednak z do§wiadczenia, osoby z duzg liczbg zdobytych punktéw w grze maja
réwniez wysokie oceny koncowe. Z cytowanych opinii studentow wynika, ze system
ten stal si¢ dla nich waznym czynnikiem motywujacym, zapewniajacym przyjazna
atmosfer¢ konkurencji, a takze dajacym wiele satysfakcji osobom zajmujacym czo-
towe miejsca w rankingu. Takze osoby zajmujace nizsze pozycje w rankingu wypo-
wiadajg si¢ pozytywnie o systemie jako dopingujacym ich do poprawiania swojej
pozycji. Uzyskiwane w wypadku poprawy gratulacje sa bodzcem do dalszej pracy.

Department of Psychology, Old Dominion University (Landers, 2010)

Wprowadzony system ma dwa sktadniki: Centrum Certyfikacji oraz System
Mentorski. Centrum Certyfikacji umozliwia uczestniczenie w testach polegaja-
cych na udzielaniu odpowiedzi na 10 pytan z danej tematyki, losowo wybieranych
z obszernej bazy danych. W konkretnym obszarze tematycznym studenci moga
uczestniczy¢ w tescie tylko raz na 4 dni. Przyjety system wynagradzania opiera
si¢ na przyznawaniu odznak oraz przechodzeniu przez rézne poziomy opanowania
materiatu. Studenci uznali, ze udziat w testach wyjasniatl im tematyke zaje¢ lepiej
niz bytoby to mozliwe do osiggnigcia w inny sposob. Drugi sktadnik, System
Mentorski, pozwala studentom, po osiagnieciu odpowiedniego poziomu, oznaczy¢
sie jako mentorzy dostepni dla innych studentdw.

University of Michigan (Lampe, 2012)

Stworzono mozliwos¢ wyboru $ciezki przechodzenia przez gre i w konsekwencji
bardziej elastycznego przydzielania prac (domowych), klasyfikowania osiagnig¢
1 r6znicowania poziomu prac. Np., jesli kto$ nie lubi testow, moze je pomingé
i wzig¢ udziat w innych zadaniach. Drugim istotnym czynnikiem jest natychmia-
stowa ocena, ktorej nie uzyskuje si¢ tak szybko w wypadku tradycyjnych zajeé.

159



160

Czesc lIl. Wybrane podstawy teoretyczne informatycznych systeméw dydaktycznych

Houston Baptist University (Hemati, 2012)

Zamiast modelu opartego na ocenach przyjeto model oparty na osiggnieciach (ang.
achievement) i wprowadzono wynagradzanie osiggni¢¢ poprzez skrocony egzamin
z danej tematyki. Osiagniecia moga by¢ gromadzone w dowolnej kolejnosci, az
do konca semestru. Przy budowie systemu uwzgledniono, ze studentdow mozna
generalnie podzieli¢ na trzy grupy: 1) tych, ktdrzy si¢ nie ucza, bez wzgledu na to,
co zrobi prowadzacy zajecia; 2) tych, ktorzy sg tak zainteresowani tematyka zajgc
i tak jej si¢ poswiecaja, ze w zasadzie prowadzacy zajecia jest dla nich zbgdny; 3)
posrednich, ktérzy potrzebujg wyjasnien i zachgty ze strony prowadzacego. Celem
prowadzacego jest zmotywowanie przede wszystkim studentow z trzeciej grupy,
a juz prawdziwym wyzwaniem — z pierwszej grupy.

University of Alcala (Dominguez, Saenz-de-Navarrete, de-Marcos,
Fernandez-Sanz, Pagés, Martinez-Herraiz, 2013)

Wyniki wskazuja, ze niektére powszechne przekonania o korzysciach uzyski-
wanych ze stosowania gier w procesie edukacyjnym moga by¢ kwestionowane.
Studenci, ktdrzy maja za sobg doswiadczenie w grach, zdobywaja lepsze wyniki
w zadaniach praktycznych i majg lepszy wynik koncowy. Jednak ci sami studenci
wypadaja gorzej w zadaniach pisemnych i stabiej uczestnicza w zajeciach w gru-
pach, mimo ze ich poczatkowa motywacja byla wicksza.

13.2. Stosowane metody pobudzania aktywnosci edukacyjnej

Z doswiadczen autora wynika, ze czynnikami pobudzajacymi aktywnos¢ edukacyjna sa:

e atrakcyjno$¢ pomocy dydaktycznych wywolujaca zaciekawienie nimi,

e wykorzystywanie pomocy dydaktycznych w postaci elektronicznej,
dostepnos¢ pomocy dydaktycznych na urzadzeniach przenosnych,
inspirowanie studentow do aktywnosci i samodzielnego myslenia,
wywotanie wérod studentéw dazenia do wspotzawodnictwa,
stworzenie studentom mozliwosci odniesienia okre$lonych korzysci
z aktywnosci edukacyjne;j.

Pomoce dydaktyczne moga mie¢ posta¢ zrodet informacji oraz narzedzi do
sprawdzania wiedzy. Zrodha informacji sa przygotowywane w formie nagranych fil-
moéw lub/oraz prezentacji z komentarzem tekstowym czy dzwickowym. Najbardziej
rozpowszechnionymi narze¢dziami sprawdzajacymi wiedz¢ sg réznego rodzaju testy.
Oprocz nich stosuje si¢ jeszcze zadania z lukami, rozsypanki, krzyzowki, itp.
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Sprawdzonym narzedziem dydaktycznym sg programy wspomagajace zapamicty-
wanie, z informacjami z podawanymi w postaci tekstowej czy dzwigkowej. Z zaintere-
sowaniem spotykaja si¢ takze narzedzia wzorowane na grach typu Bingo czy Scrabble.

Wszystkie z wymienionych powyzej pomocy dydaktycznych moga by¢ opraco-
wane w postaci elektronicznej i dostepne lub udostepniane z wykorzystaniem Inter-
netu. Przewazajaca ich cze$¢ moze by¢ takze dostepna na urzadzeniach przeno$nych.

Wywotanie dazenia do wspotzawodnictwa mozna uzyskac poprzez publikowa-
nie zestawien i rankingéw z informacjami dotyczacymi aktywnosci poszczegdl-
nych studentow.

Korzysci uzyskiwane przez nich moga mie¢ posta¢ zaproszen na zaliczanie
w terminie zerowym lub/oraz przyznawania za korzystanie z opisanych narze¢dzi
punktow uwzglednianych przy zaliczaniu przedmiotow.

Zgodnie z przyjetym podejsciem autor zaprojektowal system pobudzajacy
aktywnos$¢ studentow w procesie edukacji (rys. 13-1).

Rejestracja informacji o aktywnosci edukacyjnej pozwala na kontrolg postgpow
w nauce (Romero-Zaldivar i in., 2012).

Kurs elektroniczn Cwiczenia rachunkowe Zadania domowe Referowanie wdrozen
¥

Moduly do sprawdzania
wiedzy

Narzedzia komunikaciji

l

Generator
zestawien

Ranking Zestawienie e |
aktywnosci aktywnosci dot. W"“"‘sz"'fza“'a Oceny zadan
w sprawdzaniu narzedzi : domowych
wiedzy komunikacji slakironicznego

Rysunek 13-1. Rejestracja i udostepnianie informacji o aktywnosci studentéw w procesie edukacji
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Informacje dotyczace pomiaru stopnia opanowania wiedzy za pomoca krzyzo-
wek i1 zadan z lukami oraz wpisow do ksiegi gosci oraz wypetnienia trzech takich
samych ankiet sg zbierane we wszystkich przedmiotach. Nalezy podkresli¢, ze
nie ma zadnej pewnos$ci, czy osoba rejestrujgca w bazie danych wyniki jest ich
autorem. Taki sam charakter maja informacje dotyczace zaliczania kursu elektro-
nicznego oraz wypetiania specyficznych ankiet. Dlatego tez na ich podstawie nie
zalicza si¢ przedmiotu, a jedynie dolicza uzyskane punkty w ustalonej proporcji do
wyniku egzaminu czy zaliczenia.

Oprocz wyzej wymienionych informacji watpliwych otrzymujemy takze infor-
macje w sposéb pewny autoryzowane: zadania domowe w jednym z przedmiotéw
czy dotyczace zaliczenia ¢wiczen rachunkowych w innym przedmiocie. Mimo
pewnosci kogo dotycza, traktuje si¢ je rowniez jako zrédto punktow dodatkowych.

Wykorzystywane od kilku lat krzyzéwki 1 zadania z lukami w procesie ksztat-
cenia cieszyly si¢ duzym powodzeniem wsrdd studentow, takze ocena ich skutecz-
nos$ci byta wysoka. Krzyzowki sg dobrym narzedziem do nauczania i sprawdzania
znajomosci terminologii, a zadania z lukami ucza umiejetnosci logicznego i synte-
tycznego wypowiadania si¢ na tematy znajdujace si¢ w programie ksztatcenia.

Whpisywanie do ksiggi gosci uczy zwiezlego wyrazania opinii, wypetnianie
ankiet wymaga dokonania analizy i wyboru.

Tres¢ wpisow w ksigdze gosci 1 analiza wynikoéw ankiet stanowi dla autora
wazne zrodto informacji.

W czasie dotychczasowej eksploatacji systemu zaobserwowano znaczne zwiek-
szenie aktywnosci studentow w zakresie korzystania z narzedzi do sprawdzania
wiedzy oraz narzedzi komunikacji po ogloszeniu przyznawania za ich uzycie
punktow uwzglednianych przy zaliczaniu przedmiotu.

Do tej pory przyjmowano, ze wystawiana ocena z zaliczenia przedmiotu moze
w maksymalnie 25% zaleze¢ od oceny opanowania wiedzy za pomocg krzyzo-
wek i1 zadan z lukami, dokonania wpiséw do ksiegi gosci i wypelnienia ankiet dla
wszystkich przedmiotoéw oraz innych, specyficznych przejawow aktywnosci.

Z zebranych do$wiadczen wynika konieczno$¢ wzmocnienia wptywu stopnia
opanowania wiedzy, z narzuceniem i uwzglednianiem czasu przeznaczonego na
rozwigzywanie zdan, na koncowa oceng postepow studenta.

Zaobserwowano istotny wzrost aktywnosci studentdow po wprowadzeniu przy-
znawania im wirtualnych odznak oraz skojarzonych z nimi dyplomow.

Bardzo dobrze odbierana jest rowniez automatyzacja rejestrowania i publiko-
wania informacji o aktywnosci, zaliczaniu kursu elektronicznego czy wykorzysta-
nia narze¢dzi komunikacji.

Pozycja w rankingu oraz przyznanie za nig medali i dyploméw bylo poprzed-
nio nagradzane zaproszeniem na egzamin w terminie zerowym. Teraz skutkuje



13. Wywotywanie aktywnosci edukacyjnej

zaliczeniem przedmiotu na ocen¢ 4. Takie postgpowanie jest zgodne z zasadami
gamifikacji.

Ponizej przedstawiono wybrane oceny wprowadzonych sposobéw pobudzania
aktywnosci edukacyjnej dokonane przez studentow. Uzyskano je za pomocg publi-
kowanych ankiet.

Ponad 90% studentéw ocenia zasady zaliczenia przedmiotu w oparciu o test
1 premi¢ jako co najmniej dobre.

Studenci ocenili, ze najwigkszy wpltyw na pobudzenie aktywnosci edu-
kacyjnej majg pomoce dydaktyczne w postaci elektronicznej (23%) oraz
atrakcyjno$¢ tych pomocy (22%). Najnizej oceniono mozliwo$¢ odniesienia
okreslonych korzysci (9%) i wywotanie wspoizawodnictwa (4%).

Ponad 90% studentdéw ocenia uzytecznos¢ przypominania o terminach zali-
czenia lekcji kursu elektronicznego jako co najmniej wysokie.

Ponad 50% studentow ocenia jako $redni wptyw publikowania rankingu
z wynikami rozwigzywania krzyzowek i zadan z lukami na zwigkszenie
aktywnosci edukacyjne;j.

Ponad 69% studentow ocenia jako $redni wptyw publikowania zestawienia
z dokonanymi wpisami do ksiggi gosci i wypeltnienia ankiet na zwigkszenie
aktywnosci edukacyjne;j.

Przedstawione podejscie 1 fragmenty opracowanego oprogramowania zostaly
wykorzystane w systemie wspomagajacym nauke i sprawdzanie wiedzy dotycza-
cej historii Armii Krajowe;.
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14. OCENA TESTOW DYDAKTYCZNYCH

14.1. Uwagi wstepne

Obowigzkowe jest zweryfikowanie przygotowanego na egzamin testu na repre-
zentatywnej, uczniowskiej czy tez studenckiej, grupie kontrolnej, pochodzace;j
np. z innej szkoty czy uczelni.

Przeprowadzamy test sktadajacy si¢ z M pytan (zadan) na grupie kontrolnej
o liczebnosci N. Otrzymane wyniki mozna zapisa¢ w postaci macierzy:

X X2 Xk XIN
X1 X Xok XON
X= .
Xi1 Xi2 Xik XiN
L Xvt Xp2 o Xk o Xun
gdzie: X, — odpowiedz na i-te pytanie udzielona przez k-tego ucznia.

Poszczegblne wiersze macierzy X zawierajg odpowiedzi na jedno pytanie

udzielone przez wszystkie testowane osoby.
Kolumny macierzy X zawieraja odpowiedzi udzielone przez jedna osobg testowa-
ng na wszystkie pytania, w szczegdlnosci k-ta kolumna to odpowiedzi k-tego ucznia.
Udzielane odpowiedzi oceniane sg zgodnie z ustalong zasada, w oparciu o pra-

widlowe odpowiedzi: -~
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Dalsze rozwazania ogranicza si¢ do testu jednokrotnego wyboru, w ktoérym
zadania punktowane sg liczbami 0 i 1:
3 {1 gdy odpowiedz prawidlowa
*710 gdy odpowiedz bledna
Po ocenie wszystkich udzielonych odpowiedzi otrzymuje si¢ N - M wynikow
(o wartosci 0 lub 1), ktore mozna zapisa¢ w postaci macierzy:

Yu Yoo - Y - YiN
Yo Yoo - Yok - Yon
Y=
Yo Yo - Yk - YN
LYMi Ym2 -+ Ymk - Ywun

Na tej podstawie mozna obliczy¢ sumaryczng liczbe punktéw uzyskanych
przez kazdego ucznia (wynik sumaryczny)

M
Z, =2 Y k= 1,2,....N
i=1
czy sumaryczng liczbe punktow za udzielone odpowiedzi na kazde pytanie

N
=2y i=1,2,...,M.
k=1
Mozna tez obliczy¢ Srednie:
. ) 1N
e liczby punktow uzyskanych przez uczniow z = N D7,
k=1
M

. o1
e liczby punktéw uzyskanych za poszczegdlne pytania u = ﬁZui )
=1

14.2. Analizailosciowa pytan

W analizie ilosciowej pytan wyodrgbnia si¢ w pierwszej kolejnosci te pytania,
ktére zostaly przez ucznidéw opuszczone, tzn. pytania, na ktore nie zostata udzie-
lona zadna odpowiedz. W tym celu dla kazdego pytania oblicza si¢ tzw. frakcje

opuszczen F;:

(8]

E = N; i=L2,..M
N s

1
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gdzie: N _ liczba uczniow, ktérzy opuscili i-te zadanie,
N — liczba testowanych uczniow.

Przyjmuje si¢, ze frakcja opuszczen zadania nie powinna przekraczaé¢ warto-
$ci 0,15; jesli jest wieksza, zadanie jest dydaktycznie, merytorycznie lub redak-
cyjnie niepoprawne lub po prostu za trudne. Dalsza analiza powinna potwierdzi¢
stuszno$¢ naszej hipotezy™.

Dla kazdego pytania oblicza si¢ nastgpnie tzw. tatwos¢ p.: W wypadku testu
jednokrotnego wyboru, kiedy zadania punktowane sg liczbami 01 1:

_{1 gdy odpowiedz prawidlowa
o gdy odpowiedz bledna

tatwos¢ zadania obliczana jest wedtug wzoru:

Nl .
=—1=12,.., M,
Pi N

gdzie: N, —liczba uczniow, ktorzy poprawnie rozwigzali i-te zadanie.
W oparciu o wskaznik tatwo$ci mozna wyznaczy¢ wskaznik trudnosci:
q = - p;-
Dla testu jednokrotnego wyboru sredni wynik zadania jest rowny:
N.
_ 1 X 1 d. N, =
y. = — y = — 1 =_u
i N 1(2:1 ik N kz:l N

czyli jest rowny tatwosci zadania yj = p;.

W ponizszej tabeli podano przyktadows interpretacje wskaznika tatwosci zadania.

Tabela 14-1. Interpretacja wskaznika tatwosci zadania

Wskaznik Interpretacja
[0,00; 0,20) Zadanie bardzo trudne

[0,20; 0,50) Zadanie trudne

[0,50; 0,70) Zadanie umiarkowanie trudne
[0,70; 0,90) Zadanie fatwe

[0,90; 1,00] Zadanie bardzo fatwe

53 Kubielski (2006), s. 133.

5% Dla uproszczenia zapisu przyjmujemy, ze wyniki sa uporzadkowane, tzn. osoby oznaczone nu-
merami [1; N, ] udzielity poprawnej odpowiedzi, a pozostate, oznaczone numerami [N, +1; NJ, udzie-
lity odpowiedzi bledne;.
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W teécie wystepuja zadania o roznym wskazniku trudnosci, mozna je wyko-
rzystywac do réznych celow, np. wytypowania najlepszych uczniéw. Za pomoca
podanych powyzej wskaznikow mozna oceni¢ niezaleznie (selektywnie) poszcze-
gblne pytania.

Mozliwe jest rowniez inne podejscie. Wykorzystuje si¢ w nim dwa opisane
ponizej wskazniki®.

Wskaznik trudnosci zadania jest obliczany wedtug wzoru:

N, +N,
2n

IDI=
gdzie: n — liczba egzaminowanych w kazdej ze skrajnych grup (skrajne grupy do 27%
zdajacych z najlepszymi wynikami oraz 27% zdajacych z najgorszymi wyni-
kami w catym tescie),
N, — liczba poprawnych odpowiedzi na analizowane zadanie w grupie z najlep-
szymi wynikami,
N, — liczba poprawnych odpowiedzi na analizowane zadanie w grupie z najgor-
szymi wynikami.

Wskaznik ten przyjmuje wartosci od 0 (dla skrajnie trudnych zadan) do 1 (dla
skrajnie tatwych zadan). Nie jest on tozsamy z procentem poprawnych odpowie-
dzi, gdy nie uwzglednia odpowiedzi udzielonych przez zdajacych z przecigtny-
mi wynikami testu. Wskaznik trudnosci testu jest obliczany jako $rednia warto$¢
wskaznikéw trudnosci poszezegolnych zadan.

Wskaznik mocy dyskryminacyjnej zadania jest obliczany wedtug wzoru:

N,-N,
n

IDI=

gdzie: n, N_ i N, sa zdefiniowane jak powyze;.

Wskaznik ten przyjmuje wartosci od -1 (dla skrajnie zle dyskryminujacych
zadan) do 1 (dla skrajnie dobrze dyskryminujacych zadan). W praktyce ujemne
wartos$ci tego wskaznika sugeruja, ze zadanie zle funkcjonowalo w tescie.

Wskaznik mocy dyskryminacyjnej testu jest obliczany jako $rednia wartos¢
odpowiednich wskaznikow dla poszczegdlnych zadan.

Uzupetnieniem takiej oceny jest ocena zwiazku wynikéw pojedynczego pyta-
nia z wynikami sumarycznymi.

W wypadku testu jednokrotnego wyboru, kiedy zadania punktowane sg licz-
bami 0 i 1, oszacowania zwigzku pomigdzy wynikami pojedynczego pytania oraz

55 Centrum Egzaminéw Medycznych w Lodzi https://www.cem.edu.pl/aktualnosci/opis_statystyk.pdf
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wynikiem sumarycznym mozna dokona¢ z wykorzystaniem wspolczynnika kore-
lacji punktowo-dwuseryjnej:

. — 1 N . . I . . L
gdzie: Zy, =—— > z, — $redni wynik o0sob, ktore udzielity prawidtowej odpowiedzi na
it k= i-te pytanie,
_ 1 QX
zZ= ﬁ > Z) — $redni wynik sumaryczny wszystkich osob,
k=1

N
S, = %Z(zk —2)2 —odchylenie standardowe wyniku sumarycznego
k=1 wszystkich 0sob,

p, — fatwos$¢ i-tego pytania,
q, — trudnos¢ i-tego pytania.
Wspolczynnik korelacji dwuseryjnej przyjmuje wartosci z przedziatu [-1,+1]
1 mierzy poziom korelacji pomiedzy wynikami pojedynczego zadania, a wyni-
kiem sumarycznym testu. Z testu powinny zatem zosta¢ wyeliminowane zadania
o matych warto$ciach wspotczynnika korelacji dwuseryjnej.
Inna posta¢ wzoru na wspdtczynnik korelacji punktowo-dwuseryjnej jest naste-

pujaca’’:
pp _ Zip ~ Zig
5= . NIYRCE
z
1 N
gdzie: zg =— >z, —$redni wynik sumaryczny osob, ktore udzielity btednej odpo-

i2 k=Nj|+1 o :
R wiedzi na i-te pytanie.

14.3. Ocena rzetelnosci testu®

Rzetelno$¢ testu jest miarg jego wewnetrznej spojnosci, stopnia, w jakim wszyst-
kie pytania testu korelujg ze soba i mierzg ten sam obszar umiejgtnosci uczniow.
Na rzetelnos¢ testu wptywa jakos¢ pytan testowych, w tym takze ich wyréwnanie
pod wzgledem tatwosci i dlugosci skali wynikow.

Ocene rzetelno$ci w wypadku gdy zadania sg punktowane: 0 — odpowiedz bted-
na, 1 — odpowiedz prawidtowa, umozliwia wspotczynnik 20 Kudera-Richardsona

% Uzasadnienie tego wzoru podano w: Cieciura (2010).
37 Uzasadnienie podano w: Cieciura (2010).
5% Brzezinski (1978), s. 187-188, Brzezifiski (2003), s. 473-476.
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M
M Z Pid;
Ly = - 2
M-1 c
y
gdzie: M - liczba zadan w tescie

Gi — wariancja wynikow testu

Wspotczynnik ten przyjmuje wartosci z przedziatu [0,+1], przy czym:
e wysoka warto$¢ wspotczynnika (bliska 1) wystepuje wtedy, gdy pytania sa
M
albo bardzo tatwe, albo bardzo trudne — bo wtedy. >.p;-q; =0
i=1
e niska warto$¢ wspotczynnika (bliska 0) wystepuje wtedy, gdy wielkosé
M

2.Pi*4; jest duza, tzn. jezeli tatwo$é pytan jest na poziomie 50%.
i=1

0,3
0,25

02 I’_/_,_r—'_ \i\\‘\
E 0,15 / \
o
0,1
0,05 il ™~
I] T T
0 0,2 04 0,6 0,8 1

L ]

Rysunek 14-1. Wykres wartosci funkcji p(1-p)

Przyjmuje sig, ze test posiada wystarczajaca rzetelnosc, jezeli wspotczynnik 20
Kudera-Richardsona nie jest mniejszy niz 0,70.



15.WYKORZYSTANIE KRZYZOWEK W EDUKACJI

15.1. Krzyzowki dydaktyczne

Krzyzowki stosuje od wielu lat w dziatalnosci dydaktycznej jako narzedzie wspo-
magajace nauke terminologii z kilku przedmiotow: Umiejetnosci akademickie,
Metody probabilistyczne, Problemy informatyki oraz Outsourcing i Outsourcing
informatyczny, a takze sprawdzajace poziom jej opanowania. Opracowano wiele
wariantow krzyzowek. Pozytywnie oceniam skuteczno$¢ tego narzedzia, poza tym
krzyzowki sa z checig wykorzystywane przez studentow. Bylo to podstawg zorga-
nizowania konkursu Historia Armii Krajowej na bazie krzyzéwek.

Historia krzyzéwek

Pierwsza krzyzowka ukazata si¢ 21 grudnia 1913 roku w niedzielnym dodatku
Fun do gazety New York World. Jej autorem byl Artur Wynne, krzyzowka byta
wzorowana pono¢ na grze towarzyskiej, w ktora grywat jego dziadek, zawierata
32 hasta, a rubryki oddzielone byly czarnymi polami. Pomyst spotkat si¢ z bardzo
duzym entuzjazmem ze strony czytelnikow. W ciagu kilku lat krzyzoéwki zacze-
to publikowa¢ niemal we wszystkich amerykanskich gazetach. Nowinka szybko
dotarta do Brytyjczykow, ktorzy rozprzestrzenili jg na inne kraje Europy.

W 1924 roku po raz pierwszy pod tytutem Crossword Puzzle wydano krzyzow-
ki w formie ksigzki. W ciggu miesigca sprzedano ponad po6t miliona egzemplarzy.

W Polsce pierwsza krzyzowke wydano w Kurierze Warszawskim 31 stycznia
1925 roku, w dziale zadan redagowanym przez autora licznych szarad, Karo-
la Hoffmana. Redakcja ufundowata 5 nagrod dla osob, ktore nadesla poprawne
rozwiazanie. W tydzien pdzniej krzyzowke autorstwa Kazimierza Makarczyka
zataczono do warszawskiego tygodnika /lustracja. To ten szachista wlasnie jako
pierwszy podal nazwe krzyzowka bedaca ttumaczeniem angielskiego wyrazenia
cross word puzzle. Wkrotce krzyzowki zaczety publikowaé kolejne polskie gazety.
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W 1925 roku krzyzoéwka zaczela ukazywac si¢ w niedzielnym wydaniu New
York Times, a po uplywie 25 lat — w roku 1950 — trafita do codziennego wydania
tej gazety.

To krzyzoéwka data poczatek powstaniu wielu gier planszowych, ktére odniosty
sukces na calym $wiecie, jak np. Scrabble.

23 grudnia 2010 roku New York Times zaczatl dodawaé krzyzoéwki do swoich
elektronicznych gazet. Uzytkownicy urzadzen Kindle 3 mogg rozwigzywac je, wpi-
sujac hasta do czytnikow. Jest to kolejna funkcjonalno$¢ wprowadzona w czytnikach.

Ponizej zamieszczam fragmenty dwoch artykutdw poswigconych krzyzoéwkom.

Krzyzowka dydaktyczna w szkole**

Krzyzowka to zgadywanka literowa polegajgca na wpisywaniu odgadywanych
wyrazow w krzyzujgce sie ze sobq rubryki. Krzyzowki dydaktyczne sq bardzo
lubiane przez uczniow i mogq z powodzeniem by¢ wykorzystywane w szkole — nie-
zaleznie od wieku uczniow i poznawanej (nauczanej) dziedziny.

Ktoz ich nie lubi — rozwigzujemy je, skracajqc sobie czas podrozy lub oczeki-
wania na cos lub dla zwyktej przyjemnosci. Niektorzy niemal uzalezniajq sie od
plataniny literek powstawianych w krateczki.

Oprocz sprawdzania wiedzy wplywajq korzystnie na:

— rozwdj logicznego myslenia, w tym myslenia dywergencyjnego,

— wyrabianie umiejetnosci skojarzen,

— wzbogacanie stownictwa, w tym pojec i terminow fachowych zwigzanych

z okreslong dziedzing nauki,

— rozumienie i stosowanie skrotow myslowych zawartych w hastach,

— rozwijanie samodzielnosci.

Krzyzowki sq swietng metodg indywidualizacji toku lekcji — mozna propono-
wac krzyzowki o znacznym stopniu trudnosci uczniom uzdolnionym, a prostsze
— uczniom, ktorym trzeba ulatwié¢ prace, nie zapominajqc, ze kazdy ma prawo do
sukcesu na wtasng miare (...).

Taka forma pracy nadaje si¢ na lekcje podsumowujgce, utrwalajgce i moze by¢
ciekawym sposobem samooceny wlasnego stanu wiedzy i umiejetnosci.

Poza tym, stowo ,, krzyzowka” kojarzy sie podswiadomie z rozrywkgq, czyms
przyjemnym i swobodnym, co moze mie¢ wplyw na pozytywne nastawienie ucznia
— inne niz w wypadku tradycyjnego odpytywania. Powtorzenie wiadomosci moze
odby¢ sie wiec w atmosferze przyjemnej rywalizacji, bez nadmiernego stresu.

59 Budzanowska (2012).
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Przyjemny relaks - zalety krzyzéwek®

Czesto zachecajq nas tak rozne gazety. ,, Rozwiqz krzyzowke, wyslij sms lub kartke
pocztowg i wygrywaj nagrody”. Jednak czy tylko z tego powodu tak chetnie roz-
wiqzujemy krzyzowki? Jakie sq zalety tamigtowek? Niewgtpliwie w domu, pocig-
gu, pracy, szkole, na urlopie czy wykiadzie stanowiq dobrg gimnastyke mozgu.
Ponadto przyczyniajq sie do spalania zbednych kalorii w organizmie. Zatem
wszelkie formy tamania glowy sq jak najbardziej wskazane.

Nie od dzis wiadomo, ze powszechng formq rozrywki dla osob w roznym wieku
sq krzyzowki. Nierzadko oddajemy sie tej przyjemnosci po ciezkim dniu pracy.
Naukowcy twierdzq, ze rozwigzywanie krzyzowek jest jednym z ¢wiczen intelektu-
alnych, ktore w duzym stopniu wplywa na naszq pamieé i sprawnosc¢ umystowq.

Udowodniono, ze najtatwiejszym sposobem trenowania umystu sq stowne i licz-
bowe tamiglowki (np. krzyzowki, sudoku). Dlaczego? Po pierwsze, ksztaltujg naszq
wyobraznie, ktora ma decydujgcy wptyw na percepcje. Po drugie, dzieki nim ujaw-
nia sie nasza zdolnos¢ kojarzenia. To z kolei bezposrednio oddzialuje na pamiec,
czyli umozliwia dostep do zgromadzonych w mozgu informacji. Poza tym ¢wiczymy
w ten sposob logiczne myslenie, koncentracje, a takze poszerzamy zasob stow.

Lekarze twierdzq, ze wszelkiego rodzaju tamigtowki zapobiegajg zmniejszaniu sie
aktywnosci komorek nerwowych mozgu, ktore z wiekiem ulegajq kurczeniu. Nato-
miast nauczyciele uwazajq, ze sq dobrg formg podsumowania lekcji. W ten sposob
mogq szybko sprawdzié¢, czy uczniowie wszystko zrozumieli i ewentualnie powrdcié
do materiatu. Z tego wynika, Ze rozwigzywanie krzyzowek poprawia pamiec oraz roz-
wija tworcze myslenie. Jezeli w takim razie chcemy w przysztosci cieszy¢ sie dobrg
kondycjq umystowq, powinnismy zmuszacé nasz mozg do takiego wysitku. Podczas
rozwigzywania krzyzowek mozg zuzywa duzo energii, czyli spala rowniez kalorie.

Opinie studentow i uzytkownikow®'
Wybrane opinie studentéw (w kolejnosci alfabetycznej)

e Bardzo interesujgca strona z rzadko spotykang praktyczng mozliwoscia
sprawdzenia swojej wiedzy. Genialny pomyst.
e Bardzo przydatna strona. Bardzo ciekawe krzyzowki.

% Monika Stypulkowska, Przyjemny relaks — zalety krzyzowek, http://kobieta.wp.pl, wyszukanie
po wpisaniu stow ,,zalety krzyzowek” .
" Opinie pochodza z ksiag gosci udostepnianych w portalach dydaktycznych.
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Bardzo przydatna strona. Swietny pomyst, krzyzowki najlepsze.

e Ciekawe krzyzowki, mozna si¢ sprawdzic.

Cwiczenia zawarte w tym portalu buduja wyobraznie, na przyktad krzyzow-
ki, nie tylko ucza, ale stanowig fundament pamigciowy.

Dzickuje za krzyzowki, wystarczy zrobi¢ je kilka razy, a wiedza sama
wchodzi do glowy.

Fajna strona z krzyzowkami, polubilem rozwigzywac krzyzoéwki, bo poma-
gaja w zapamietywaniu wiadomosci.

o Krzyzoéwki sg bardzo ciekawg mozliwoscig nauki.

Krzyzéwki staly si¢ dla mnie bardzo pomocnym materiatem podczas przy-
gotowywania si¢ do egzaminu. Zawieraja mnostwo haset, a nauka przedsta-
wiona w taki sposob staje si¢ tatwo przyswajalna.

Krzyzoéwki to §wietny pomyst na nauke definicji. Jasny, klarowny system
oceniania, to si¢ chwali.

Wiedza uzyskana w takich formach naukowych jak np. krzyzoéwki jest duzo
latwiej przyswajalna niz nauka z podrecznika. Z przyjemnoscia korzystam
i uzupelniam hasta, a z dnia na dzien wychodzi mi to co raz lepie;j.

Wykorzystanie krzyzowek w dziatalnosci dydaktycznej oraz zasady ich
konstrukcji z generowaniem rozmaitych rozszerzen byly przedmiotem zajec
prowadzonych przez autora na studiach podyplomowych dla nauczycieli, przy-
gotowujacych do nauczania informatyki w szkotach srednich. Tematyka ta byta
bardzo pozytywnie przyjeta, $wiadcza o tym zamieszczone ponizej opinie i oceny.

Opinie wybranych uzytkownikéw (w kolejnosci alfabetycznej)

Jest to bardzo dobre narzgdzie, zarowno do ¢wiczenia slownictwa — uroz-
maicenie lekcji, jak rowniez dla celow testowych. Zrobienie takiej krzyzow-
ki nie wymaga az tak wiele czasu. Mozna tez jg tatwo modyfikowac.

e Kirzyzowka jest dobrym i szybkim sposobem na przyswojenie do$¢ trudnych tresci.

Krzyzowki sg bardzo dobrg i przyjemna metodg utrwalania wiedzy. Narze-
dzie do ich tworzenia jest proste i intuicyjne.

Krzyzowki sa idealnym narzedziem do nauki, zapamietywania oraz utrwala-
nia wiedzy. Pozyteczng informacjg podczas nauki sa podpowiedzi do haset
(mozna wiecej dowiedzie¢ si¢ o danym hasle) oraz czas jej rozwigzywa-
nia (mozna si¢ dowiedzie¢, ile czasu mniej wigcej potrzeba na rozwiazanie
krzyzowki w module sprawdzianu.

Krzyzéwki sg swietng metoda na uczenie si¢ pojec i ich definicji.

e Program EclipseCrossword jest bardzo pomocny i intuicyjny w tworzeniu

krzyzéwek. Stanowi bazg do utrwalania wiedzy zdobytej na zajgciach.
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e Program prosty w obstudze. Duzy plus, ze mozna samodzielnie tworzy¢
definicje haset.

e Rozwigzywanie krzyzowek jest przyjemng metoda utrwalenia wiedzy.
Swietne narzedzie pracy nauczyciela, jedyna wada — czasochtonna. Mysle,
ze mozna si¢ jednak w tej kwestii szybko wyspecjalizowac, kwestia wprawy.

Ocena przydatnosci proponowanych rozszerzen

Dotychczasowa ocena przydatnosci proponowanych rozszerzen, ktore zostaty
opracowane lub zaproponowane w pierwszej kolejnosci, jest nastepujaca:

304 O Blocking cheating while
25 solving crossword (13)
B Allowing to check words more
20 than once (4)
15_/ O Adding links to word
description (21)
10-/ O Adding timer or time limiter (9)
577 . :
B Saving and loading crossword
04 state (23)

Rysunek 15-1. Ocena przydatnosci mozliwych rozszerzen funkcjonalnosci krzyzowki

15.2. Analiza programoéw generujacych krzyzéwki
Wprowadzenie

Poczatkiem opanowania wiedzy z kazdej dziedziny jest przyswojenie terminologii.
Do nauki terminologii oraz sprawdzania stopnia jej opanowania mamy do dyspozycji
réznorodne pomoce dydaktyczne, w tym w postaci zadan otwartych i zamknietych.

Najstarszymi wykorzystywanymi tu pomocami sg stowniki i encyklopedie,
czesto korzysta sie takze z fiszek w postaci papierowej czy elektroniczne;.

Fiszki w postaci papierowej to niewielkie kartoniki z hastem, stowkiem, data
historyczng lub pytaniem na awersie oraz definicja, thumaczeniem, objasnieniem
lub odpowiedzia na stronie odwrotnej (rewersie). Fiszki w postaci elektronicznej
zaimplementowane sa na przyktad w programie Anki®i umozliwiaja nauk¢ nie
tylko na komputerach, ale takze na smartfonach i tabletach.

2 http://ankisrs.net/
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Do sprawdzania znajomosci terminologii oprocz wymienionych powyzej
pomocy mozna wykorzystywac takze testy jednokrotnego wyboru — sg one sto-
sunkowo tatwe, poniewaz nalezy wybra¢ do kazdego hasta jedno z podawanych
objasnien albo do kazdego objasnienia jedno z podawanych haset. Trudniejsze sg
zadania otwarte typu krotkiej odpowiedzi, naleza do nich takze krzyzowki, stoso-
wane od szeregu lat przez autora w dziatalnosci dydaktyczne;.

Przed kilku laty autor rozpoczat opracowanie portali dydaktycznych wspo-
magajacych dzialalno$¢ dydaktycznag z przedmiotow: Umiejetnosci akademic-
kie, Metody probabilistyczne i statystyka matematyczna oraz Problemy spoleczne
i zawodowe informatyki, prowadzong w Wyzszej Szkole Technologii Informatycz-
nych w Warszawie. Juz wowczas rozpatrywane bylo wykorzystywanie krzyzowek
w postaci elektronicznej zarowno do nauki, jak i w podczas sprawdzania wiedzy.

Z udostepnianych w nich pomocy dydaktycznych najwigckszym powodzeniem wérod
studentow ciesza si¢ whasnie krzyzowki, majg one tez najlepsza opini¢. Stusznos¢ takiej
decyzji potwierdzajg zamieszczone w punkcie 2. przyklady wykorzystywania krzyzowek

Do ich generowania w postaci elektronicznej mozna wykorzysta¢ wiele roz-
nych programoéw, ktore sa dostgpne w Internecie. W punkcie 3. przedstawiono trzy
z nich wraz z poréwnaniem mozIliwosci i oceng

Podczas kilku lat generowania i wykorzystywania krzyzowek okazato sie, ze
dostepne programy nie generuja krzyzowek o niewystarczajacej funkcjonalnosci.
Bylo to powodem powstania oprogramowania do rozszerzania mozliwosci krzyzo-
wek, ktorego opis zamieszczono w punkcie 9.2.

Przyklady i oceny wykorzystywania krzyzéwek w dziatalnosci
dydaktycznej w wyzszych uczelniach

Nauka anatomii cztowieka®?

Na Uniwersytecie w Manitobie krzyzowki sa stosowane w nauce ludzkiej anato-
mii i dotycza nastepujacych zagadnien: ortopedia, nerwy czaszkowe, glowa i szyja,
brzuch, konczyny gorne, miednica i1 krocze, uktad nerwowy. Sg udostepniane w posta-
ci plikow * jpg zawierajacych szablon, objasnienia hasel oraz wykaz haset w porzadku
alfabetycznym. Pliki te nalezy wydrukowa¢ i wpisywac recznie odgadnigte hasta.
Zestaw tematycznych krzyzoéwek utatwit nauke 1 utrwalanie wiedzy na temat ludz-
kiej anatomii. Nauka z wykorzystaniem krzyzowek zostata oceniona jako sposob
rozrywkowy, odprezajacy 1 bedacy wyzywaniem.

% Bruni J. E., Bruni’s Anatomy Themed Crossword Puzzle: http://umanitoba.ca/faculties/medici-
ne/units/anatomy/8354.html



15. Wykorzystanie krzyzéwek w edukacji

Aktywne nauczanie na studiach medycznych
(Saxena, Nesbitt, Pahwa, Mills, 2009)

Krzyzowki wykorzystywane sg przez studentow drugiego roku medycyny podczas
nauki terminologii. Tworzone byly za pomoca programu Puzzlemaker dostepnego
w Internecie®, w 6 osobowych grupach studentow, wspolpracujacych ze soba.
Grupie, ktora pierwsza stworzyta krzyzowke, zostata przyznana nagroda. Studenci
ocenili, ze krzyzowki sa przydatne w procesie nauczania. Pisemne komentarze
wskazuja, ze podeszli do tej inicjatywy entuzjastycznie i z checig wzieliby udziat
w wiekszej ilosci takich przedsigwziec.

Krzyzéwki jako narzedzie do wspomagania uczenia sie o substancjach
czynnych przeciwwrzodowych (Shah, Lynch, Macias-Moriarity, 2010)

Krzyzowki byly wykorzystywane do wspomagania nauczania o substancjach
czynnych przeciwwrzodowych. Zostaty stworzone za pomoca programu Cros-
sword puzzle maker® dostgpnego w Internecie. Ponad 90% studentow ocenito, ze
krzyzowki pozytywnie wptynely na nauke waznych tematoéw i dobrze przystuzyty
si¢ podczas powtorki materiatow z wykladow.

Aktywne uczenie sie - tworzenie interaktywnych krzyzéwek
(Serna, Azor, 2011)

Studenci finansow tworzyli w grupach wiasne krzyzowki za pomoca darmowe-
go programu EclipseCrossword®®. Opracowane krzyzowki zostaty umieszczone
w wirtualnym $rodowisku, gdzie byly rozwigzywane przez pozostatych uczestni-
kéw kursu. Opinie studentow zostaty zbadane za pomocg ankiety. Wigkszo$¢ stu-
dentéw uwazata korzystanie z krzyzowek za przyjemne i przydatne w nauce.

Powtarzanie do egzamindw: czy krzyzéwki pomagaja studentom
w uczeniu sie? (Davis, Shepherd, Zwiefelhofer, 2009)

Celem tego projektu byto zbadanie, w jaki sposob studenci si¢ uczg. Czy powtarza-
nie do egzaminow z wykorzystaniem konkretnych metod nauczania poprawia efekty
uczenia si¢ materiatu? Za pomoca analizy ilosciowej dwoch dzialow tego samego

8 http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/CrissCrossSetupForm.asp
8 htp://'www.armoredpenguin.com/crossword/
% patrz: punkt 3.2.
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przedmiotu badacze sprawdzili, czy uzywanie krzyzoéwek jako rozrywkowej metody
powtarzania istotnie wplywa na wyniki studentéw podczas egzaminu. Wyniki bada-
nia pokazaty, ze w niektorych przedmiotach przyniosto to pozytywne skutki.

Strategie projektowania pedagogicznego uzycia programéw do
generowania krzyzéwek w trybach indywidualnym i grupowym
(Gomez, Scher, 2005)

Oceniono, ze krzyzowki stanowig pot¢zne narzedzie pedagogiczne zar6wno do
oceny, jak 1 wykorzystania wiedzy zdobytej przez studentow w konkretnych dyscy-
plinach, np. dotyczacych systemow informacyjnych. Krzyzowki moga by¢ zaprojek-
towane zarowno do indywidualnego, jak i grupowego uzycia. Studenci uwazaja za
wazne rozwigzywanie krzyzéwek stworzonych przez ich kolegow. Warto zapoznaé
si¢ z dostepnymi darmowymi narzgdziami do tworzenia krzyzowek, wymienione
sg m.in. programy JCross pakietu Hot Potatoes oraz program EclipseCrossword.

Whioski z przegladu wybranego pismiennictwa

Krzyzowki sg dobrym narzedziem do utrwalania najwazniejszych pojec 1 stow-
nictwa, co zostalo potwierdzone w réznych dziedzinach podczas nauczania stu-
dentow. Byly one wykorzystywane w postaci papierowej lub elektroniczne;.
Uzasadniony wydaje si¢ wykorzystywanie narzedzi stuzacych do ich generowania
w funkcjonalnosci stwarzajacej dodatkowe mozliwosci.

Charakterystyka i porownanie wybranych programéw
do generowania krzyzéwek

Ponizej opisano w skrocie trzy darmowe programy do generowania krzyzoéwek.
Byly one brane pod uwage przy wyborze narz¢dzi do generowania krzyzowek. Nie
rozpatrywano wspomnianych w punkcie 2. programéw Crossword puzzle maker i Puz-
zlemaker, ktore majg ograniczone mozliwosci w stosunku do opisywanych ponizej.

Program Across Lite®’

Autorem programu jest firma Literate Software LLC. Po opracowaniu wykazu haset
z objasnieniami nalezy recznie utozy¢ hasta krzyzowki na planszy oraz wpisa¢ to

7 http://'www.word-buff.com/across-lite. html
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utozenie wraz z objasnieniami do pliku tekstowego. Mozna skorzysta¢ m.in. z pro-
gramu WordPad, stosujac np. czcionke Courier. Na podstawie tego pliku generuje
si¢ plik z krzyzowka — rozszerzenie *.puz. Do rozwigzywania krzyzowki wykorzy-
stuje sie program Across Lite, ktory nalezy zainstalowaé na swoim komputerze®®.

W Internecie mozna znalez¢ wiele krzyzéwek w tym standardzie, przykladem sa
krzyzowki zamieszczane w postaci elektronicznej w The Chronicle of Higher Edu-
cation’s®. Archiwum tygodnika The New York Times oferuje darmowe i tatwe krzy-
z6wki w trzech formatach do rozwigzywania: online (Java), dla programu Across
Lite lub do wydrukowania. Mozliwos$ci programu Across Lite podano w tab. 15-1.

Program EclipseCrossword

Program zostal opracowany przez firme¢ Green Eclipse™ zarejestrowang w stanie
Waszyngton w USA. Dotad program EclipseCrossword pobrato ponad 4 miliony
uzytkownikow. Po opracowaniu wykazu haset z objasnieniami mozna automa-
tycznie generowac krzyzowke, az do otrzymania odpowiadajacego uktadu planszy.
Mozna tez tworzy¢ krzyzowke z losowo wybieranego podzbioru haset. Wygene-
rowang krzyzowke mozna zapisa¢ w postaci pliku *.html lub *.pdf. W Internecie
mozna znalez¢ wiele krzyzéwek wygenerowanych tym programem. Mozliwosci
programu podano w tab. 15-1.

Program JCross pakietu Hot Potatoes

Pakiet zostat opracowany przez Humanities Computing and Media Centre Uni-
versity of Victoria”! w Nowej Zelandii. Od momentu pierwszego publicznego
udostepnienia pakietu w 1998 roku pobrato go ponad 500 tysigcy uzytkownikow.
Po opracowaniu wykazu hasel z objasnieniami mozna automatycznie generowac
krzyzéwke, az do otrzymania odpowiadajagcego uktadu planszy. Wygenerowang
krzyzoéwke mozna zapisa¢ w postaci pliku *.html lub *.pdf.

Poréwnanie wybranych programéw

W tab. 15-1 podano mozliwosci wybranych programéw. Jesli program daje okre-
slone mozliwosci, oznaczono to cyfra 1. Ostatni wiersz tabeli zawiera wazone sumy
z kolumn ), w, - 0,, okreslajace sumaryczng oceng mozliwosci kazdego z programow.

i=1

% http://www.litsoft.com/across/alite/download

http://chronicle.com/section/Crosswords/43
http://www.greeneclipse.com/
http://heme.uvic.ca/

69
70

71
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Tabela 15-1. Mozliwosci wybranych programéw do generowania krzyzéwek

Program do generowania
krzyzowek
Mozliwo$¢ programu Wspot- Across Eclipse |JCross Hot
Lp (alfabetycznie wedtug czynnik Crossword | Potatoes
wspotczynnikéw wagowych) wagowy
1. | Automatyczne tworzenie siatki 3 1 1 1
Dostepnos¢ krzyzéwki przez
2. 3 1 1 1
przegladarke
3. Mo;llegsc .edy.towanla pliku z hastami 3 0 1 0
i objasnieniami
4 Mozhyvosc roz’s.zerzenla 3 0 1 1
funkcjonalnosci
5. | Drukowanie plikow PDF 2 1 1 0
6. | Generowanie krzyzéwek na iPad 2 1 0 0
7 Jedn.o’kro'.cne sprawdzanie poprawnosci ) 0 1 0
krzyzowki
8. | Mozliwos$¢ generowania kilku plansz 2 0 1 0
Mozliwos$¢ generowania krzyzéwki dla
9. ) - 2 0 1 0
wylosowanej czesci haset
10. | Generowanie hasta krzyzéwki 1 1 0 0
11. | Mierzenie czasu rozwigzywania 1 1 0 0
12, Ogra.rflcze.nle Czasu rozwigzywania 1 0 0 1
krzyzéwki
13. | Podpowiadanie hasta 1 1 0 0
14. | Podpowiadanie litery 1 1 0 1
15. | Pokazywanie btednych liter 1 1 0 0
16. | Sprawdzenie poprawnosci hasta 1 1 1 1
17. | Sprawdzenie poprawnosci krzyzéwki 1 1 1 1
18. | Sprawdzenie poprawnosci litery 1 1 0 0
Suma wazona 18 22 13

Z ostatniego wiersza wynika, ze najwigksze mozliwo$ci posiada program
EclipseCrossword. Z tego powodu autor wybrat go jako narzedzie do generowania
180  krzyzowek.
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Warianty wykorzystywania krzyzowki elektronicznej
i proponowane rozszerzenia jej standardowej funkcjonalnosci

Autor, po szczegdtowej analizie dostgpnego oprogramowania stuzacemu generowa-
niu krzyzoéwek w postaci elektronicznej, wybral program EclipseCrosswod, ktory
stosuje z dodatkowym uzupetianiem funkcjonalno$ci generowanych krzyzowek.
Docelowe mozliwosci sa podane ponizej razem z ich najwazniejszymi cechami:
e wspomaganie opanowania wiedzy: linki do informacji wyjasniajacych oraz
podpowiedzi,
e sprawdzanie poziomu wiedzy: ograniczenie czasu na rozwigzywanie krzyzowki.
Ponizej opisano stosowane rozszerzenia i wykorzystanie krzyzowek generowa-
nych programem EclipseCrossword.

Wspomaganie opanowania wiedzy

Wstawianie linkéw do objasnien haset

Po tekstowym objasnieniu hasta mozna poda¢ r6zne odwotania do:
e dokumentu PDF,
e portalu internetowego,
e filmu z YouTube;,
e pliku dzwickowego.

Mierzenie czasu rozwigzywania krzyzowki

Umozliwia zorientowanie si¢ w czasie poswigcanym na rozwigzanie krzyzowki.

Zapamietywanie i fadowanie stanu rozwigzywania krzyzéwki

Umozliwienie zapami¢tania stanu krzyzowki przed przerwaniem wypetniania
i jego odczytania w celu kontynuacji rozwigzywania. Odczytywanie i zapisywanie
stanu krzyzowki odbywa si¢ za pomoca plikow cookie, zachowywanych przez
miesigc na komputerze rozwigzujgcego krzyzoéwke.

Podpowiadanie kolejnych liter hasta

Dla wskazanego hasta wyswietlane sg kolejne jego litery.
181
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Uwzglednienie podpowiadania haset w wyniku rozwigzania krzyzéwki

Hasta wpisane z wykorzystaniem przycisku Solve traktuje si¢ jako niepodane.
Oceng za prawidlowe podanie hasta z podpowiadaniem kolejnych liter obniza sig¢
proporcjonalnie do ilorazu liczby podpowiedzianych liter i dlugosci hasta.

Uwzglednianie momentu rozwigzywania krzyzéwki

Dla stymulowania systematycznej nauki przyj¢to nastepujace rozwigzanie:

1. Dla krzyzoéwki wprowadzane sa preferowane okresy nauki, w ktorych reje-
strowanych jest 100% poprawnie podanych haset.

2. Poza okresami preferowanej nauki rejestrowanych jest 50% poprawnie
podanych haset.

3. Mozliwe jest okreslenie po zakonczeniu preferowanego czasu nauki krot-
kiego okresu przyjaznego studentowi (happy hour), w ktérym rejestrowane
bedzie 75% poprawnie podanych haset.

Rekomendowane 4 etapy odgadywania haset:

1. Domyslamy si¢ hasta i wpisujemy je.

2. Nie znamy hasta, ale chcemy je odgadna¢ — klikamy na napis Wskazéwka
— nast¢puje udostepnienie przyporzadkowanego objasnienia w postaci tek-
stu, komentarza gtosowego czy filmu — na podstawie objasnienia wpisuje-
my hasto.

3. Nie znamy hasta i nie potrafimy go odgadna¢ — klikamy przycisk Hint.

4. Nie znamy hasta i nie potrafimy go odgadnaé¢ — klikamy przycisk Solve.

Sprawdzanie poziomu wiedzy

Ograniczanie czasu rozwigzywania krzyzowki

Po uplywie ustalonego czasu nastgpuje automatyczne sprawdzenie kompletnosci
i poprawnosci wpisanych haset.

Zablokowanie mozliwosci wklejania haset

Przyjeto, ze hasta krzyzoéwki powinny by¢ wpisywane wylacznie przy wykorzy-
staniu klawiatury. Zablokowano w zwigzku z tym mozliwo$¢ wklejania haset
z wykorzystaniem operacji ctrl+V i operacji Wklej z menu kontekstowego dostep-
nego z prawego przycisku myszy.
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Zablokowanie wybranych stron internetowych

Przyjeto, ze hasta krzyzowki nie moga by¢ odgadywane z pomocg Wikipedii oraz
stron internetowych znalezionych przez wyszukiwarke Google. Stworzono mozli-
wos¢ zablokowania adresow http.//pl.wikipedia.org i hitp://www.google.pl, a takze
innych, podawanych przez administratora.

Inne rozszerzenia

Sprawdzanie znajomosci dat

Celem tej modyfikacji jest umozliwienie oceny doktadnosci znajomosci dat okre-
Slonych wydarzen podawanych w postaci roku (liczba 4-cyfrowa).Oprocz procentu
poprawnie podanych dat wyznaczana jest Srednia warto§¢ modutow roéznic pomigdzy
rokiem wydarzenia i jego oszacowaniem. Dla wszystkich wydarzen podawany jest
rok ich wystapienia i ocena tego czasu — wykaz posortowany wedtug roku wystapie-
nia. Srednia liczona jest dla wszystkich wydarzen, dlatego tez przed sprawdzeniem
poprawnosci nalezy podac¢ daty wszystkich wydarzen. W wypadku niepodania daty
przyjmowany jest rok O lub rok wynikajacy z wypeionej daty/dat, ktorej/ktorych
pola sg wspdlne. Dodatkowo podawany jest przedziat ufnosci dla $redniej na pozio-
mie 0,99. W zaleznosci od wartosci tej sredniej mozna przyjac¢ nastgpujace, umowne,
poziomy opanowania historii (przy niekorzystaniu z przycisku Solve):

e Srednia = < 3 — bardzo dobra znajomos¢,

e 3 <érednia =<5 — dobra znajomos¢,

e 5 <jgrednia = <10 — dostateczna znajomos¢,

e Srednia > 10 — niedostateczna znajomos¢.

Przy oszacowaniu poziomu opanowania dat mozna uwzgledni¢ podawany
przedziat ufnosci. Krzyzowka musi by¢ wygenerowana z przyciskiem Solve.

Dodanie hasta krzyzéwki

Celem tej modyfikacji jest dodanie hasta krzyzowki w postaci wyrazenia stworzo-
nego z liter poszczego6lnych hasel krzyzowki.

Zapamietywanie w bazie danych wynikéw rozwigzywania krzyzowki

Zapamigtywane wyniki obejmuja liczby: poprawnie podanych haset, btednie poda-
nych hasetl, hasel podanych z wykorzystaniem przycisku Solve, haset podanych
z wykorzystaniem przycisku Hint, niepodane hasta oraz czas rozwiazywania krzy-
zowki. W tym wypadku konieczne jest wczesniejsze stworzenie bazy danych.
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Zestawienie proponowanych rozszerzen

W tab. 15-2 podano 14 istotnych mozliwos$ci krzyzowki generowanej programem
EclipseCrossword z dodatkowym rozszerzeniem jej funkcjonalnosci.

Tabela 15-2. Rozszerzenia mozliwosci krzyzéwek

Pochodzenie mozliwosci
Mozliwosci krzyzéwki generowanej AcCross Eclipse |JCross Hot
Lp programem EclipseCrossword Lite Crossword | Potatoes
z dodatkowym rozszerzeniem Nowe
funkcjonalnosci (alfabetycznie)
1. | Dodanie hasta krzyzowki 1 0 0 0
) Jednokrotne sprawdzanie poprawnosci 0 1 0 0
haset
3. | Mierzenie czasu rozwigzywania krzyzowki 1 0 0 0
4. | Mozliwos¢ podpowiadania catych haset 1 1 0 0
5 Ogra.rjlcze?nle Czasu rozwigzywania 0 0 1 0
krzyzéwki
6. | Podpowiadanie kolejnych liter hasta 1 0 1 0
7. | Sprawdzanie znajomosci dat 0 0 0 1
8. Uwzg!edr?lanle momentu rozwigzywania 0 0 0 1
krzyzéwki
Uwzglednienie podpowiadania haset
9. : . . AR 1 0 1 0
w wyniku rozwigzania krzyzowki
10. | Wstawianie linkéw do objasnien haset 0 0 1 0
11. | Zablokowanie mozliwosci wklejania haset 0 0 0 1
12, Zablokowanle wybranych stron 0 0 0 1
internetowych
Zapamietywanie i tadowanie stanu
13. . . AP 0 0 0 1
rozwigzywania krzyzéwki
Zapamietywanie w bazie danych wynikéw
14. . . S 0 0 0 1
rozwigzywania krzyzéwki
Razem 5 2 4 6

Podawanie cyfry 1:
e w kolumnie Across Lite Iub JCross Hot Potatoes oznacza, ze byta taka moz-
liwos¢ w tych programach, a nie bylo jej w programie EclipseCrossword
184 i dlatego jest ona generowana podczas rozszerzania funkcjonalnosci;



15. Wykorzystanie krzyzéwek w edukacji

e w kolumnie EclipseCrossword oznacza, ze byta taka mozliwo$¢ w tym pro-
gramie — w zwiagzku z tym nie bylo potrzeby jej generowania podczas roz-
szerzania funkcjonalnosci.

Cyfra 1 w kolumnie Nowe oznacza, ze nie bylo takiej mozliwosci w zadnym

z rozpatrywanych programow — jej generowania stanowi wiec nowy element funk-
cjonalnosci.

Z ostatniego wiersza wynika, ze na 14 podanych mozliwosci 12 jest generowa-
nych w trakcie ich rozszerzania, przy czym 6 z nich to zupelie nowe mozliwosci,
ktorych nie posiadaja krzyzowki generowane programami Across Lite oraz JCross
z pakietu Hot Potatoes.

Podsumowanie

Krzyzowki sg skutecznym narzedziem do nauki terminologii i sprawdzania stopnia
jej opanowania. Ich wykorzystywanie powoduje wptywa na zwigkszenie aktyw-
no$ci edukacyjnej studentéw oraz stopnia opanowania wiedzy. Zostato to potwier-
dzone przez autora, z czym zgodne sg takze zebrane opinie studentow.

Krzyzowki stosowane sg przez autora w trzech trybach: nauki, autosprawdza-
nia i egzaminowania. W dwoch pierwszych trybach udostgpniane sa krzyzoéwki
dla wyr6znionych fragmentéw terminologii. W trybie egzaminowania w kazdym
przedmiocie wykorzystywanych jest kilka wariantow duzej krzyzéwki obejmuja-
cych fragment cato$ci terminologii.

Takie podejscie stanowi rozszerzenie wykorzystywania krzyzowek, poniewaz
w dostgpnych materialach opisywane jest wykorzystanie krzyzowek jedynie na
etapie sprawdzania wiedzy.

Z powyzszego wynika, ze uzasadnione byto opracowanie procedury i oprogra-
mowania do zwigkszania funkcjonalnosci.

Nalezy podkresli¢, ze nie jest mozliwe zwigkszenie mozliwos$ci programu
EclipseCrossword. Metodg zwigkszenia funkcjonalno$ci krzyzowki jest modyfi-
kacja pliku wejsciowego tego programu i pliku wynikowego. Modyfikacje doko-
nywane sg z uwzglednieniem funkcjonalno$ci programéw Across Lite i JCross
pakietu Hot Potatoes pod katem wyroznianych dwéch podstawowych wariantow
wykorzystywania krzyzowek.

Generowana krzyzowka posiada funkcjonalnos¢ przekraczajaca sumaryczng
funkcjonalno$¢ programow Across Lite, EclipseCrossword i JCross pakietu Hot
Potatoes o mozliwosci wynikajace z wieloletnich doswiadczen autora w wykorzy-
stywaniu krzyzowek. Uzyskanie takich rozszerzen nie jest mozliwe z wykorzysta-
niem innego oprogramowania.
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Mazliwa
funkcjonalnasé

Rysunek 15-2. Idea okreslania mozliwej funkcjonalnosci generowanej krzyzéwki

Zwickszanie funkcjonalnosci odbywa si¢ w trzech etapach przedstawionych na
rys. 15-3.

Opracowany program pozwala na zwigkszenie funkcjonalnosci krzyzowek
przez osoby nieposiadajace wiedzy informatycznej dzigki zautomatyzowaniu pro-
cesu. Pozytywnie oceniajg go jego dotychczasowi uzytkownicy.

RAM PROGRAM DO
P:&?ps.g AUTOMATYCZNEGO
ZWIEKSZANIA
CROSSWORD El
Linki do FUNKCJONALNOSCI
bisnicl i.‘ KRZYZOWKI
2]

Hasta i objasnienia
Hasla i objasnienia . z linkami do i t
w postaci pliku ewl objagnien w postaci w pusltalulpll = wp “l ilplllu.l

pliku .owl

Skrypty do
zapisu w bazie

danych

Rysunek 15-3. Etapy zwiekszania funkcjonalnosci krzyzéwki

Na zakonczenie warto podkresli¢, ze podczas kilku lat wykorzystywania krzy-
zowek uksztattowata si¢ ich obecna funkcjonalnosc.



16. WIELOWYMIAROWA OCENA WIEDZY
ITESTY ADAPTACYJNE

16.1. Wielowymiarowa ocena wiedzy

Ocena stopnia opanowania wiedzy poprzez sumowanie ocen odpowiedzi na
poszczegodlne pytania (oceny poszczegdlnych pytan stanowig ocene wielowy-
miarowg) i1 na tej podstawie wyznaczanie oceny sumarycznej jest najprostsza, ale
z reguty nie odzwierciedla tacznego poziomu opanowanych wiadomosci.

Wyjsciem z tej sytuacji jest stosowanie wielowymiarowej oceny wiedzy, czyli

oceny wielokryterialnej. Podstawg takiej sumarycznej oceny sa pojedyncze oceny
odpowiedzi na poszczegolne pytania. Mozliwych jest tu kilka wariantéw:

e Zakres sprawdzanej wiedzy dzielimy na N-obszaréw tematycznych. Podsta-
wa oceny wiedzy sg oceny w obrebie kazdego z obszarow 0, Na podstawie
tych ocen wyznaczamy ocen¢ sumaryczng w postaci:

— oceny $redniej i w, -0, gdzie: N — liczba obszarow tematycznych,

i=1

— mediany O, = Me{ol,oz,...,oj,...,oN}, rownej przy nieparzystej liczbie
obszaréw elementowi srodkowemu w uporzadkowanym ciggu ocen, a przy
parzystej — $redniej arytmetycznej dwoch elementow srodkowych,

— $redniej wazonej 0, = ic‘ .0. » gdzie ¢, 53 wspotczynnikami o warto$ciach
] ]
j=1
z przedziatu (0,1) ktorych suma jest rowna 1,
— oceny minimalnej O, = min{ol,oz,...,oj,...,oN}.
Dodatkowo mozemy okresli¢, ze warunkiem uzyskania pozytywnej oceny
sumarycznej jest uzyskanie oceny pozytywnej dla kazdego z obszarow’.

2 Czasami wprowadza si¢ warunek konieczny zdania egzaminu w postaci prawidtowego udzielenia
odpowiedzi na tzw. pytania dyskwalifikujace. Pytania te moga dotyczy¢ elementarnych wiadomosci lub
zawiera¢ odpowiedz dobrg i catkowicie absurdalng. Nieudzielenie odpowiedzi na takie pytania lub udziele-
nie blednej dla pytania I typu oraz wybranie taczne sprzecznych odpowiedzi w pytaniach II typu powoduje
wystawienie negatywnej oceny egzaminu, niezaleznie od poprawnosci odpowiedzi na pozostale pytania.
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e Zakres sprawdzanej wiedzy dzielimy na wiadomosci i umiejgtnosci, ewen-

tualnie wyrozniajagc w ramach wiadomosci — wiadomosci teoretyczne
i praktyczne. Podstawa oceny wiedzy sa oceny w obrgbie kazdego z tych
rodzajow wiedzy. Dalej postgpujemy jak w wariancie 1.

Zakres sprawdzanej wiedzy dzielimy na wiadomosci i umiejetno$ci, wyrdz-
niajac w ramach wiadomos$ci — zapamigtanie wiadomo$ci i zrozumienie
wiadomosci, a w ramach umiejetnosci — stosowanie wiadomos$ci w sytu-
acjach typowych i stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych.
Podstawa oceny wiedzy sa oceny w obrebie kazdego z tych rodzajow wie-
dzy. Dalej postepujemy jak w wariancie 1.

Zakres sprawdzanej wiedzy dzielimy na poziomy wedlug wymagan, np. na
konieczne, podstawowe, rozszerzajace, dopetiajace i wyrdzniajace, ktorym
odpowiadajg wystawiane stopnie.

Tabela 16-1. Przykfad poziomédw wymagan

Lp Wymagania Stopnie

1. Konieczne Dostateczny
2. Podstawowe Dostateczny Y2
3. Rozszerzajace Dobry

4. Dopetniajace Dobry %2

5. Wyrézniajace Bardzo dobry

Podstawa oceny wiedzy sa oceny w obrgbie kazdego z poziomow. Warunkiem
spelnienia wymagan danego poziomu jest uzyskanie oceny pozytywnej na tym
poziomie oraz oceny pozytywnej na wszystkich poziomach nizszych. Warunek
oceny pozytywnej na kazdym poziomie moze by¢ okreslony uzyskaniem ustalone-
go procentu mozliwej liczby punktow.

Stosowanie opisanych wariantow wymaga przyporzadkowania kazdego pyta-
nia, czy zadania testowego wyrdznionemu w postaci klasy lub rodzaju poziomowi
wiedzy.

Tabela 16-2. Mozliwe podstawy kryterium oceny

Nr pytania

Kryterium oceny

Obszar tematyczny Rodzaj wiedzy Poziom wymagan

1.
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Zupelnie innym sposobem oceny odpowiedzi jest rownoczesne uwzglednianie
procentu wskazanych poprawnych i btednych odpowiedzi”. Przyktadowy diagram

umozliwiajacy dokonanie takiej oceny przedstawiono na rys. 16-1.

vA

95/ 100 6 | 6 | 5 | 5 [4%[4%] 4 | 4 | 4 [3%k[3k[3%] 33 [3][3[2[2]2]c2

9| 95 | 6 | 5 | 5 |4% |4% | 4 | 4 | 4 3% |3%[3%] 3 |3 [3[3[2]2|2[2]2

85| 90 | 5 | 5 |4% 4% | 4 | 4 | 4 | 3% 3% |3%| 3 | 3 |3 [3|2]2]2|2][2]c2

80| 85 | 5 [4% |4%| 4 | 4 | 4 [3%[3%[3%| 3 | 3 | 3 |3 |2 [2]2]2]|2[2]c2

75| 80 [ 4% [4% | 4 | 4 | 4 3% 3% [3%| 3 | 3 | 3 |3 |2 |2 [2[2]2|2[2]2

70| 75 [4% | 4 | 4 | 4 [3%|3%[38%| 3 | 3 |3 [ 3 |2 22|22 |2 |2][2]2

65| 70 | 4 | 4 | 4 [3%[83%[83%| 3 | 3 |3 |3 |2 2 |2|2]2]2|2|2][2]2

60| 65 | 4 | 4 3% 3% [3%| 3 | 3 | 3 |3 |2 |2 2 |2|2]2]2|2|2]2]2

55| 60 4 | 3% |3%|[3%~]| 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 |2 2 2 2 | 2

50| 55 [ 3% | 8% 3| 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 |2 2 2 2 |2

45| 50 [ 3% [3%| 3 | 3 | 3 [ 3 |2 | 2 |2 2|2 2 |2|2]2]2|2|2]2]2

40| 45 [ 8% | 3 | 3 | 38 [ 3 |2 |2 |2 |2 |22 2 |2|2]2]2|2|2]2]2

35| 40 [ 8 [ 3|3 [3 |22 2222 2]2|2[2]2]2]2]2[2]2

30| 33 [ 3 [ 3|3 2|22 2222 [2]2]|2[2[2]2]2]2][2]2

25| 30 [ 8 [ 3|2 [ 2222222 [2]2|2[2[2]2]2]2[2]2

20| 25 [ 32 |2 2222222 [2[2|2[2[2]2]2]2[2]2

15|20 [ 2222 222222 |2][2[2]2]2]2]2]2]2]2

100|152 222 222222 |22[2[2]2|2]2]2]2]2

5|10 22 222 2222222 |2[2]2]2|2|2]2]2

ol 5 222222222222 2]2]2]2|2]2]2]2],
0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 y
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

Rysunek 16-1. Diagram do wyznaczania oceny testu na podstawie % wskazanych poprawnych
i btednych odpowiedzi. Oznaczenia osi: x — % btednych odpowiedzi, y - % poprawnych odpowiedzi

Rozwazmy test sktadajacy sie z 10 pytan z czterema odpowiedziami, wérod ktorych sa:
e 4 pytania z 1 prawidlowg odpowiedzia,
e 3 pytania z 2 prawidlowymi odpowiedziami
e 2 pytania z 3 prawidlowymi odpowiedziami,
e | pytanie z 4 prawidlowymi odpowiedziami.
Mamy wigc do wyboru 10 - 4 = 40 odpowiedzi, wsrdd ktérych jest4 - 1+ 3 - 2
+2 -3+ 14 =20 prawidlowych odpowiedzi. Zatem wystepuje takze 20 odpo-
wiedzi blednych.
Rozwazmy trzy warianty udzielonych odpowiedzi przedstawione ponize;j.

Tabela 16-3. Warianty udzielonych odpowiedzi

) Poprawne odpowiedzi Btedne odpowiedzi .
Nr wariantu . - Stopien
Liczba Procent Liczba Procent
12 60 0 0 4
15 75 6 30 3%
3. 18 90 12 60 3

3 Przedstawiony sposob jest modyfikacja zasady stosowanej przez prof. Andrzeja Chojnackiego
z Wojskowej Akademii Technicznej, ktora opiera si¢ o liczby: wskazanych poprawnych odpowiedzi,
niewskazanych poprawnych odpowiedzi i wskazanych blednych odpowiedzi.
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W tabeli zamieszczono takze stopnie odczytane z rys. 16-1, w kazdym warian-
cie otrzymano wiec rdézny stopien.

Obliczmy teraz dla tych wariantow oceny, przyznajac za prawidlowa odpo-
wiedz 2 pkt, a za nieprawidtowa 1 pkt. Otrzymujemy:

e wariant 12 -2+ 0 - (-1) =24 — 0 = 24 pkt.

e wariant 15-2+6 - (-1) =30 — 6 =24 pkt.

e wariant 18 - 2+ 12 - (-1) =36 — 12 = 24 pkt.

Otrzymano wigc takie same liczby punktow, co w wypadku stosowania
zasady opartej o punkty sumaryczne skutkuje wystawieniem takiego samego
stopnia.

Mozliwe jest dokonywanie oceny roéwnoczesnie dla kazdego z podanych kryte-
riow. Mozna takze stosowac wariant mieszany, wykorzystujac rownoczesnie dwa
lub wigcej wariantow sposrod przedstawionych powyzej, wymaga to jednak okre-
slenia sposobu wyznaczenia oceny tacznej, np. w postaci $redniej, mediany, $red-
niej wazonej czy oceny minimalnej z postawieniem ewentualnych warunkéw na
oceny sktadowe.

Nalezy podkresli¢, ze analiza wynikow oceny wielokryterialnej generu-
je uszczegodtowione informacje o przyswajaniu nowego materiatu, umozliwiajac
indywidualizacje ksztatcenia poprzez odpowiedni dobdr polecen i zadan do wyko-
nania’™. Zwraca si¢ uwage, ze niezaleznie od stosowanego kryterium wielowy-
miarowa ocena moze by¢ przeliczona na oceng tradycyjna w postaci sumy ocen
odpowiedzi na wszystkie pytania. Wazne jest to, ze przy ocenie wiclowymiarowej
nie oblicza si¢ punktow sumarycznych, oceniajacych zbiorczo wszystkie udzielone
odpowiedzi. Nie ma wigc sensu pytanie, od ilu punktow otrzymuje si¢ ocen¢ pozy-
tywna.

16.2. Testy adaptacyjne

Testy adaptacyjne to takie testy interaktywne, w ktorych kolejne pytania sg uzalez-
nione od poprawnosci odpowiedzi udzielonych na pytania wczesniejsze. W tego
typu testach nastepuje dopasowanie poziomu trudnosci do indywidualnych zdol-
nosci, umiejetnosci studenta (Computerized Adaptive Testing)”.

Idea konstrukeji testow adaptacyjnych jest nastepujaca.

1. Sprawdzang wiedzg dzieli si¢ na obszary tematyczne.

™ Olik, Warcholinski (2005). .
5 Olejarz-Mieszaniec (2004), Milczarek, Jozwiak (2007).
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2. Dla kazdego obszaru tematycznego opracowuje sie grupy pytan, roznigce
sie trudnoscia oraz szczegoétowoscia. Mozna wyrdznié trzy poziomy trudno-
$ci 1 szczegolowosci:

— poziom podstawowy,
— poziom rozszerzajacy,
— poziom dopetniajacy.

3. Ustala si¢ zasade oceniania wiedzy na podstawie ocen generowanych dla
kolejnych obszaréw z uwzglednieniem poziomu pytan.

4. Ustala si¢ zasade dobierania poziomu pytan dla kolejnego obszaru.

5. Ustala si¢ zasade wystawiania stopnia na podstawie wszystkich wystawio-
nych ocen.

Przyktadowa strukture przygotowywanych pytan przedstawia rys. 16-2.

Obszar

i Poziom trudnosci i szczeg6towosci pytan
wiedzy

Podstawowy Rozszerzajacy Dopetniajacy

Obszar 1.

Obszar 2.

Obszar 3.

Obszar 4.

Rysunek 16-2. Struktura pytan w tescie adaptacyjnym

Na kolejnych trzech rysu. 16-3, 16-4 i 16-5 przedstawiono przyktadowe
zasady oceniania odpowiedzi na wyr6znionych poziomach trudnosci i szczegd-
towosci.

Dzigki takiemu postepowaniu nastgpuje dokladniejsza diagnoza stopnia opano-
wanej wiedzy, poniewaz uczniom stabszym zadawane sa pytania latwiejsze i bar-
dziej ogblne, a uczniom mocniejszym — trudniejsze i bardziej szczegdlowe. Wraz
z obnizaniem poziomu wymagan granica zaliczenia jest podwyzszana, wyzsze sa
takze granice uzyskania ocen pozytywnych.

W testach, w ktorych wszyscy uczniowie otrzymuja takie same pytania,
uczniowie stabsi nie odpowiadaja na cze$¢ z nich, a na cze$¢ udzielaja btednych
odpowiedzi, co pozwala w ograniczonym stopniu stwierdzi¢, jaka wiedz¢ posia-
daja, a dobrzy maja ograniczone szanse na wykazanie si¢ wyzszym poziomem
opanowania wiedzy.
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Rysunek 16-3. Zasada oceny odpowiedzi na poziomie podstawowym
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Rysunek 16-4. Zasada oceny odpowiedzi na poziomie rozszerzajacym
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Rysunek 16-5. Zasada oceny odpowiedzi na poziomie dopetniajagcym

W tesécie adaptacyjnym pytania dopasowywane sg do stopnia opanowania wie-
dzy. Oznacza to, ze pytamy pytanie si¢ o to, co egzaminowany wie, a nie o to,
192  czego nie wie.




16. Wielowymiarowa ocena wiedzy i testy adaptacyjne

Planowane jest opracowanie wariantu egzaminacyjnego z uzyciem testow ada-
ptacyjnych. W takich testach kolejne pytania zalezg od tego, czy egzaminowany
udzielit prawidlowej odpowiedzi na poprzednie pytanie (Frosini i inni, 1998).

Sprawdzanie wiedzy rozpoczyna si¢ od obszaru pierwszego, dla ktore-
go wybiera si¢ pytania z poziomu rozszerzajacego. W zaleznosci od uzyskanej
oceny udzielonych odpowiedzi na pytania z obszaru pierwszego wybiera sig¢
poziom pytan z drugiego obszaru tematycznego. Ocenia si¢ udzielone odpowie-
dzi z obszaru drugiego oraz wyznacza sumaryczng ocen¢ wiedzy na podstawie
pytan dotyczacych pierwszego i drugiego obszaru wiedzy. Podobnie postgpuje si¢
z wyborem poziomu pytan z kolejnych obszaréw i dokonania oceny udzielonych
odpowiedzi. Na koniec oblicza si¢ ocen¢ sumaryczng i wystawia na jej podstawie
stopien.

Na rys. 16-6 przedstawiono przebieg generowania i oceny w tescie adaptacyj-
nym.

Pytania dla obszaru I s3 generowane na poziomie rozszerzajagcym. W zalezno-
$ci od uzyskanej oceny dla II obszaru generowane sg pytania, ktérych poziom jest
okreslany nastepujaco:

Poziom podstawowy Ocenalobszaru =2
Poziometapu Il = { Poziomrozszerzajacy Ocenalobszaru =3lub4

Poziom dopetniajacy Ocenalobszaru =5

W ponizszej tabeli podano $rednie oceny dla obszaru I i1 obszaru II.

Tabela 16-4. Srednie oceny dla obszaru | i obszaru Il

Obszar Il
Ocena Poziom podstawow Poziom rozszerzajac Poziom dopetniajac
obszaru |l p y )acy p Jqcy
2 3 4 5 2 3 4 5 2 3 4 5
2 1,75 | 2,25 | 2,75 | 3,25
3 2,5 3 3,5 4
4 3 35| 4 | 45
5 3,75 | 425 | 4,75 | 5,25
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[ POCZATEK ]

Nr obszaru i:=1

A4

Nr poziomu j:=2

\ 4

Udostgpnienie pytan z i obszaru na
poziomie j Rejestracja odpowiedzi

A 4

Wystawienie oceny za udzielone
pytania dla pierwszego obszaru

ol
v

Nr obszaru i:=i+1

A 4

Wybér poziomu j dla obszaru i

Y

Udostgpnienie pytan z i obszaru na
poziomie j Rejestracja odpowiedzi

v

Wystawienie oceny za udzielone
pytania dla obszaru i

I

Wystawienie sumarycznej oceny
dla sprawdzanych obszaréw

'

Czy to ostatni sprawdzany obszar?

NIE TAK
— v

Wystawienie stopnia

I
[ KONIEC ]

Rysunek 16-6. Algorytm generowania i oceny testu adaptacyjnego



16. Wielowymiarowa ocena wiedzy i testy adaptacyjne

Na
[ ]

W

przyktad:

Jezeli ocena I poziomu byla rowna 2, to w etapie Il zadawano pytania z pozio-
mu podstawowego. Przy otrzymaniu za te pytania oceny 4, ocena $rednia jest
rowna %2 (2 + 3,5) = 2,75 (uzyskang oceng Il obszaru zmniejszono o '5).

Jezeli ocena I poziomu byta rowna 3, to w etapie Il zadawano pytania
Z poziomu rozszerzajacego. Przy otrzymaniu za te pytania oceny 5, ocena
$rednia jest rowna 2 (3 +5) = 4.

Jezeli ocena I poziomu byta réwna 5, to w etapie 1l zadawano pytania z pozio-
mu dopehiajacego. Przy otrzymaniu za te pytania oceny 3, ocena $rednia jest
réwna %2 (2 + 3,5) = 2,75 (uzyskang oceng Il obszaru zwigkszono o 2).
oparciu o $rednig ocen¢ I i II etapu okreslany jest poziom dla III etapu,

zgodnie z zasada:

Poziom podstawowy Ocena$rednia il obszaru<2,75

Poziom [l etapu = 1 Poziom rozszerzajacy Ocena $rednialiIlobszarue [3,0; 4,0]

Poziom dopetniajacy Ocena $rednia Ii [l obszaru >4, 25

W ponizszej tabeli podano sumaryczne oceny dla obszarow [ — III (dane w 2.
kolumnie utatwiajg obliczenie $redniej z 3 obszarow).

Tabela 16-5. Sumaryczne oceny dla obszaréw | - lI
Ocena | (Ocena Obszar lll
obszaru | obszaru | Poziom podstawowy Poziom rozszerzajacy Poziom dopetniajacy
rin 12 2 3 4 5 2 3 4 5 2 3 4 5
1,75 3,5 1,67 2 |[233]|267
2,25 4,5 2 233|267 3
2,5 5 217 | 2,5 | 2,83 3,27
2,75 5,5 233(267| 3 |333
3 6 2,67 3 |[333)|3,67
3,25 6,5 283|317 | 3,5 |3.83
35 7 3 |333|367| 4
3,75 7,5 317 | 3,5 (383|417
4 8 333 (367 4 |433
4,25 8,5 3,67 4 |443|4,67
4,5 9 3,83 (417 | 45 | 4,83
4,75 9,5 4 (433467 | 5
5,25 10,5 433|467 | 5 |[533
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Jezeli otrzymano oceng Srednig I i II etapu rowng 4,25, to obszar III byt spraw-
dzany na poziomie dopelniajacym. Jesli otrzymano za pytania z tego obszaru
oceng 4, to ocena $rednia jest rowna Y5 (8,5 + 4,5) = 513 = 4,33 (uzyskana oceng
IIT obszaru zwigkszono o %2).

W kolejnej tabeli przedstawiono mozliwe oceny sumaryczne w wypadku gdy
z obszaru I otrzymano ocen¢ 4, co spowodowalo, ze obszar Il sprawdzano na
poziomie rozszerzajgcym.

267 | 3 |333

Tabela 16-6. Sumaryczne oceny dla obszaréw | - lll, wybrany przypadek
3| 5 4,83
L
| 4 4,5
£
gl 3 4,17
al|l 2 3,83
= g 5 3,67 4 4,33
5 T 4 333367 | 4
FHEIE 3 333367
[a'=
%‘ 5
=| 4
o
% 3
€] 2

2 3 4 5 2 3 4 5 2 3 4 5
Podstawowy Rozszerzajacy Dopehniajacy
Obszar I

Na zakonczenie mozna jeszcze poda¢ zasade wystawiania stopni. Moze miec
ona nastepujacg postac:

ndst Ocena Srednia [ —IITobszaru<2,51

Stopiet dst Ocenasrednial—IIl obszarue [2,52; 3,51]
opien =
P db  Ocenasérednia -1l obszarue [3,52; 4,51]

bdb Ocena $rednia I —IIT obszaru >4,52

Przy opracowywaniu testu adaptacyjnego z okreslonego zakresu wiedzy nalezy
kazdorazowo okresli¢ wlasciwa zasade oceniania odpowiedzi na wyr6znianych
poziomach, zasade¢ ustalania poziomu pytan dla kolejnego obszaru oraz zasade
wystawiania stopnia na podstawie wszystkich wystawionych ocen.

Moduty testu adaptacyjnego moga by¢ tez wykorzystywane do sprawdza-
nia wiedzy na kilku poziomach, wybieranych przez egzaminowanych. W takim
wypadku egzaminowany odpowiada na pytania z wyr6znionych obszaréw, np. dla
kazdego obszaru na poziomie rozszerzajacym.



Czesc IV

Inne metody
| systemy wspomagania nauki
| sprawdzania wiedzy

Wiedzie¢, gdzie znaleZ¢ informacje i jak jq wykorzystac - to sekret sukcesu
— Albert Einstein






17. MULTIMEDIALNA PREZENTACJA

W wielu wypadkach do zdalnego przekazywania wiedzy mozna wykorzysta¢ mul-
timedialng prezentacje. W kazdym slajdzie mozna zamieSci¢ stosowny komentarz
tekstowy lub dzwickowy. Przykladowy slajd prezentacji multimedialnej przygoto-
wanej recznie "® zamieszczono ponizej.

©®oe

Informatyzacja przedsiebiorstwa

Kompleksowa informatyzacja powinna objaé caly zakres
dzialania przedsi¢biorstwa

Informatyzacja pomaga zoptymalizowa¢ naklady
materialne, czas pracy oraz ulatwia zarzadzanie
Wdrozenie systemu informatyeznego pozwala osiagnaé
kilka fundamentalnych celow dzialalnosei
przedsiebiorstwa

W kazdej chwili mozna przeanalizowaé sytuacje
ekonomiczng przedsiebiorstwa

.

.

.

INFORMATYKA GOSPODARCZA

Eomplelsowa mformatyzacia powinna objat swoim zasicgiem caly zakres daalania kazdego 5
preedsighiorstwa. Wdrozenie systemu informatyeznego moze pomde w rozwiazaniu wigkszogei
probleméw, zwigzanych z fankcjonowaniem przsdsisbiorstwa,

System informatyczny shizy takiemu zorganizowaniu obisgu informaciii stniltury, aby =l

Rysunek 17-1. Slajd prezentacji multimedialnej

U gory ekranu znajduja si¢ przyciski do przesuwania slajdow. Po kliknigciu
w przycisk odtwarzania (w ksztalcie trojkata) mozna wystucha¢ komentarza gto-
sowego. Na dole slajdu, w przewijanym oknie, znajduje si¢ rowniez tekst tego
komentarza.

" Prezentacja dostepna pod adresem: http://cieciura.net/dsi/technologie-informacyjne/prezenta-
¢je/polak/1.html 199
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Elementy przyktadowej prezentacji przedstawiono na ponizszym rysunku.

.| [img] <DIR> 2014-09-17 14:13-755
[ [mp3] «DIR> 2014-09-17 14:14 -755
&1 html 351 2014-09-17 14:13 -644
(€10 html 345 2014-09-17 14:13 -644
€| 2 html 1557 2014-09-17 14:13 -644
&3 html 8 660 2014-09-17 14:13 -644
€| 4 html 1790 2014-09-17 14:13 -644
&5 html 6 360 2014-09-17 14:13 -644
|&|6 html 1438 2014-09-17 14:13 -644
€| 7 html 2 266 2014-09-17 14:13 -644
|e|8 html 3432 2014-09-17 14:13 -644
€9 html 5022 2014-09-17 14:13 -644
[ "] player_mp3_mini swf 2 664 2014-09-17 14:13 -644
_g.- style css 50 2014-09-17 14:13 -644

Rysunek 17-2. Elementy prezentacji multimedialnej

Zawartosci folderu img oraz mp3 przedstawiono na kolejnych rysunkach.

G -] <DIR>

.ﬂ1 ipg 24 454 2014-09-17 14:13 -644
w10 ipg 8 076 2014-09-17 14:13 -644
2 ipg 44 908 2014-09-17 14:12 -644
ﬂ 3 1pg 36 677 2014-09-17 14:13 -644
ﬂ 4 pg 23 838 2014-09-17 14:13 -644
ﬂ 5 ipg 41 448 2014-09-17 14:13 -644
6 ipg 38588 2014-09-17 14:12 -644
w7 ipg 20 730 2014-09-17 14:12 -644
ﬂ 8 1pg 32 374 2014-09-17 14:13 -644
ﬂ 9 pg 29 542 2014-09-17 14:13 -644
I |eft oif 1570 2014-09-17 14:13 -644
™ right qif 1561 2014-09-17 14:13 -644

Rysunek 17-3. Zawartos¢ folderu img - pliki z zawartoscia slajdow

6] <DIR>

| slajd? mp3 434 304 2014-09-17 14:13 -644
@jslaid3 mp3 4 417 664 2014-09-17 14:14 -644
@jslaidd mp? 606 336 2014-09-17 14:14 -644
@ﬂslaidﬁ mp3 2 924 672 2014-09-17 14:14 -644
@jslaidﬁ mp3 381 056 2014-09-17 14:14 -644
@jslaid? mp3 899 200 2014-09-17 14:14 -644
@jslaida mp3 1 532 032 2014-09-17 14:14 -644
@jslaidﬁ mp3 2 386 048 2014-09-17 14:14 -644

Rysunek 17-4. Zawartos¢ folderu img - pliki z zawartoscia slajdow
— pliki z komentarzem gtosowym do slajdéw



17. Multimedialna prezentacja

Zawartos¢ pliku 2.html dotyczaca slajdu pokazanego na rys. 17-1 jest nastepujaca.

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

<link rel="stylesheet” href="style.css">

</head>

<body>

<div align="center">

<a href="1.html"><img border="0" src="img/left.gif"></a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;<a href="3.html"><img

border="0"src="img/right.gif"></a><br><br>

9 <div style="width: 600px; border: 1px solid #000000;"><img src="img/2.jpg"></div> <br>

10 <object type="application/x-shockwave-flash” data="player_mp3_mini.swf" width="300" height="30">

11 <param name="movie" value="player_mp3_mini.swf"/>

12 <param name="bgcolor” value="#4193E4" />

13 <param name="FlashVars" value="mp3=mp3/slajd2.mp3"/>

14 </object>

15 <br><br>

16 <div style="width: 600px; height: 100px; overflow: auto; text-align:left;">

17 Kompleksowa informatyzacja powinna objac swoim zasiegiem caty zakres dziatania kazdego przedsiebiorstwa.
Wdrozenie systemu informatycznego moze poméc w rozwiazaniu wiekszosci problemdw, zwigzanych
z funkcjonowaniem przedsiebiorstwa. <br><br>

18 System informatyczny stuzy takiemu zorganizowaniu obiegu informadji i struktury, aby zoptymalizowac¢ naktady
materialne i czas pracy zatogi, a jednoczesnie osiggnac petny i aktualny obraz efektywnosci oraz utatwic jego
zarzadzanie. <br><br>

19 Przy prawidtowym funkcjonowaniu systemu informatycznego osiaga sie bardzo wazny cel - w kazdej chwili mozna
przeanalizowac sytuacje ekonomiczng przedsiebiorstwa oraz podjac wszelkie niezbedne (i skuteczne) dziatania dla
poprawy sytuacji.

20 </div>

21 </div>

22 </body>

23 </html>

0 N O UL W N =

W koncowej czesci powyzszego pliku podany zostat komentarz do slajdu.
Mozna go przeczyta¢ w przewijanym oknie oraz wystucha¢ go po kliknigciu
w przycisk odtwarzania — rys. 17-1. Plik dzwigkowy mozna otrzymac¢ na dwa spo-
soby: nagrywajac komentarz w wykorzystaniem mikrofonu lub konwertujac tekst
do postaci dzwickowej za pomoca stosownego programu, np. Ivona Reader.
Powyzej podane informacje powinny pozwoli¢ na samodzielne przygotowanie
takich prezentacji.
Na znacznie latwiejsze 1 mniej pracochtonne przygotowanie prezentacji multi-
medialnej pozwala program authorPOINT. Postgpujemy zgodnie z procedura opi-
sang ponizej: -
1. Przygotowujemy slajdy w programie PowerPoint oraz komentarze tekstowe
do slajdow w Notatniku — nalezy sprawdzi¢ poprawno$¢ ortograficzng i lite-
réwki stosownym programem. 201




Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

2. Kazdy slajd musi mie¢ tytul. Prezentacja ma zawiera¢ wszystkie informacje,
ktore wystepuja w innych pomocach.

3. Do slajdéw mozna wstawi¢ linki do informacji uzupetniajgcych, w pakiecie
Office 2003 tylko na obrazkach, a w Office 2007 na obrazkach i na tekscie.

4. Uwaga: w celu umozliwienia wyswietlania informacji z linkéw przez Adobe
Flash Player nalezy na stronie adobe.com wej$s¢ w Global privacy settings
1 w trzeciej zakladce ustawi¢ wybra¢ Zezwalaj.

5. Nastepnie nalezy dokona¢ konwersji komentarzy tekstowych na pliki w for-
macie *.mp3, korzystajac z programu Ivona Reader (uzyteczne jest zapisanie
wszystkich komentarzy w jednym pliku, kazdy komentarz od nowego akapitu
i konwersja z wyborem opcji: — Sposob podziatu plikow — Dziel akapitami;
kazdy komentarz tekstowy zostanie zapisany w oddzielnym pliku). Dla kaz-
dego slajdu komentarz glosowy ma by¢ zapamigtany w jednym pliku *.mp3.
Nalezy odstucha¢ wszystkie pliki i sprawdzi¢ ich poprawnos¢, porownujac
z komentarzem tekstowym.

6. Uwaga: w wypadku stosowania pakietu Office 2010 nalezy zapisa¢ prezenta-
cje w wersji 2007. W rezultacie mogg znikna¢ niektore animacje typowe dla
wersji 2010. Warto wige przemyslec, jakie animacje zastosujemy i ewentual-
nie dokona¢ koniecznych poprawek.

7. Do slajdéw wklejamy pliki *.mp3 z komentarzami gtosowymi z automatycz-
nym rozpoczynaniem dzwicku w pokazie slajdow (w niektorych slajdach
odtwarzanie komentarzy z plikdéw *.mp3 jest ucinane, ale po przekonwerto-
waniu do plikéw Flash problem ten juz nie wystepuje).

8. W prezentacji w PowerPoint ustawiamy zmiang slajdéw po czasie nieco dtuz-
szym niz czas trwania komentarzy gltosowych, np. o 3 sekundy.

9. Nalezy przekonwertowac plik *.ppt za pomoca programu authorPOINT Lite
do plikow Flash:
http://www.authorgen.com/authorpoint-lite-free/powerpoint-flash-conversion.aspx
Przyktad takiej prezentacji: http://cieciura.net/ua/Nauczyciele/budowa kom-
putera/index.html

Dostepne sg w niej komentarze tekstowe zapisane w Notatniku — ikona [©)).

10. Przed uruchomieniem konwersji mozna okresli¢ uzyskiwany format: — Tools
— Options — Select Layout (preferowany E-Learning Standard — spis slaj-
dow) oraz Select Color.
11. Prezentacja dot. konwersji: http://www.ilovefreesoftware.com/14/videos/
video-tutorial-how-to-convert-powerpoint-presentations-to-flash. html
202 Nalezy wstawi¢ caty folder aP Lite Flash.
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ponizej”.

Przyktadowy slajd prezentacji wykonanej w opisany sposob przedstawiono

SLIS

I N I I )

Budowa komputera3

w:10:00 @

Presentation Duration :

Jednostka centralna
Piyta glawna

Elementy komputera
Pamigt wewnetrzna
Pamigt zewngtrzna
Pamiget zewngtrzna - cd
Karty rozszerzen

10. Urzadzenia zewngtrzne
11, Urzadzenia wejscia

12, Urzadzenia wyjscia

13. Urzadzenie wejscia -wyjscia

Budowa komputerai urzadzenia..

Zestaw Komputerowy

jednostka

ccntralna\

monitor

klawiatura
\"-h

‘ _— mysz

)

Slice: 2 OF 13 =

DO @O mmius s o

DO @

®

l

Rysunek 17-5. Slajd prezentacji multimedialnej wygenerowanej programem authorPOINT Lite

7 Prezentacja dostepna pod adresem: http.//pomocedydaktyczne.vizja.net/materialy/tematl/pre-

zentacja/index.html
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18. WSPOMAGANIE ZAPAMIETYWANIA
TERMINOLOGII

Po wstepnym opanowaniu terminologii nalezy je utrwali¢ w swojej pamigci. Naj-
skuteczniejsza metoda utrwalania jest powtarzanie. Wynika to z faktu, ze mozg
najlepiej utrwala zapamigtang informacje, przenoszac ja z pamigci krotkotrwatej
(ang. STM — Short Term Memory) do pamigci dtugotrwalej (ang. LTM — Long
Term Memory), jesli powtérki wykonywane sa w okreslonych odstepach czasu
od momentu uczenia’®.

Najczesciej przyjmuje si¢, ze material powinien by¢ powtarzany po uptywie:
10 minut, 1 godziny, 24 godzin, 48 godzin, tygodnia, miesigca, 6 miesigcy i roku.
Zapewni to utrwalenie wiedzy w pamigci dlugotrwalej.

Powtarzanie niewielkiej ilosci materiatu nie jest problemem, jednak gdy baza
z terminologia osiggnie objetos¢ rzedu tysiecy jednostek, tradycyjne powtarzanie
nie jest juz mozliwe. Z pomoca przychodza tu programy takie jak Super Memo”,
Full Recall® czy Anki®'.

Sprawdzanie znajomosci terminologii oraz generowanie planu powtdrek umoz-
liwia ten ostatni program. Autor zaleca jego wykorzystywanie w codziennej dzia-
falnosci dydaktycznej. Oferuje on pomoc przy powtorkach dowolnego rodzaju
materiatlu, ktéry jest zgromadzony w modutach/taliach. Kazdy modut skfada sie¢
z wielu elektronicznych kart — do kazdego pytania trzeba dopasowacé poprawnag
odpowiedz.

Anki steruje powtarzaniem tak, aby najczesciej pojawialy si¢ pytania sprawia-
jace wigksza trudno$¢, najrzadziej za$ te najtatwiejsze. Dzieje si¢ tak dzigki temu,
ze po kazdej odpowiedzi uzytkownik ocenia stopien trudnosci pytania — jesli byto
fatwe, nie bedzie zadawane w najblizszej przysztosci. Anki zawiera statystyki
odpowiedzi oraz wykresy obrazujgce postepy uczacego sig.
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http://www.projektsukces.pl/szybka_nauka.html
http://www.supermemo.eu/

8 http://fullrecall.com/

81 http://ankisrs.net/
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.ewl

Plik z hastami
i objasnieniami
stworzony
programem
Crossword

Program 1

Plik .txt z nazwami

Plik .txt z hastami plikéw .mp3
Notartnik/Word i objasnieniami z hastami Program Anki
Struktura 2 i objasnieniami
.Struktura 3
\4 \4
) A 4
Pik txt z hastami | | P Plik  hasfami
i objasnieniami o) A Program IvonaReader Program 2 i objasnieniami
Struktura 1 st anki
: Struktura 1 :
\4
Plik .txt z nazwami
Pliki .mp3 plikéw .mp3
Program Anki z hastami z objasnieniami Program Anki
i objasnieniami i hastami
Struktura 3
\4 \4

Plik Plik
z objasnieniami z objasnieniami
i hastami

Plik z hastami
i objasnieniami
.anki

i hastami
.anki .anki

UWAGI:

1. Struktura 1 — w jednym wierszu hasto i objasnienie (objasnienie i hasto) oddzielone ; zakonczenie wierszy Enter
2. Struktura 2 - hasta i objasnienia w kolejnych wierszach, przedzielone pustym wierszem

3. Struktura 3 — analogiczna jak Struktura 1, ale zamiast tresci haset i objasnien nazwy plikow .mp3

w postaci: [sound:aaa.mp3]

4. Do folderu w ktérym zainstalowano program Anki nalezy skopiowac:

- pliki .anki

- pliki .mp3 do utworzonego folderu o nazwie okreslanej na p ie nazwy wywotujacego je programu .anki.
Przyktadowo jest program ma nazwe xxx.anki to folder ma nazwe xxx.media

Rysunek 18-1. Zasada przygotowania plikow

Przygotowano pliki z terminologia dla 2 przedmiotow: Umiejetnosci akade-
mickie” oraz ,,Problemy spoteczne i zawodowe informatyki — zasade przygoto-
wywania plikow podano na rys. 18-1. Dla kazdego przedmiotu przygotowano po
kilka plikow sktadajacych si¢ z par: hasto — objasnienie oraz objasnienie — hasto,
w wariancie tekstowym i dzwiekowym, otrzymanym z wykorzystaniem programu
Ivona Reader® — szczegoty podano w tabelach 18-1 1 18-2.

Doktadna instrukcja i opracowane pliki udostepniane sg poprzez Internet.
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18. Wspomaganie zapamietywania terminologii

Tabela 18-1. Pliki dla programu Anki dla przedmiotu Umiejetnosci akademickie

Czesé Informacje tekstowe Informacje dzwiekowe
terminologii Objasnie- Hasta Objasnie- Hasta Pliki
nia Hasla | Objasnienia | nia Hasta | Objasnienia | dzwiekowe
Stownictwo Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz
Uczelnie Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz
Studiowanie Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz

Tabela 18-2. Pliki dla programu Anki dla przedmiotu Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Czedé Informacje tekstowe Informacje dzwiekowe
Z@sc . PR .
stownictwa | OPjasnienia .Ha’nsfa ) Objasnienia _H'asfa ) ] P.I|k|
Hasta Objasnienia Hasta Objasnienia | dzwiekowe
Historia Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz
Podstawowa . . . . .
. . Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz
terminologia
Problemy . . . . .
Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz
spoteczne
Problem . . . . .
y Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz Pobierz
zawodowe
Portal Paortal Portal Portal
ankisrs.net cieciura.netixx ankiweb.nat play.google.com
Talie z hastami
Program Anki it B e Program AnkiDroid
INTERNETOWA
F 3
Y r
(] I
istani WARIANT WARIANT
Sth:: Lty Kemputer / Telefon komérkowy
: tadafon ko 2 systemem Android
NAUKA ONLINE NAUKA OFLINE
-~ F 3 3
h 4 k. A 4
Stan zapamigtania Talie z hastami Stan zapamigiania
Talie z hastami haset [ objasnien | objasnieniami hasel | chjssnien
i ohjasnieniami
\ e ol

Rysunek 18-2. Warianty wykorzystywania programu Anki
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Wyroézniono trzy warianty korzystania z programu Anki:

e komputer (bez potaczenia z Internetem),

e komputer / telefon — przez przegladarke internetowa,

e telefon komorkowy wyposazony w system operacyjny Google Android.

Warianty te przedstawiono tacznie na rys. 18-3.

Ponizej zilustrowano wersj¢ tekstowg przygotowang dla przedmiotu Problemy
spoleczne i zawodowe informatyki. Po wyborze dzialu i wersji tekstowej kolej-
no wyswietlane sg ekrany. Na podstawie objasnienia wyswietlanego w gornej
czesci — lewa czes$¢ rys. 18-4 — nalezy podac skojarzone z nim hasto. Po poda-
niu go, lub niepodaniu w wypadku nieznajomosci hasla, nalezy klikna¢ w napis
Show Answer. Wyswietlane jest wtedy prawidlowe hasto (prawa cze$¢ rys. 18-4).
W zaleznos$ci od zgodnosci podanego hasta z prawidlowym, a takze od czasu, jaki
zajeto podanie odpowiedzi, nalezy klikna¢ jedno z czterech pol. Czas powtdrnego
zapytania o to hasto zalezy od wybranej opcji, a ich kolejnos$¢ jest zoptymalizowa-
na dla kazdego uzytkownika.

Nazwisko autora zasad

Nazwisko autora zasad 3 h "
programowania strukturalnego

programowania strukturalnego

DIJKSTRA

3days 7 days

Show Answer Easy Very Easy

Rysunek 18-4. Wersja tekstowa na telefonie komérkowym



19. EGZAMINOWANIE

19.1. Wybrane opinie na temat komputerowego
egzaminowania

Konstrukcja modutu bazowata nie tylko na wieloletnich do§wiadczeniach autora
w stosowaniu testow dydaktycznych, ale uwzgledniata takze inne opinie. Kilka
z nich przytoczono ponize;j.

o Wickszos¢ badanych prowadzacych zajecia z nauk spotecznych i z informa-
tyki uznata egzaminy komputerowe za ciekawe do§wiadczenie, przy czym
stwierdzila, ze trudno byloby opracowac analogiczne papierowe formularze
egzaminacyjne. Z kolei wigkszo$¢ badanych prowadzacych inne zajecia wyra-
zita bardzo duze obawy zwigzane z trudno$cia skonstruowania odpowiednich
sktadowych egzaminu komputerowego. Ogodlnie nastawienie nauczycieli aka-
demickich do egzaminow komputerowych jest pozytywne, lecz w niektorych
sytuacjach preferowane sg rowniez egzaminy papierowe. Lepszy stosunek do
egzaminow komputerowych maja kobiety, osoby z wyzszymi kwalifikacjami
1 na wyzszych stanowiskach, majgce mniejsze do§wiadczenie w nauczaniu,
majace $wiadectwa/certyfikaty umiejg¢tnosci postugiwania si¢ komputerem
1 majace juz doswiadczenie w egzaminach komputerowych (Jamil i in., 2012).

e RoOznego rodzaju egzaminy sg prowadzone w formie zar6wno papierowej, jak
1 komputerowej. Jak jednak wynika z dostepnych danych, identyczne egzami-
ny papierowy 1 komputerowy nie dajg jednakowych wynikow (jest to okreslane
terminem ,.efekt trybu egzaminowania”, ang. fest mode effect). Stwierdzono,
ze wyniki uzyskane przez osoby uczestniczagce w egzaminie komputerowym
byty znacznie lepsze niz uzyskane z uzyciem egzaminu papierowego. Jedno-
czesnie ustalono, ze ple¢, konkurencyjnos$¢ (charakter rywalizacji) ani umie-
jetnos¢ postugiwania si¢ komputerem nie miaty wptywu na te réznicg. Wptyw
miala natomiast znajomos¢ materiatu: uczestnicy o wyzszym poziomie wie-
dzy wiecej zyskiwali na egzaminie komputerowym niz analogiczni uczestnicy
poddawani egzaminowi papierowemu. Planujac egzaminy, trzeba uwzglednia¢
efekt trybu egzaminowania. (Clariana, Wallace, 2002).
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e Egzaminy z uzyciem techniki komputerowej (CBT — Computer Based Testing)
powoduja ograniczenie kosztow egzamindw; wyeliminowanie subiektywnej
oceny i mozliwej manipulacji ocenami; ograniczenie opdznienia prezentacji
wynikow 1 wyeliminowanie zagubien niektérych wynikéw. Najwazniejsze
zalety CBT to standaryzowane pytania egzaminacyjne, tatwos¢ przeprowadze-
nia egzaminu, szybka publikacja wynikéw, bezstronne administrowanie testami
1 ocenianie, adekwatne ujecie materialu zaje¢ w pytaniach egzaminacyjnych.
Pewne problemy moze natomiast stwarza¢ przygotowanie pytan i zadan odpo-
wiednich do zastosowania w §rodowisku komputerowym (Alabi, 2012).

e CBT ukierunkowane sg gtownie na oceng wiedzy, a nie glgbszego zrozumie-
nia. Nie w pelni nadaja si¢ do oceny: kreatywnosci, umiejetnosci rozwiazy-
wania problemow, krytycznego myslenia czy refleksji. Korzystaja przede
wszystkim z testow wielokrotnego wyboru. Wickszo$¢ z nich dziata w trybie
online, z czym wigze si¢ szereg problemow, np.: powolne dziatanie systemu,
problemy zwigzane z rysowaniem diagramow, problemy z szybkim pisa-
niem z uzyciem klawiatury czy niezamierzone dziatanie funkcji automatycz-
nej korekty (Fluck, Pullen, Harper, 2009).

19.2. Masowe sprawdzanie wiedzy

Przy duzej liczbie egzaminowych zaliczanie przedmiotu organizuje si¢ w duzej
sali. Przygotowuje si¢ pytania testowe z reguty w dwoch wersjach®, kazda z nich
powinna zawiera¢ okreslong liczbg tych samych pytan, ale ulozonych w roznej
kolejnosci. Odpowiedzi mogg wystgpowaé w innej kolejnosci niz w podreczniku
czy materiatach elektronicznych.

Pytania zapisuje si¢ w formie prezentacji programu PowerPoint*. Na kazdym
slajdzie podawane jest jedno pytanie w postaci dla pierwszej wersji testu — w gor-
nej lub lewej czesci slajdu, dla drugiej wersji testu — w dolnej lub prawej cze-
$ci slajdu. Kazdy slajd wyswietlany jest przez ustalony czas, zalezny od trudnosci
pytania. W prawym gornym rogu slajdu na biezaco podawana jest liczba sekund,
przez ktore slajd bedzie jeszcze wyswietlany. Po zakonczeniu wyswietlania bieza-
cego slajdu nastepuje automatyczne przej$cie do wyswietlania slajdu nastepnego.
Po zmianie obrazu powr6t do wezesniejszego pytania nie jest mozliwy. Na poniz-
szym rysunku przedstawiono przyktadowy slajd z pytaniem jednokrotnego wyboru.

83 Zdaniem autora kolejno$¢ odpowiedzi w czasie egzaminu powinna by¢ taka sama w kazdej
wersji, dopuszczalna jest zmiana kolejnosci przy generowaniu pytan do autosprawdzania wiedzy.

8 Dla bezpieczenstwa opracowang prezentacje nalezy zapisa¢ na co najmniej dwoch nosnikach,
np. ptyta CD i pendrive.



19. Egzaminowanie

PYTANIE 1 22

Piesn uznawana za hymn studentéw to:
A Breve regnum

B Gaudeamus igitur

C Gaude Mater Polonia

E-mail do wykladowcy rozpoczynamy zwrotem:

A Dzien dobry

B Witam

C ze stopniem lub tytulem naukowym, np. Panie Doktorze
D z imieniem wykladowcy, np. Panie Jozefie

L]

Rysunek 19-1. Zrzut ekranu z treécig pytan i odpowiedzi

Pytania sa wyswietlane na duzym ekranie z rzutnika podiaczonego do komputera.

Odpowiedzi sg udzielane na specjalnych arkuszach, np. koloru biatego dla
pierwszej wersji oraz z6éltego dla drugiej (rys. 19-2).

Studenci siadaja w auli bez pustych miejsc miedzy nimi, rozdawane karty two-
rzg szachownice.

[r e seane [ me ook
F=l=l=t=l] ] f=[=[=[=l=} o

: ' :0oggg W

. 0oooog . 0oooog

. ooooo PR=I=l=l=l=]

- ooooog - ooooo

. 0oooog P =lsfsfals}

- 0oooo [ =l=l=l=l=]

»0oooog » 0oogog

. 0oooog « 0oooog

. Oooooo « Ooooo

+oooo | s oooog o - Oooo | - 0000 |« 0ooo
0000 | = 0ooo o : 0000 | = 0000 | « 0ooo
+00oo | = oooog o + 0000 | = 0000 | « 0ooo
+ 0000 | = 0ooog o 0000 | = 0000 | « 000og
cgooo | = goog o 0000 | = 0000 | « 0ooo
. 0ooo | = ooog o + 0000 | = 0000 | »00oo
0000 | = 0ooog o 0000 | » 0000 | « 0000
0000 | = 0ooo o 0000 | = 0000 | «00oo
*oooo | = oooog o *00og | = 0000 |« o0ooo
#0000 | » 0000 o »0000 | = 0000 | » 0000
+0goo | » 0oog o v 0O0oo | » 0000 | « oooO
=0000 | = 0000 o =0000 | = 0000 | = 0000
#0000 | = 0000 o =0000 | = 0000 oooo
w0ooo | » 0ooog o «0ooo | » 0000 | « oooog
«0000 | » 0000 o #0000 | = 0000 | = 0000
#0000 | = 000g o « 0000 | = 0000 | » 0000
0000 | »0o0oog o » 0000 | » 0000 | ¢ 0ooo
#0000 | = 0000 o »0000 | * 0000 | e 0000
» 0000 | = 0000 o #0000 | = 0000 | » 0000
= 0000 | « 0o0o o » 0000 | « 0000 | » 0000

Rysunek 19-2. Przyktadowe karty egzaminacyjne dla dwdch wersji testu i ich rozktadanie
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Na karcie nalezy poda¢ swoje nazwisko i imi¢, numer indeksu/albumu, date
zaliczenia oraz si¢ podpisa¢. Na kartach nalezy takze zakodowa¢ numer indeksu/
albumu oraz odpowiedzi na pytania®.

Na ponizszym rysunku przedstawiono wyposazenie niezb¢dne do przeprowa-
dzenia tej wersji egzaminu testowego.

Rysunek 19.3. Oprzyrzadowanie egzaminu przy wys$wietlaniu pytan z rzutnika i odpowiadaniu
na kartach

Przy stosowaniu pytan przyporzadkowania, klasyfikacji i uporzadkowania
zasada ich wyswietlania jest analogiczna: pytania dla dwdch wersji na jednym
ekranie w ukladzie gora/dot lub lewo/prawo, w zaleznosci od trudnosci i zto-
zonos$ci pytania ustala si¢ rézne czasy wyswietlania slajdu. Zmianie musi nato-
miast ulec karta egzaminacyjna, co pokazano na rys. od 19-4 do 19-9 dotyczacym
dwoch rodzajow pytan zadan na dobieranie.

W pierwszej kolejnosci skanuje si¢ wypetnione karty egzaminacyjne, zapamig-
tuje ich obrazy, konwertuje technikg OCR3¢ do postaci edytowalnej oraz eksportu-
je zawarto$¢ kart do pliku danych w jednym z formatow *.txt, *.xls, *.dbf, *.csv,
* xml. Plik ten przesytany jest e-mailem do wykonania obliczen.

Przebieg obliczania wynikow egzaminu przeprowadzanego przy wykorzystaniu
kart egzaminacyjnych przedstawiono na rys. 19.10.

8 Sg to informacje nadmiarowe, poniewaz do jednoznacznej identyfikacji wystarczy automatycz-
nie odczytywany numer indeksu. W praktyce, mimo doktadnej instrukcji, na kazdym egzaminie wy-
stepuja zle zakodowane numery lub nie sg one w ogéle zakodowane. W takiej sytuacji, na podstawie
informacji nadmiarowych, mozna ustali¢ wlasciwy numer indeksu.

8 Proces cyfrowania danych z formularzy papierowych mozna podzieli¢ na etapy:

« skanowanie arkuszy papierowych do pliku graficznego (w tym wypadku format pliku to *.tiff),
* import pliku graficznego do szablonu rozpoznawania,

* oczyszczenie zaimportowanego pliku graficznego z btedow procesu skanowania,

* rozpoznanie p6l formularza — OMR,

» weryfikacja poprawnosci rozpoznania pot dla kazdej z kart,

* eksport danych.
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70

PYTANIE 30 - Skojarzy¢ dwie kolumny

Nazwa ob Azani Nazwa Tresé
i szar zarzadzania
stanoWIS_!(al Q zasady / prawa zasady/prawa
funkcji
A.Rektor 1. Administracja i A.Zasada 1.20% naktadu naszego
gospodarka uczelni Eisenhowera czasu przynosi 80%
wydajnosci
B.Dziekan 2.Pion ksiegowosci B.Zasada 2.Aby oszacowac czas
uczelni — Gléwny Pareto potrzebny na
ksiegowy wykonanie jakiego$
zadania nalezy
przewidywany czas
pomnozy¢ przez dwa i
przyjac jednostke o
rzad wyzsza
C.Kanclerz 3.Uczelnia C.Prawo 3.Praca zapetnia caly
Parkinsona czas przeznaczony ha
jej wykonanie
D.Kwestor 4.Wydziat D.Prawo 4.Priorytety realizacji
Libermana zadan ustala sie w
zaleznosci od ich
pilnosci i waznosci

Rysunek 19-4. Pytanie uporzadkowania

Nazwa Obszar B . -
stanowiska zarzadzania Pytania typu: (n,m) n=m
ffunkeji
A. Rektor 1. Administracja i gospodarka
Ini - . . .
e > :'_:’e:;_ o W kazdym wierszu i kolumnie
. Dziekan . Pion ksiegowosci uczelni — N
n Gléwny Ksiggowy tylko ]eden x
C. Kanclerz 3. Uczelnia m
e LOizis Ecz ek Nazwa stanowiska / funkcji
Rektor Dziekan | Kanclerz | Kwestor
A B C D
Administracja i gospodarka uczelni 1 x
Obszar Pion Kksiggowosci uczelni 2 x
zarzadza-
ma Uczelnia | 3 X
Wydziat uczelni 4 x

Rysunek 19-5. Udzielanie odpowiedzi na pytanie uporzadkowania

30

q
2
3
4

LRI =
MO =
OO0 @
IO =

Rysunek 19-6. Udzielone odpowiedzi na karcie na pytanie uporzadkowania
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PYTANIE 34 - Sklasyfikowaé kolumne 1 75
na podstawie 2
Cechy Komérka
notowania Rodzaj notowania uczelni Rodzaj komé6rki
A.Komentarze | 1.Tradycyjne A.Dziekanat 1.Administracyjna
na margine-

sach notatek

B.Mapy mysli 2.Nielinearne B.Katedra 2.Naukowo-dydaktyczna
C.Technika C.Kwestura

hakow
D.Wypunktowa D.Wydziat

nia, objasnie-

nia

Rysunek 19-7. Pytanie klasyfikacji

Cechy Rodzaj Pytania typu: (n,m) n>m
Ceely T ytania typu: (n.m)
A K ze i h LTradyeyj . . . -
e yene W kazdej kolumnie tylko jeden X
m
n B.Mapy mysli 2.Mielinearne
Cechy notowania
C. Technika hakiw
Komertarze | Mapy ryéli Techniks Wypunido-
D.Wypunliowania, odniesienia margiessch O cdriesieia
notatek
A B C D
Tradycyjne 1
Rodzaj x X
notowania Nielinearne 2 x x

Rysunek 19-8. Udzielanie odpowiedzi na pytanie klasyfikacji

s 1 OO0
: X OO

Rysunek 19-9. Udzielone odpowiedzi na karcie pytan klasyfikacji

Na rys. 19-11 przedstawiono programy do obliczania wynikéw egzaminu wraz
ze schematem przetwarzania®’.

214 87 Programy zostaly opracowane przez autora.
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Rysunek 19-10. Przebieg przetwarzania wynikdw egzaminu

Obliczanie wynikow egzaminu bywa problematyczne. Przy stosowaniu dwoch
wariantow testu, r6znigcych si¢ kolejnoscia pytan, mozna stosowa¢ dwie metody
obliczania wynikow:

e oblicza¢ wyniki niezaleznie dla obu wersji testu — w oparciu o prawidlowe

odpowiedzi dla tych wersji;

e przetransformowac odpowiedzi z wersji drugiej do wersji pierwszej (musza
sobie one odpowiadac) i oblicza¢ wyniki w oparciu o prawidtowe odpowie-
dzi dla wersji pierwszej*®®.

Najczesciej stosuje si¢ t¢ drugg metode, co umozliwia dokonanie oceny pytan

na podstawie odpowiedzi udzielonych przez wszystkich egzaminowanych.

Dla sprawdzenia poprawnosci zakodowania drugiej wersji oraz poprawnosci
transformacji drugiej wersji do wersji pierwszej zawsze oblicza si¢ §rednie wyniki
dla obu wers;ji testu. Powinny by¢ one zblizone.

Czesto, mimo zwracania uwagi, studenci zle koduja swoje numery indentyfika-
cyjne (numery indekséw czy albuméw). Dlatego zawsze sprawdza si¢ powtarzanie
takich numerow i1 dokonuje korekt na podstawie informacji tekstowej podawanej
na kartach egzaminacyjnych.

Bardzo waznym elementem procesu obliczeniowego jest podjecie decyzji o eli-
minacji pytan. Element ten jest jednak czesto pomijany. Podstawg decyzji jest ana-
liza pytan przeprowadzana zgodnie z zasadami opisanymi w rozdziale 14.

Z reguly eliminacj¢ pytan btgdnych prowadzi si¢ poprzez wstawienie wszyst-
kim egzaminowanym poprawnych odpowiedzi we wszystkich eliminowanych
pytaniach. Postepuje si¢ tak:

e w celu zachowania pierwotnej liczby pytan, z ktorej wynikajg zasady oceny wynikow;

e w celu uwzglednienia poprawnie udzielonych odpowiedzi.

W wypadku zaliczania przedmiotu na podstawie aktywnos$ci podczas semestru
wykorzystuje si¢ program, ktory generuje list¢ z ocenami uzyskanymi przez stu-
dentow podczas egzaminu oraz list¢ ocen przyznanych za aktywno$¢. Studentowi
wystepujacemu na obu wykazach wstawia si¢ oceng wyzsza.

8 W jednym z kierowanych przez autora proceséw obliczania wynikéw masowych egzaminow
testowych w zaobserwowano, ze osoby o numerach parzystych uzyskiwaty wysokie wyniki, a osoby
o numerach nieparzystych — wyniki niskie. Stato si¢ to podstawa wniosku o blednym dokonaniu trans-
formacji drugiej wersji — na szczgscie przed opublikowaniem wynikow.
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Parametry Udzielone
testu odpowiedzi

Program do konwersji odpowiedzi
z wielowymiarowych na jednowymiarowe

Udzlelone
odpowiedzi

Parametry . P .
S Program do obliczania wyniku testu
Wyniki
analizy pytan
Punkty . . . .
dodatoue Program do obliczania wyniku egzaminu

Rozkiad Witymiki
OCEN egzaminu

Rysunek 19-11. Programy do obliczania wynikéw egzaminu i schemat przetwarzania

Na zakonczenie opisu zamieszczono fragmenty przyktadowych danych i wyni-
kow z wyjasniajacymi komentarzami®.

216 % Wzory, wedtug ktorych wykonywane sg obliczenia, podano w rozdziale 14.




19. Egzaminowanie

Test sktadat si¢ z 37 pytan, wsrdd ktorych wystepowato 29 pytan pojedyn-
czych i 8 ztozonych. Wéréd 8 pytan zlozonych 6 miato 4 mozliwe odpowiedzi, a 2
pozostate 2 mozliwe odpowiedzi. Na karcie odpowiedzi byly zakodowane na 19
X1+6%x4+2x2=29+24+ 4 =57 wierszach. Odpowiedzi z kazdej karty po
zeskanowaniu sa przedstawione 57 X 4 = 228 znakach. Do tego dochodzi jeszcze
5 cyfrowy numer indeksu/albumu oraz numer wersji zakodowany na bicie. Caty
rekord po zeskanowaniu sktadal si¢ wigc z 228 + 5 + 1 = 234 znakow.

Po konwersji na odpowiedzi jednowymiarowe odpowiedzi na pytania jedno-
krotnego wyboru byly zakodowane na 1 znaku, a na pytania ztozone na 4 zna-
kach. W sumie byly wiec one zakodowane na 19 x 1 + 8§ X 4 =29 + 32 = 61
znakach (w sumie bylo 61 pytan jednokrotnego wyboru). Uwzgledniajac jeszcze
numer indeksu oraz wersj¢, otrzymujemy rekord do przetwarzania sktadajacy si¢ z
61 +5+1=67 znakow.

Z592Z210010000101001000100000100010010000010010000110000100010010
2577710100010001001000100000100010010000010001000100101000010010
Z530310100000101000100100000100010010000100100000101001000010010
2580810100010001000100100000100100001001000100100010000100010010
Z535710100010001001000100000100100010000010100000100101000010010
2508410100001010000010100000101000010000010010000100101000010010
Z5%01101000001010000101000001000010100000101000001100002100100010
25%3510100010001001000100000100000010000010100000100101000010010
Z571510100010000100010001000100010100000010100000110001000010010
25666101000010010001001000001000010100002100100000110000010010010

L o T I B R

=
=

Rysunek 19-12. Udzielone odpowiedzi po zdekodowaniu

25022134211332434122123333532333231213244231312423411111121243213142
2977 T1E2E21133244431211231333423111421431234421323411222121234212341
2530312422133232421214332333423234143211234213423412211121234212341
25806122221323221122111312153424223401301234412314321212211214234321
2535712221132242431211133132423233421341234412323411222121234212341
25084123131312434312133321323231315324314132321423411212121234213241
2550112423134242412111332442324123431421234210023411212121240212134
25935122211302424312112311253424141421344132312420011200121243213241
2571512233333142411211332133424232421341243421323001221201234212413
2566612322134232413211332232313323132411234142310041221121232143124

LU N o N (O S B o

s
o

Rysunek 19-13. Udzielone odpowiedzi po konwersji

Przeprowadzana konwersja zostala wyjasniona na przyktadzie dotyczacym
pierwszej osoby.

Zakodowane odpowiedzi na pierwsze trzy pytania maja postac¢ (por. pierwszy
wiersz na rys. 19-12): 001000010100.
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Po konwersji otrzymujemy
0010 — 3
0001 — 4
0100 — 2

co zostato podane na poczatku pierwszego wiersza na rys. 19-13.

Zakodowane odpowiedzi na ostatnie pytanie, ktoére ma uktad przedstawiony na
rys. 19-4, przyjmuja posta¢: 0100000110000010.

0100
0001
1000
0010

W
3142

co zostato podane na koncu pierwszego wiersza na rys. 19-13.

Tabela 19-1. Wyniki analizy odpowiedzi na pierwsze 10 pytan

NRP| PR |PR1 |PR2| D Z |ODP1|0DP2 |ODP3|ODP4| %1 %2 | %3 | %4

1. 62 31 31 2 + 4 62 8 54 | 838 | 108

2. 28 14 14 3 + 3 27 28 16 41 | 365 | 378 | 21.6

3. 50 | 27 | 32 2 + 9 59 7 120 | 787 | 9.3

4. 45 17 | 28 1 + 45 15 13 616 | 205 | 17.8

5. 68 | 32 | 36 1 + 68 2 3 93.2 | 27 4.1

6. | 72 | 33 | 39 | 3 + 3 0 72 4.0 0 |96.0

7. | 17 6 11 2 - 7 17 20 29 9.6 | 233 | 274 | 39.7

8 | 52|26 | 26| 2 + 4 52 19 53 | 693 | 25.3

9. 26 15 11 3 - 2 6 26 41 2.7 8.0 | 347 | 54.7

10. | 45 22 | 23 2 + 3 45 20 5 41 | 616 | 274 | 6.8
Legenda: PR - liczba prawidtowych odpowiedzi, PRx - liczba prawidtowych odpowiedzi dla
wersji x, D — prawidtowa odpowiedz, Z + jesli wybrano najwiecej odpowiedzi poprawnych (-
w przeciwnym przypadku), ODPy - liczba wybranych odpowiedzi y, %y - % wybranych odpo-
wiedziy

Przedstawiony sposob przeprowadzania egzaminow jest oryginalnym pomy-
slem autora i ma szereg zalet:
e liczbe rownoczesnie egzaminowanych ogranicza jedynie pojemnos¢ sali,
218 e nie jest konieczne przygotowywanie ksigzeczek testowych;



19. Egzaminowanie

e stosowanie dwoch wersji testu oraz ograniczenie czasu na udzielanie odpo-
wiedzi zwigksza wiarygodno$¢ wynikoéw sprawdzania wiedzy;

e mozliwe jest stosowanie nie tylko pytan pojedynczego wyboru, ale i pytan
klasyfikacji (ich szczeg6lnym przypadkiem sa pytania wielokrotnego wybo-
ru), przyporzadkowania i uporzadkowania;

e dzicki przeprowadzanej konwersji mozliwe jest dokonanie analizy pytan ztozonych.

W pytaniach numer 7 1 9 czestos¢ udzielania odpowiedzi poprawnych (odpo-

wiednio 2-23,3% i1 3-34,7%) byla mniejsza niz cz¢sto$¢ dla jednej z odpowiedzi
btednych (odpowiednio 4-39,7% i 4-54,7%). Juz taka informacja jest sygnatem
do szczegotowego sprawdzenia tych pytan.

Tabela 19-2. Wyniki analizy pierwszych 10 pytan — cz. 1

NRP Pl Ql PI*Ql LPR LBL PPR PBL SRPR | SRBL | WSK

1. .84 .16 14 62 12 2413 387 38.92 | 32.25 31

2. .38 .62 24 28 46 1154 1633 | 41.21 | 35.50 35

3. .79 21 A7 59 16 2290 540 38.81 | 33.75 .26

4. .62 .38 24 45 28 1750 988 38.89 | 35.29 22

5. 93 .07 .06 68 5 2623 168 38.57 | 33.60 .16

6. .96 .04 .04 72 3 2749 81 38.18 | 27.00 .28

7. .23 77 .18 17 56 618 2131 | 36.35 | 38.05 -.09

8. .69 31 21 52 23 2072 758 39.85 | 32.96 40

9. 35 .65 .23 26 49 1015 | 1815 | 39.04 | 37.04 12

10. .62 .38 24 45 28 1726 1054 | 38.36 | 37.64 .04
Legenda: Pl — tatwosc¢ pytania, Ql - trudnos¢ pytania, LPR - liczba oséb, ktére udzielity prawidto-
wej odpowiedzi na dane pytanie, LBL - liczba oséb, ktére udzielity btednej odpowiedzi na dane
pytanie, PPR - liczba punktéw z catego testu uzyskanych przez osoby, ktére udzielity prawidto-
wej odpowiedzi na dane pytanie, PBL - liczba punktéw z catego testu uzyskanych przez osoby,
ktore udzielity btednej odpowiedzi na dane pytanie, SRPR — sredni wynik z testu uzyskany przez
osoby, ktére prawidtowej odpowiedzi na dane pytanie, SRBL - $redni wynik z testu uzyskany
przez osoby, ktére btednej odpowiedzi na dane pytanie, WSK — wspétczynnik korelacji punkto-
wo-dwuseryjnej

Wyniki potwierdzaja, ze najtrudniejsze byty pytania o numerach 7 i 9. Sredni
wynik z catego testu uzyskany przez osoby, ktore udzielity poprawnej odpowie-
dzi na pytanie 7, wynosi 36,25 i jest mniejszy od $redniego wyniku pozostatych
0sob, tzn. 0s6b blednie odpowiadajacych na pytanie numer 7 — 38,05. Dla pytania
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numer 7 wspotczynnik korelacji dwuseryjnej jest ujemny. Pytanie to jest kandyda-
tem do wyeliminowania z testu, podobnie jak pytanie numer 10.

Tabela 19-3. Wyniki analizy pierwszych 10 pytan — cz. 2

NRP LGO LLE WSTR WsMD
1. 13 50 42 49
2. 7 23 .20 21
3. 16 47 42 41
4. 9 37 .31 37
5. 19 54 49 47
6. 20 56 .51 48
7. 7 10 1 .04
8. 11 44 37 A4
9. 8 21 .19 a7
10. 1 36 31 33
Legenda: LGO - liczba 0séb z najgorszymi, ktére udzielity poprawnej odpowiedzi na dane py-
tanie, LLE - liczba 0s6b z najlepszymi wynikami, ktére udzielity poprawnej odpowiedzi na dane
pytanie, WSTR — wskaznik trudnosci zadania, WSAD — wskaznik mocy dyskryminacyjnej zadania

Wskaznik trudno$ci zadania potwierdza trudno$¢ pytan o numerach 7 i 9 (naj-
mniejsze wartosci). Wskaznik mocy dyskryminacyjnej nie przyjmuje wartosci
ujemnych, co oznacza, ze nie ma zadan zle funkcjonujacych w tescie.

Srednie wartosci powyzszych wskaznikow wynosza odpowiednio 0,33 i 0,36,
czyli nie sg podstawg do skrajnych ocen.

Tabela 19-4. Wybrane wyniki oceny odpowiedzi i testu

Srednie liczby punktéw
i N ) Wariancja Wsptczynnik K-R
Ogotem Wersja 1 Wersja 2
37.7 37.9 37.6 61.7 .83

Jak wida¢, srednie w obu wersjach testu r6znig si¢ nieznacznie. Test posiada
wystarczajaca rzetelno$¢é. Wartos¢ 0,83 wspotczynnika 20 Kudera-Richardsona
swiadczy o tym, ze test jest rzetelny®.

% patrz: punkt 14.3.



19. Egzaminowanie

Tabela 19-5. Wyniki uzyskane przez 10 oséb

Nr Wersja Punkty razem polzleayl:\i:ze Pytania zlozone
25921 1 39 26 13
25772 1 40 24 16
25303 1 40 24 16
25804 1 31 24 7
25355 1 47 30 17
25086 1 41 28 13
25907 1 44 32 12
25938 1 33 23 10
25719 1 34 28 6
25100 1 50 40 10

Tabela 19-6. Wyniki zbiorcze dla 10 oséb
Punkty
Nr Wersja Ocena
Test Dodatkowe Razem
25921 1 39 12 51 3.0
25772 1 40 26 66 35
25303 1 40 1 51 3.0
25804 1 31 10 41 2.0
25355 1 47 28 77 4.0
25086 1 41 18 59 3.0
25907 1 44 10 54 3.0
25938 1 33 12 45 2.0
25719 1 34 17 51 3.0
25100 1 50 20 70 4.0
Tabela 19-7. Rozktad ocen
Ocena Liczba Procent Wykres
20 13 17.3 FRRERRIIARERIRRRE
3.0 33 44.0
35 15 20.0
4.0 10 13.3 -
4.5 2 2.7 Hrx
5.0 2 27 FrE
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Charakterystyka egzaminéw masowych nie bylaby pelna bez opisu procesu
pozyskiwania danych metoda skanowania kart papierowych?!. Proces ten podzieli¢
mozna na kolejne etapy:

Projekt kart(y) formularza

Karty przygotowane do zautomatyzowanego rozpoznawania danych, procz pol
danych, ktorych dotyczy formularz, musza zawiera¢ specjalne pola umozliwiajace
poprawne rozpoznanie formularza.

1 T e e B
i Numer indeksu E
UWAGAI! ¢
1273475677890 3
e O O00O0M0000 0 Uswawiacnie dugopiss czamego lub grenatovezo. Przeczyta
Pese 00D O0000DOD aiefimi i mme st
Hner 0000000000
el DO D DODODDOOOOO
ilnue_xnazw:sko
1 Oa O Oecd Oe 26 O= O OecOdOe
2 Oa Ob Decdd Oe 27 O= Ot OcOd Oe
3 Oa O ODcdd e 28 Oz Ov Ddecdd e
4 Oa Ob Decdd Oe 29 Oz O OcOd e
3 [Ja e [De[1d [Je 30 O= O Ode [0d e
] O Ot Oc0Od Oe 31 O Ot OcOd Oe
7 O Ovr DeOdd Oe 32 M= Or OecOdd Qe
b} Oa Ot OcOd Oe 33 Oz Ot OcOd Oe
9 Oa Ov DcOd Oe 34 Oz Or OcOd Ode
10 Oz O OcOd Oe 33 O Ob OcOd Oe
1 Ha Ob OeOde 36 [da O de-Od-e
12 Oa Ot OcOd Oe 37 Oa O Oc Od Oe
13 Ha Ob OeOd Oe 38 [Ha O OecOd e
14 Oa Ot OcOdOe 39 O 0O OcOd e
15 Ha Ob Deld e 40 [HOa O OeOd Oe
16 Oa Ot OecOd Oe 41 O Or OcOd de
17 Ha Obp DeBOdDOe 2 O=: O» OcOdOe
18 Oa Ob Ddec[dd Oe 43 Oz Ot OcOd e
19 Oa Ovr OcOd Oe 44 O= Or OecOd e
20 Oa Ot OcOd Oe 45 Oa O Oc Od e
21 Oa Ov Jedd Oe 46 da e Oelda{de
22 Hda Ov OecOd O 47 Oa Ov OcOd Oe
23 Oa O Ocdd Oe 48 Oz Or Oec Od e
24 O Ot OcOd 0Oe 49 Oz Ot DOcOd Oe
25 Oa O DJedd Oe 50 O Ov ODe dd e
HIII\I\[IIIIIHIIII!\I\III‘H
D =R A F T :
3B R P e m R B R I g

Rysunek 19-14. Przykfadowy projekt karty

1 Opis zostat przygotowany na podstawie informacji przekazanych na prosbe autora przez pana
Marcina Siarkowskiego, ktory skanuje karty odpowiedzi z egzaminéwch przeprowadzanych w Wyzszej
Szkole Technologii Informatycznych.



19. Egzaminowanie

Pola niezbgdne do prawidtowego pozycjonowania formularza to cztery marke-
ry okreslajace cztery narozniki strony formularza. W przypadku formularza wie-
lostronicowego kazda ze stron nalezy wyposazy¢é w znacznik strony w postaci
kodu kreskowego. Majac tak przygotowang podstawe karty, mozna w niej zawrze¢
pozostate elementy. Karte mozna wyposazy¢ w elementy, ktore beda nierozpo-
znawane tj. instrukcj¢ formularza, pytania itp. Elementami rozpoznawanymi
beda miejsca zaznaczane, wypetniane przez respondentow, takie jak: pole wybo-
ru, grupa pél wyboru, tekst pisany, obraz. Karte mozna zaprojektowa¢ w dowol-
nym programie, wazne, by zawrze¢ w niej wymagane elementy. Rysunek powyzej
przedstawia karte projektowang w programie Abbyy Form Designer.

Przygotowane szablonu rozpoznawania kart

Ma ono na celu okreslenie pozycji elementow na kazdej z kart formularza. W sza-
blonie nalezy okresli¢ pozycje markerow, kodu kreskowego, o ile taki wystepuje,
oraz poszczegdlnych pdl zawierajacych pozyskiwane dane.

[ |

Nazwisko.............ooooiii
NR ALBUMU [ WARIANT ]

1 ?EE?E 1 [ IMUG.

2 | || e | 2 | 2 | NUMET GrUPY. oo

& J [ = 54

4 |L|EEE | Data.....iii

5 [ s [ee e Podpis

¢ Oelelelzl 0000 Pt

7 G |2 |t

I e e e e

9 o] | ces | =2 ||

0 D=

P A B C D P A B C D P A B C D E

1T 1 ERE R E 30 1 [ [0 [ [ 38 1 [ar [ [0 [

2 1 [ [ [E [ 2 [ [0 [ e 39 1 [ [ [ [

31 [ [ [E [ 3 [ 5 155 [ 40 1 o5 [ L2 [

4 1 [HEEIH 4 [Isr [rse [iss [ 41 1 [ oo oo [

5 1 EEEE 3 1 [0 [ [ [E 42 1[G [ [oss G

Rysunek 19-15. Przykfadowy szablon formularza

Wydruk

Przygotowane zgodnie z projektem karty formularza nalezy wydrukowac, zacho-
wujac proporcje oraz rozmiar zgodne z projektem.
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Wypetnienie kart formularza

Wydrukowane karty formularza zostajg dostarczone do respondentdow, nastgpnie
wypelnione zgodnie z instrukcja. Po zakonczeniu wypelniania papierowe karty
trafiajg do dalszej obrobki.

Skanowanie

Wypehione karty formularza trafiaja na stanowisko skanowania. Proces skanowa-
nia moze by¢ realizowany za pomocg aparatu fotograficznego na statywie, skanera
ptaskiego — recznego lub skanera z automatycznym podajnikiem dokumentow.
Dwa pierwsze sposoby sa rozwigzaniami niskowydajnymi ze wzgledu na dtugi
czas cyfryzacji poszczegdlnych stron oraz konieczno$¢ recznego ich podawania.
Przy wigkszej ilosci kart najlepsze pod wzgledem naktadu pracy i czasu jest trze-
cie rozwigzanie.

SRk Nazwisko... L. oo
- - [ WARIART ]
L 0O 5 - I0Ni€. o F e
2 ] 2 [] Numergrupy....f\?“D ..............................
3 [ Ll
4 [ ] Data... 9. 02, 20 S0
: S S Podpis....ﬁ..( ..... /T
7 [ |
g [ ]
o [] [J
o ] L]
P D P A B C D P A BCODE
11 O 30 1180 8 1 ][]0
2 1 O 200 39 1 ][]0
3 1 O s OO m [ 4 1 ][]0
4 1 [] 4 @ D00 4 1 [0 01
5 1 L] 1 @O0 2 1 000
6 1 L] 2 [0 2 OO0
7 1 W s @] s O OO0
8 1 ] s D00 @ s J0O0O0O
9 1 ) [ 2 1 @O0 4 1 00
10 1 ‘ 2 (][] 2 (][]0
1 1 [ | S 00 s

Rysunek 19-16.

o

rzyktadowy obraz skanowanej strony formularza
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Obrébka, rozpoznanie poszczegolnych p6t formularza

Zeskanowane karty formularza trafiaja do programu rozpoznajacego pola
wyboru OMR, i/lub tekst OCR.

W celu zwigkszenia traftho$ci rozpoznania obrazy kart formularza mozna pod-
da¢ procesowi usunigcia szumow (drobnych kropek).

Program dokonuje rozpoznania stron formularza oraz treSci w nich zawartych
zgodnie z przygotowanymi wczesniej szablonami.

Kolejnym etapem jest weryfikacja poprawnosci rozpoznania poszczegolnych
pol oraz znakoéw formularza.

£ Verifier ?

Selected checkmarks:
(X1 [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X]

|8V I S IR G L 7 T O I . s A O 0 s B A

[X] X1 [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X]

LS AT G R0 i R S I O BT FRCRORD D O AR

[X] [IX] [XI [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X] [X]

fr fko AT O P ) MR W R TV M TR O R Y AR 00 e I o

[X] [X] [X] [X] [X]

RAA (T 0 B

Rysunek 19-17. Weryfikacja poprawnosci rozpoznania

Eksport danych

Koncowym etapem procesu rozpoznawania kart odpowiedzi jest eksport danych.
Dane mogg zosta¢ wyeksportowane do plikow w formacie: xls, csv, dbf, xml.

19.3. Sprawdzanie wiedzy z wykorzystaniem telefonéw
komorkowych

Pomyst wykorzystania telefonow komorkowych studentéw pojawil si¢ w trakcie

wykorzystywania systemu wykorzystujacego specjalizowane piloty, ktorych liczba
Z natury rzeczy jest ograniczona.

Ide¢ opracowanego systemu®? przedstawia ponizszy rysunek.

%2 System zostal opracowany przez mojego dyplomanta Mariusza Szerepke, studenta Wyzszej
Szkoty Technologii Informatycznej w Warszawie (Szerepko, 2013).
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Telefony
komorkowe

= @E@ ...@E @O@ 14

Rysunek 19-18. Idea sprawdzania wiedzy z wykorzystaniem telefonéw komérkowych

Charakterystyka systemu jest nastepujaca:

e sprawdzanie wiedzy jest realizowane w oparciu o pytan jednokrotnego
wyboru;

e pytania wraz odpowiedziami sg wyswietlane na duzym ekranie z rzutnika
podtaczonego do komputera;

e oprogramowanie systemu jest aplikacja webowg uruchamiang na kompute-
rze typu laptop;

e system tworzy sie¢ Intranet udostepniang przez Wi-Fi, do ktoérej udzielajacy
odpowiedzi podtaczajg si¢ za pomocg telefonow komorkowych GSM;

e udostepnianie Intranetu odbywa si¢ przez zewnetrzny router Wi-Fi podia-
czany do komputera;

e system dziala w oparciu o pakiet typu open source do obstugi witryn inter-

netowych;

system dziata w srodowisku systemu operacyjnego Windows;

system gromadzi dane w relacyjnej bazie danych;

system obstuguje do 150 udzielajacych odpowiedzi;

system umozliwia skuteczng komunikacj¢ na obszarze min 250m?;

uzytkownik moze udziela¢ odpowiedzi za pomoca telefonu komérkowego

GSM wyposazonego w przegladarke internetowg oraz obstuge sieci Wi-Fi.

Podczas testowania systemu stwierdzono konieczno$¢ wykorzystania wydaj-
niejszego routera. Wybrano urzadzenie marki NETGEAR model WNR3500L
z procesorem 480 MHZ oraz 64 MB pamicci operacyjnej. Takie parametry zapew-
nity zwigkszenie ilo$ci jednoczesnych potaczen klientow sieci Wi-Fi.

Na poczatku nalezy zeskanowaé wyswietlany na ekranie QR kod (rys. 19-18)
lub wpisa¢ w przegladarce wyswietlany adres.

Przed rozpoczeciem sprawdzania wiedzy studenci logujg si¢ do systemu, jesli
posiadaja konto. Jesli student nie posiada jeszcze konta w systemie, bedzie miat
mozliwo$¢ stworzenia go tuz przed rozpoczeciem sprawdzania wiedzy (rys. 19-19).

Po prawidlowym procesie uwierzytelniania zostaje wyswietlony ekran powital-

226 ny z informacja, ze sprawdzanie wiedzy jeszcze si¢ nie zaczgto (rys. 19-20). Gdy



19. Egzaminowanie

sprawdzanie juz si¢ rozpocznie, uzytkownik nie ma juz mozliwosci zalogowania
si¢, 0 czym zostanie poinformowany stosownym komunikatem.

Na tym etapie, student powinien obserwowaé stan wyswietlany na rzutniku
— jesli sprawdzanie wiedzy si¢ rozpocznie, student powinien nacisngc¢ przycisk
Sprawdz w celu umozliwienia udzielania odpowiedzi na zadawane pytania.

umer indeksu

@0 6 pierwszych liter nazwiska -
( k3

ﬁ

Rysunek 19-19. Okno logowania Rysunek 19-20. Okno po zalogowaniu

0:42 B Led

% wykorzystania moZliwosci serwera w firmowym centrum danych w okresie Krzeslo powinno miec wysokos¢ [em):
maksymalnego obciazenia

1) 50-60
2)2030
3)4050

4)3040

[Monitor powinien byé pochylony na podstawie tak, aby jego powierzchnia znajdowala sig EESCTRTT R e R W Tt p R g e TR R e TR T
Ipod katem prostym do osi spojrzenia skierowanego w dél [cm] okolo:

Rysunek 19-21. Wyswietlane pytania
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

W zaleznos$ci od wybranego przez egzaminujgcego parametru — liczba wyswie-
tlanych wersji, student podczas logowania zostaje przydzielony do jednej wersji
pytan. Mechanizm ten zostal opracowany w celu zminimalizowania mozliwosci
podpowiadania. Polega on na wyswietleniu do 4 wersji pytan roznigcych si¢ kolej-
noscig (rys. 19-17) oraz przydzieleniu kazdego studenta w sposéb przypadkowy
do jednej z nich. Student o wersji, na ktora bedzie udzielat odpowiedzi, dowiaduje
si¢ po rozpoczeciu sprawdzania wiedzy.

W zalezno$ci od koloru czcionki wyswietlanej w aplikacji studenta odpowiada
on na pytanie z prostokata o tym kolorze. Np. jesli napis Pytanie 1 (rys. 19-22
i 19-23) bedzie wyswietlony w kolorze czerwonym, uzytkownik odpowiada na
pytania z prostokata czerwonego. Dodatkowo student moze na telefonie uzy¢ opcji
Tres¢ pytania i wyswietli¢ bezposrednio na nim tre$¢ pytania, na ktore w danym
momencie odpowiada (rys. 19-23).

D i
Krzesio powinno mie¢ wysokosé [cm]:
i
‘Odpowiedz 2
Rysunek 19-22. Interfejs uzytkownika Rysunek 19-23. Interfejs uzytkownika
dla udzielania odpowiedzi z wyswietlong trescig pytania i zaznaczona
wybrang odpowiedzig

Udzielenie odpowiedzi odbywa si¢ dwuetapowo: student naciska przycisk
z numerem wybieranej odpowiedzi, po czym zostaje ona oznaczona jako wybrana,
nastgpnie zatwierdza swoj wybor poprzez nacis$nigcie klawisza Zatwierdz.

Po udzieleniu odpowiedzi na ostatnie pytanie generowane jest zestawienie pod-
sumowujgce sprawdzanie wiedzy. Zestawienie to mozna wyswietlic na ekranie
(rys. 19-24).

Na zakonczenie zamieszcza si¢ wyniki porownania metody sprawdzania wie-
dzy z wykorzystaniem telefonéw komérkowych z metodami opisanymi wczesnie;j.



19. Egzaminowanie

Uzytkownik Poprawne [%] Poprawnych
terminal® 8 66.67%
terminal2é > 58.33%
2017 5 50%

terminal3 5 50%

terminai27 33.33%

0344
terminal32
0323

Total:

Rysunek 19-24. Zestawienie podsumowujace sprawdzanie wiedzy

Tabela 19-8. Poréwnanie metod sprawdzania wiedzy

Mozliwe rozwigzania Pracochtonnos¢ C.zas . Koszt Ograniczenia
obliczen

. . . . Bardzo . . -
Papierowe z recznym obliczaniem Bardzo duza diugi Papier Liczba miejsc
nglerowe na kartach,'skanp\iva- Duza Krotki Papier Liczba miejsc
nie, automatyczne obliczanie
Testy komputerowe™ Zerowa Zerow Komputer Liczba

y P Y putery komputeréow
Wtasne telefony komérkowe Zerowa Zerowy Zerowy Liczba miejsc
" Opisano je w punkcie 19.2
" Opisano je w rozdziale 21.
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20. WSPOMAGANIE NAUCZANIA STATYSTYKI

20.1. Nauka czytania i rozumienia wzoréw matematycznych
oraz sprawdzanie tej umiejetnosci

Jednym z waznych wymagan w zakresie korzystania z informacji jest umiejetnosé
poprawnego interpretowania tekstu matematycznego w celu zastosowania go do
rozwigzania problemu praktycznego lub teoretycznego. Interpretowanie wzorow
jest wazniejsza i trudniejsza umiejetnoscia niz odczytywanie wzordw, proces ten
jest w duzym stopniu tworczy i wymaga niekiedy indywidualnego podejscia czy
specjalnego pomystu.

Tabela 20-1. Istota czytania i rozumienia wzoréw matematycznych

Zastosowanie Czytanie Rozumienie / Interpretacja
Zasada Wzér czytamy od dziatania, ktére Wzér czytamy wypowiadajac
wykonujemy jako ostatnie stosowne sformutowania
Wzor (x +y)2(x+y)2 /\P(m) =P(n)

m<n

Dla kazdego m mniejszego od n,
z faktu, ze zachodzi P(m), wynika,
ze zachodzi P(n)

Pierwiastek iloczynu kwadratow

Tekst
sumy (x+y)

Odrebng sprawa jest sposob zapamigtania wzoru. Sprawdzonym podejsciem
jest wizualizacja wzoru ze zrozumieniem jego struktury.

W zalezno$ci od indywidualnych predyspozycji (wzrokowiec, czy stuchowiec)
pomocnym moze by¢ posta¢ pisana lub méwiona, umozliwiajaca przeczytanie lub
wystuchanie tekstowego objasnienia wzoru.

Oprogramowanie opracowano w wersji Nauka i w wersji Sprawdzenie. Wyko-
rzystywane jest ono w ramach przedmiotu Metody probabilistyczne i statystyka
matematycznd.
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

W programie uwzgledniono 8 wzorow:

$rednia arytmetyczna,

mediana,

srednia wazona,

wariancja danych statystycznych,

wspotczynnik korelacji i jego obliczanie,

wlasno$¢ wspotczynnika korelacji,

prawo wielkich liczb Bernoulliego,

. prawo wielkich liczb Chinczyna.

Na rys. 20-1 1 20-2 podano ekrany dla pierwszego z wzoréw w wersji Nauka.

e A e

(5]

in
_ Xl +X2 +“'+Xn e

ol
|

n n

Srednia arytmetyczna n danych
statystyczaych x1. x2. ... xn jest réwna
ilorazowi sumy tych liczb i ich iloscin

ulostepri) ¥ Wigse] informac)

Rysunek 20-1. Wzory matematyczne, wersja Nauka

Rysunek 20-2. Wzory matematyczne, wersja Nauka — plik.avi




20. Wspomaganie nauczania statystyki

Zaleca si¢ w pierwszej kolejnosci odczytywanie postaci pisanej wzoru
z przewijanego pola tekstowego, z rownoczesna identyfikacja jego poszczegodl-
nych elementow. W drugiej kolejno$ci mozna wystucha¢ méwionego opisu wzoru,
zapisanego w pliku *.mp3 (otrzymanego programem Ivona Reader) z taka sama
identyfikacjg. Kolejny etap to wskazywanie mysza czgsci wzoru kolejno wymie-
nianych w opisie dzwigkowym *.avi (rys. 20-2.).

Plik *.avi przygotowano w kolejnych krokach:

1. napisanie wzoru w edytorze rownan i zapisanie go nastepnie w formacie *.jpg;

2. opracowanie tekstowego objasnienia wzoru i umieszczenie go w przewija-
nym polu tekstowym;
konwersja tekstowego objasnienia wzoru do postaci dzwigkowej z wykorzy-
staniem programu Ivona Reader — plik *.mp3;
zarejestrowanie zrzutow ekranu podczas wskazywania mysza poszczegol-
nych czgsci wzoru w takt objasnien podawanych w postaci dzwigkowej —
program Avi Screen i plik *.avi;
zapisanie w jednym pliku filmu ze zrzutami ekranu oraz postaci dzwigkowej
— program Virtual Dub i plik *.avi;

6. wstawienie filmu do portalu YouTube, gdzie jest fatwo i powszechnie dostepny;

7. podanie linku do wstawionego pliku.

Kolejne pomoce w wersji Nauka opracowano w oparciu o zadanie z lukami
generowane z wykorzystaniem pakietu Hot Potatoes. Podane sg zawartosci luk,
istnieje mozliwo$¢ podpowiedzi.

@

»

5

Srednia arytmetyczna

Zadanie z luka przygotowane za pomoca JCloze

\Wypetnij wszystkie przerwy, nastepnie nacisnij “Sprawdz” aby sprawdzié swoje odpowiedzl. Uzy] klawisza "Wskazwka® Aby otrzymac jedna litere, jezeli odpowiedz sprawia Ci opot. Mozesz tez weisnag Klawisz.
“I7T" aby otrzymac porade. Pamietaj, ze tracisz punty korzystajac ze wskazéwek i porad!

arytmetyczna  iloci ilorazowi n  sumy

> x

1=l

1

X X, X,
Xl'l: - =
n n

Srednia n danych statystycznyeh x1, X2, .. xn jest réwna tyen liczh iich

SprawdZ | PodpowiedZ

Rysunek 20-3. Wzory matematyczne, wersja Nauka - zadanie z lukami

Ostatnie pomoce opracowano w wersji Sprawdzenie, wykorzystujac rozsypanki
generowane pakietem Hot Potatoes. Nie ma tu mozliwo$¢ podpowiedzi. 233
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Srednia arytmetyczna danych statystycznych

n

X

- _XtXtetXx, G

! n n
Twg] czas sz skanezyll
Urdzy¢ we wiascine koleinogci wszystkie wyrazy tak, aby utworzyty poprawny opis redci wrory - wyrazy nalezy przeciagat myszka do powyzej polozonej czesci skranu
Kiedy skoriczysz, naciéni klawisz SPRAWDZ, aby otrzymat punklacie
Sprawdz | 0D NOWA

[itorazaui sumy tyeh liczb | [jest riwna | 11,2, .. un | Srednia arytmetyezna |[ ich fasci n] [n danych statystycanych |

Rysunek 20-4. Wzory matematyczne, wersja Sprawdzanie - rozsypanka

20.2. Ksztaltowanie umiejetnosci rozwigzywania zadan
ze statystyki i jej sprawdzanie

W wielu przedmiotach jednym z waznych celow dydaktycznych jest nauczenie
wykonywania réznego rodzaju obliczen. Stuza temu ¢wiczenia rachunkowe, ktore
jednak z reguly nie sg wystarczajace z uwagi na ograniczong liczbe zaj¢¢ 1 niewy-
starczajace wsparcie wykladowcy. Odrebnym problemem jest sprawdzenie umie-
jetnosci rozwigzywania zadan rachunkowych. Jest to do$¢ pracochtonne, gdyz
sprawdzenie poprawnosci wynikow wymaga sporo czasu, tym bardziej ze powinno
si¢ stosowa¢ rézne zestawy zadan. Wychodzac naprzeciw tym problemom, autor
opracowal zestaw pomocy dydaktycznych wspomagajacych nauke rozwigzywania
zadan ze statystyki, z wykorzystaniem arkusza Excel, w oparciu o zadania z lukami
pakietu Hot Potatoes. Takie samo podejscie zastosowano do weryfikacji umiejetno-
$ci obliczeniowych, zardwno na etapie autosprawdzania, jak i egzaminowania.

W punkcie 21.2 zamieszczono wykazy opracowanych pomocy dydaktycznych.
Ponizej ograniczono si¢ jedynie do przedstawienia jednej pomocy w wariancie
Nauka i jednej pomocy w wariancie Autosprawdzanie. Jak wida¢, jest to zadanie
z czterema lukami. Czas obliczen jest nicograniczony. Liczby do wypekiania luk sa
podane przed trescig zadania, sg one zawsze takie same. W tresci zadania podane sg
wzory, z ktorych nalezy skorzystac, a takze wskazowki i podpowiedzi. Do wykony-
wania obliczen mozna wykorzystywac arkusz Excel — jest on niezbedny do okresle-
nia wartosci krytycznej. Po wstawieniu wynikow mozna sprawdzi¢ ich poprawnos$¢,
operacj¢ t¢ mozna powtarza¢ wielokrotnie. Korzystanie z tej pomocy nie jest reje-
strowane. Na kolejnym rysunku przedstawiono zadanie w wersji Autosprawdzanie.
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9. PARAMETRYCZNA ESTYMACJA PRZEDZIALOWA
Tryb NAUKA

Uplyngto juz: 0 gadzin, 1 minut, 18 sskund

Postaraj sie wypelnic wszystkie luki
Nie Jest narzucony czas na Iuk, zegar pozwala siew juz czasie - wirybie SRAWDZANIE czas wypetniania Iuk nie moze przekroczyé 10 minut
W przypadku watpliwosci mozna skorzystaé w porzadku wykazu zawartosci wszystiich luk - taki wykaz nie bedzie dostepny w trybie SPRAWDZANIE.
Dia sprawdzenie poprawnasci wypelnienia luk mozna dowolnym momencie kliknac w przycisk SPRAWDZ.

2,045 509 51891 529,09

Dia czasu pracy inej 6w pewnego typu, rozktadowi N(m, o)

@ pobrano prébe o licznogei n=30

- 2
okreslajaca czas pracy bezawaryinej w dniach. Na podstawie préby abliczono *a =524 oraz i =180. Obliczy¢ przedziat ufnosci dia wartoéci oczekiwang m na poziomie ufnodci (1-a) =0,95
Przedzial uosci ma postac:

%, i g 4B,
n-1 n-1

Liczbg u_wyzaaczamy z zaleznoéei: P( T, , [2u,) = ¢,

gdzie: T, , zmienna losowa o rozkladzie Studenta z n-1 stopniami swobody
W naszym przgpadiu ugy liezbe u, wymacza sig z zaletnodci: P(| Ty [2u,) = 0,05

Otezymujemy vges _ ’—

Biad bezwzgledny (potowa diugesci przedziatu ufnosci)

Zatem przedziat ufnosci jest rowny:
<524.5,00; 524+5,00)

Czyli ostatecznie

SPRAWD;

Rysunek 20-5. Zadanie z parametrycznej estymacji przedziatowej w wersji Nauka

METODY PROBABILISTYCZNE | STATYSTYKA
Estymacja przedziatowa - zadania z lukami 2

Tryb SPRAWDZANIE

Opracowat: Marek Cieciura

Postara) sig wypehi¢ wszystiie luki
Jest narzucony czas na Iuk, wy zegar pazwala siew Jeszeze czasie
Dia sprawdzenie poprawnosci wypeinienia luk mozna dowolnym momencie kliknac w przycisk SPRAWDZ.

Dla oszacowania czasu obliczania wynikéw pewnego typu zadania pobrano prébe o licznosci n=15 okreslajaca czas obliczania w sekundach:

|s,255 ‘5‘951 ‘1‘953 ‘2750 |E‘A35 |3,|137 ‘7‘123 ‘3‘355 ‘5‘179 |2‘575 ‘xzna ‘1‘253 ‘AA?D ‘9‘255 ‘3,531 ‘

Korzystajac 2 arkusza Excel na poziomie uinosel (1-0)=0,95 obliczyé preedziat unosci dia wantosel oczekiwane] czasu obliczania przy nieznane] wariancji | podat wyniki obliczer 2 dokiadnoseia 2 cyfr po
przecinku (Analiza danych: Statystyka opisowa)

Srednia animetyczna I

Polowa dlugosc przedziaty ufnoéa |

Dolna granica przedziatu umosci

Goma granica przedziaiy unosci

SPRAWL

Rysunek 20-6. Zadanie z parametrycznej estymacji przedziatowej w wersji Autosprawdzanie
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Jest to takze zadanie z czterema lukami. W pordwnaniu z poprzedniag wersja
roznice sg nastepujace:
e na wykonanie obliczen mamy ograniczony czas;
dane nalezy skopiowac do arkusza Excel i dokona¢ stosownych obliczen;
uzyskane wyniki nalezy wklei¢ w odpowiednie luki;
nie ma podanych liczb do wypeiania luk;
przy kazdorazowym wywotaniu losowany jest jeden z zestawow danych;
nie sg podane wzory, z ktorych nalezy skorzystac;
nie ma wskazowek i podpowiedzi;
sprawdzenia poprawnosci wynikoéw mozna dokona¢ tylko raz;
uzyskane wyniki oraz czas ich obliczenia mozna zarejestrowac w rankingu.
Podczas egzaminu wykorzystywane sa zadania losowane zgodnie z przyjeta
zasada. Po wylosowaniu zadania losowany jest zestaw danych, dla ktérych nalezy
wykona¢ obliczenia.
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21.PRZYKLADY WLASNYCH INFORMATYCZNYCH
SYSTEMOW DYDAKTYCZNYCH

21.1. Umiejetnosci akademickie

Podstawowe elementy systemu’® przedstawiono na ponizszych rysunkach.

SEOWNICTWO UCZELNIE STUDIOWANIE UMIEJETNO§CI
64 hasta 65 haset 63 hasta 62 hasta
Krzyzéwka Krzyzéwka Krzyzéwka Krzyzéwka

elektroniczna elektroniczna

elektroniczna elektroniczna
Szablon krzyzéwki Szablon krzyzéwki Szablon krzyzéwki

Szablon krzyzéwki
papierowej papierowej papierowej papierowej
Objasnienia krzyzéwki Objasnienia krzyzéwki Objasnienia krzyzéwki = Objasnienia krzyzéwki

papierowej papierowej papierowej

papierowej
Rysunek 21-1. Krzyzéwki w wersji Nauka

UMIEJETNOSCI AKADEMICKIE
Krzyzowki

Opracowat: Marek Cieciura

Uwaga: Niektore hasia moga sig powtarzad w poszczegbinych krzyzowkach

Uwzglednianie wyniku
Preferowany okres nauki  Okresy

Lp Temat krzyzowki
Poczatek Koniec przyjazne
A Stownictwo 1.10 31.10 X
B Uczelnie 1.1 14.12 X
c Studiowanie 1.1 14.12 X
D Umigjetnosci akademickie 16.12 16.02

Uwaga: Dla dla wszystiich fest okres nauki - w
tym czasie rejestrowane jest w Rankingu 100% poprawnic podanych odpowiedzihasel, podane okresy beda
obowiazywat przez caly semestr. Dia wybranych narzedzi na biszaco podawane beda kritkie okresy przyjazne
studentowi (happy hours) - poprzez wstawienie do kolumny znaku X - w Ktbrych rejestrowane bedzie 75%
poprawnie podanych odpowiedzihasel Poza tymi okresami rejestrowane jest 50% poprawnie podanych

odpowiedzinase

Rysunek 21-2. Krzyzéwki w wersji Autosprawdzanie z mozliwoscia zarejestrowania w rankingu

% Podstawowy podrecznik: Cieciura, M. (2007). Jak skutecznie studiowaé — Poradnik nie tylko
dla studentow i maturzystow. Vizja Press&IT. Portal jest dostepny pod adresem: http.//cieciura.net/ua/
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

UMIEJETNOSCI AKADEMICKIE
Zadania z lukami

Tryb NAUKA

Opracowat: Marek Cieciura

. Zasady pisania oficjalnych e-maili
. Zachowanie na uczelni

r

w

- Charakterystyka uczelni
- Pracownicy uczelni
. Eunkcjonowanie uczelni

o

6. Zarzadzanie czasem
7. Koncentracja uwagi
8. Szybkie czytanie

9. Efektywne notowanie

10. Skuteczne zapamigtywanie

11 Stres i jego zmniejszanie

12. Zdawanie egzamindw

13 Cytowanie vs plagiaty

14 Przygotowanie referatu i prezentacji
15. Wyglaszanie referaty

16. Prace dyplomowe

Rysunek 21-3. Zadania z lukami w wersji Nauka

UMIEJETNOSCI AKADEMICKIE
Zadania z lukami

Tryb SPRAWDZANIE

Opracowat: Marek Cieciura

Uwzglednianie wyniku
Lp Temat zadania z lukami Preferowany okres nauki .
c Okresy przyjazne
Poczatek Koniec

A Pisanie oficjalnych e-maili 1.10 3110 X

B Zachowanie na uczelni 1.10 31.10 X

C Charakterystyka uczelni 111 14.12

D Pracownicy uczelni 11 1412

E Funkcjonowanie uczelni 111 14.12

F Zarzadzanie czasem 111 14.12

G Koncentracja uwagi 111 14.12

H Szybkie czytanie 11 1412

| Efektywne notowanie 111 14.12 X

J Skuteczne zapamigtywanie 111 14.12 X

K Stres | jego zmniejszanie 15.12 16.02

L Zdawanie egzaminéw 1512 15.02

M Cytowanie vs_plagiat 1512 15.02

N Przygotowanie referatu i prezentacii 15.12 15.02

] Wygtaszanie referatu 15.12 16.02

P Praca dyplomowa 1512 15.02
Uwaga: Dla stymulowania systematycznej nauki dla wszystkich narzedzi podany jest preferowany okres nauki - w tym czasie rejestrowane jest w Rankingu 100% poprawnie
podanych cdpowiedzihasel, podane okresy beda obowiazywad przez caly semestr. Dia wybranych narzedzina biezaco podawane beda krotkie okresy przyjazne studentowi (happy
hour} - poprzez wstawienie do kolumny znaku X - w kidrych rejestrowane bedzie 75% poprawnie podanych odpowiedzihaset Poza tymi ckresami rejestrowane jest 50% poprawnie
podanych odpowiedzihasel.

238 Rysunek 21-4. Zadania z lukami w wersji Autosprawdzanie z mozliwoscig zarejestrowania w rankingu



21. Przyktady wtasnych informatycznych systeméw dydaktycznych

Inne udostepnione narzedzia wspomagajace nauke i autosprawdzanie wiedzy to:

e pytania hybrydowe i wielokrotnego wyboru — 35 pytan,

zadania laczenie w pary — 60 par,
rozsypanki z 6 tematow,

tekstowe 1 dzwickowe z 3 dziatéw,
e dydaktyczna gra Bingo dla 3 tematow,
e zadania opisowe z § tematow,
e ksiega gosci i 3 ankiety.

pytania przyporzadkowywania, porzadkowania i klasyfikacji — 52 pytania,

utrwalanie terminologii krzyzowek za pomocg programu Anki — informacje

Zarejestrowane wyniki aktywnosci podczas semestru obejmuja krzyzowki
i zadania z lukami oraz komunikacje, co przedstawiono na kolejnych rysunkach.

Lp. Nrindeksu Procent poprawnych haset Odznaka Sumaryczny czas rozwiazania Informacje szczegstowe
1 26370 100.00% - 58 minut, 8 sekund Szczegsly >
2 26704 100.00% 1 godzina, 4 minuty, 59 sekund Szczegsly >
3 26519 100.00% 1 godzina, 7 minut, 18 sekund Szczegély ===
4 26118 100.00% 1 godzina, 9 minut, 14 selund Szczegély ===
5 26551 100.00% 1 godzina, 9 minut, 14 sekund Szczegély ===

Rysunek 21-5. Wyniki zbiorcze rozwigzywania krzyzéwek i zadan z lukami

e e - A A R
FTEEEE L || AR 1 100.00% 64 0 o 100.00% 3 minut

g’z"iéma uA fg}:z':lola'zl 1 100.00% 65 0 o 100.00% & minut, 46 sekund
e 1 100.00% 62 0 o 100.00% :;L‘L'l:”d‘;’ =
g’z"ééma ua fgfﬁ'?‘go" 1 100.00% 6z 0 o 100.00% :;EL'I:‘ﬁ: 32

Luka UA A P 1 100.00% 20 0 o 100.00% 4 minuty, 56 sekund
Luka UAE vt 1 100.00% 20 0 0 100.00% 3 minuty, 15 sekund

Rysunek 21-6. Wyniki szczegétowe rozwigzywania krzyzéwek i zadan z lukami

W wyswietlanych wynikach zbiorczych dostepne sg zestawienia haset wypet-

nianych blednie i hasel niewypetianych:

Lp. | Nazwatestu Definicja hasta Liczba podejsc
1 |Krzyzéwka UA A | Krotki spravdzian na koniec zajed 152
2 |Krzyzévka UA A |Europejski Certyfikat Umiejetnosci Komputerovych zasviadcza, 2= jego posiadacz potrafi pravidio... 148
3 |Krzyzéuka UA C | Zajecia, na ktdrych uczy sie praktycznego zrozumienia materialu poprzez wykonyvania zajed prak... 140
4 |Krzygowka UA C | Zgadyvenie .. - podsjicie pray wybieraniu pravidlowych w pytaniach testovych gdy mamy viedzg czl... 119
5 |Krzy2éwka UA A | Prayiscie w poczet studentdw szkoly wyészej. Odbyva sig 2 reguly bardzo uroczysde, jest pol... 110
& |Krzyzéuka UA C |Zasjecia dydaktyczne, ktére 53 polaczeniem wykiadéw i cviczer, a ich sedno stanovwi rozmova... 110
7 |Krzyzévka UA C |Zgadyvmnie .. - podejicie przy wybieraniu pravidlowych w pytaniach testowych opisrajace sig na ... 102
8 |Krzyzévka UA A | .. Igitur - pieén Spisvans obscnie wczasie uroczystosci skademickich 30
3 |Krzyzéuka UA A |Umieszczane na kodcu pracy zestawienie bibliograficzne cytoranych publikadi, inne nazwy "lita... 30
10 | Krzyzéwika UA A | Krétki sprawdzian na poczatek zajed, sprawdzajscy przygotowanie do éwiczen, czasto wyniki z ... s

Rysunek 21-7. Hasta najczesciej wypetniane btednie
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

L.p. | Nazwatestu Definicja hasta Liczba podejsé
1 |Krzyzévka UA A | Impreza integracyina dlz studentéw piervszege roku 480
2 Krzyzéwka UA A | Notowanie - sporzadzanie notatek w formie tekstu — linijka za linijka, sa to notatki tradyc... 322
3 Krzyzdvka UA B | ksztslesniz - zbiér regul ksztalcenia na studiach przygotorujacych do wykonywania zawodu na... 191
4 |Krzyzéwka UA A | Streszczenie publikacii naukewsj lub ksigzki, w ktérym w formie maksymalnie skondensovansj, = jak... 150
5 |Krzyzéuka UAB | studia uzupelniajace - wyzsze studia zawodowe, koficza sie uzyskaniem tytulu zawodowego: m... 181
& |Krzy2uka UA A |Jego Magnificenga Rektor - skrot 180
7 |Krzyzévka UA A | .. do dyplomu - uszczegélovicona | poszerzona informada o przebisgu studidw danej osoby 154
El Krzyzdvika UA A | Pomocniczy/uzupelniajgcy materiat rozdavany uczestnikom sesji plakatows], zavierajgcy wyjasnien... 162
5 |Krzyzowka UA A | Wymaganie dot. stawianych caléw: Konkretny, Mierzalny, Akceptovalny, Realny, Terminowy 159
10| Krzyzéwka UA A | Spotkania oséb zainterssowanych okralonym dzialem nauki, zwykls dotycza wezszega niz konfere... 155

Rysunek 21-8. Hasta najczesciej niewypetniane
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Rysunek 21-9. Wyniki zbiorcze komunikacji
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Rysunek 21-10. Wykorzystywanie narzedzi komunikacji




21. Przyktady wiasnych informatycznych systeméw dydaktycznych

500 B Ksiega gosci
W Ankiata #
175 Ankiata #2
~ B Ankieta #3
k!
5 2%
125
0 I
Zioty Srebriy Brazowy Bez
medal medal miedal medalu
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Rysunek 21-12. Oceny portalu wystawione w Ksiedze gosci

Jako podsumowanie okresu Nauki udostgpnione jest zestawienie (rys. 21-13.).

Lp. Nr albumu ® Komunikacja Ranking Suma *# Ocena
4

10. 3274 @ 0 4
5 20

11, 3290 A @ 25 40
5

12. 3530 ) 5 10
5 20

13. 3531 @ @& 25 4.0
5 20

14. 3532 & & 25 4.0
5 20

15. 3534 @ & 25 4.0

Rysunek 21-13. Zestawienie podsumowujace okres Nauki — studentom, ktérzy uzyskali dwa ztote

medale zalicza sie przedmiot na ocene 4, w celu poprawy konieczne jest zdawanie egzaminu 241
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Za uzyskanie 2 ztotych odznak:

e rozwigzywanie krzyzowek i zadan z lukami — ranking,

e wykorzystanie narzedzi komunikacji

wystawiana jest ocena 4. Mozliwe jest jej podwyzszenie w terminie podstawo-
wym, przy czym pozostaje zawsze wWyzsza Z ocen.

Egzamin przeprowadza si¢ na dwa sposoby:

e w duzej auli, z wykorzystaniem wys$wietlanych pytan na duzym ekranie
oraz udzielaniem odpowiedzi na kartach®,

e w laboratorium komputerowym, w oparciu o krzyzowke zbiorczg i losowa-
ne cztery zadania z lukami.

21.2. Metody probabilistyczne i statystyka

Podstawowe elementy systemu’ przedstawiono na ponizszych rysunkach.

STATYSTYKA RACHUNEK STATYSTYKA ZASTOSOWANIA
OPISOWA PRAWDOPODOBENSTWA MATEMATYCZNA PROBABILISTYYKI
29 haset 33 hasta 47 haset 30 haset
Krzyzowka Krzyzowka Krzyzowka Krzyzowka
elekironiczna elekironiczna elekironiczna elekironiczna
Szablon Szablon Szablon Szablon
krzyzowki krzyzowki krzyzowki krzy2owki
papierowe] papierowe] papienowe] papierowe]
Objasnienia Objasnienia Objasnienia QObjasnienia
krzyzowki krzyzowki krzyzowki krzy2awki
papierowe] papienowe] papienowe] papierowe]

Rysunek 21-14. Krzyzéwki w wersji Nauka

Uwzglednianie wyniku
Lp Temat krzyzowki Preferowany okres nauki Okresy
Poczatek Koniec przyjazne
A Statystyka opisowa 1.10 31.10 X
B Rachunek prawdopodobierstwa 1.1 3011
C Statystyka matematyczna 1.12 501
D Zastosowania probabilistyki 1512 1.0

Rysunek 21-15. Krzyzowki w wersji Autosprawdzanie z mozliwoscia zarejestrowania w rankingu

%% Opisano je w punkcie 17.3.
% Podstawowy podregcznik: Cieciura, M. Zacharski, J. (2010). Podstawy probabilistyki z przyklada-
mi zastosowan w informatyce. Vizja Press&IT. Portal jest dostepny pod adresem: http.//cieciura.net/mp/



21. Przyktady wtasnych informatycznych systeméw dydaktycznych

STATYSTYKA OPISOWA
. CHARAKTERYSTYKI LICZBOWE
2. OPRACOWANIE DANYCH STATYSTYCZNYCH

RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA
. ZDARZENIA LOSOWE
. ZMIENNE LOSOWE
PARAMETRY ROZKEADU ZMIEMNYCH LOSOWYCH
PRZYKEADY SKOKOWYCH ZMIENNYCH LOSOWYCH
. PRZYKEADY CIAGEYCH ZMIENNYCH LOSOWYCH
. TWIERDZENIA GRANICZNE

00 = G N e

STATYSTYKA MATEMATYCZNA
9. PODSTAWOWE POJECIA STATYSTYKI MATEMATYCZNEJ
10. PARAMETRYCZNA ESTYMACJA PUNKTOWA
11. PARAMETRYCZNA ESTYMACJA PRZEDZIAF OWVWA
12. WERYFIKACJA HIPOTEZ PARAMETRYCZMNYCH
13. WERYFIKACJA HIPOTEZ NIEPARAMETRYCZINYCH
14, ANALIZA KORELACJI | REGRESJ DWOCH ZMIENNYCH

PRZYKEADY ZASTO SOWAN PROBABILISTYKI
15. OPERACJE NA SYGNALACH CIAGEYCH
16. OCENA WYDAJNOSCI OPROGRAMOWANLA METODAMI TEORI MASOWEJ OBSEUGI

Rysu

nek 21-16. Zadania z lukami w w wersji Nauka - teoria

—4

ko =licniin b L

L
10.
11.
12.
13.

14

STATYSTYKA OPISOWA
CHARAKTERYSTYKI LICZBOWE
WSPOF CZYMMIK KOREL AC.I

RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA
PRAWDOPODOBIENSTWO SUMY | ILOCZYNU ZDARZEN
TWIERDZENIE O PRAWDOPODOBIENSTWIE CALKOWITYM
ROZKEAD DYSKRETME.] ZMIEMME.] LOSOWE.]

ROZKEAD CIAGHE] ZMIEMME] LOSOWE.]

OCEMA KORELACI ZMIEMME] LOSOWE.]

TWIERDIEMIA GRAMICIME

STATYSTYKA MATEMATYCZNA
PARAMETRYCZMNA ESTYMACIA PRZEDZIAL OWA
WERYFIKACJA HIPOTESY O WARTOSC| OCZEKIWANE.]

WERYFIKACJA HIPOEZY O ROWNOSCI DWOCH WARTOSCI QCZEKIWANYCH

WERYFIKACJA HIPOESY O NORMALNYM ROZKE ADSIE PEWME.] CECHY

OCEMA KORELACI D‘.“JE::JCH ZMIEMMNYEH
. ANALIA REGRES) DWOCH AMIEMMYCH

Rysu

nek 21-17. Zadania z lukami w wersji Nauka — zadania
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Uwzglednianie wyniku
Lp Temat zadania z lukami Preferowany okres nauki Okresy
Poczatek Koniec przyjazne

A Charakterystyki liczbowe 1.10 3110 X
B Opracowanie danych statystycznych 1.10 3110 X
& Charakterystyki liczbowe - zadania 1.10 31.10 X
D Zdarzenia losowe 11 301

E Zmienne losowe 11 301

F Parametry rozktadu zmiennych losowych 1.1 301

G Przyktady skokowych zmiennych losowych 111 301

H Przyktady ciaghych zmiennych losowych 11 3011

| Twierdzenia graniczne 11 301

J Pojecia podstawowe statystyki matematyczne 112 3112

K Parametryczna estymacja punktowa 1.12 312

L Parametryczna estymacja przedziatowa 1.12 .12

il Estymacja przedziatowa - zadania 1.12 3112

M Wenyfikacja hipoter parametrycznych 112 3112

0 Wenyfikacja hipotez nieparametrycznych 1.12 3112

P Wenyfikacja hipotez statystycznych - zadania 1.12 .12

R Analiza korelacji i regresji dwich zmiennych 1.12 3112

S Ocena korelacji i analiza reqresji - zadania 112 3112

T Operacje na sygnatach ciggtych 15.12 3101

U Ocena wydajnosci oprogramowania metodami MO 15.12 .01

Rysunek 19-18. Zadania z lukami w wersji Autosprawdzanie z mozliwoscig zarejestrowania
w rankingu

Inne narzedzia wspomagajace nauke i autosprawdzanie wiedzy to:

pytania hybrydowe i wielokrotnego wyboru — 23 pytania,

pytania przyporzadkowywania, porzadkowania i klasyfikacji — 51 pytan,
zadania tgczenie w pary — 18 par,

rozsypanki z 5 tematow,

dydaktyczna gra Bingo dla 4 tematow,

zadania opisowe z 7 tematow,

rangowane zgadywanki dla 4 poje¢,

ksigga gosci i 3 ankiety.

Zarejestrowane wyniki aktywno$ci podczas semestru obejmuja komunikacje
oraz krzyzowki i zadania z lukami i majg analogiczng posta¢ jak w przedmiocie
Umiejetnosci akademickie.

Za uzyskanie 2 zlotych odznak: rozwigzywanie krzyzowek i zadan z lukami —
ranking, wykorzystanie narzedzi komunikacji i zaliczenie ¢wiczen minimum na
ocen¢ 4 wystawiana jest ocena 4. Mozliwe jest jej podwyzszenie w terminie pod-
stawowym, przy czym pozostaje wyzsza z ocen.

Uzyskane oceny z zaliczenia ¢wiczen wprowadza prowadzacy za pomoca
dedykowanej aplikacji, ktorej ekran przedstawiono na rys. 19-19. Dostep do apli-

244  kacji wymaga podania odpowiedniego loginu i hasta.



21. Przyktady wiasnych informatycznych systeméw dydaktycznych

Cwiczenia rachunkowe

Lp. |Nr indeksu|Ocena z ¢wiczen|Akcje
1. 3107 4 7 4
2. 3108 4 7 4
3. 3110 3.5 7 4
4. 3111 3 7 4
5. 3113 4 7 4
6. 3114 3.5 7 4

Dodaj nowa ocene

Nrindeksu: |
Ocena z ¢wiczen: |

Rysunek 19-19. Ekran aplikacji do wprowadzania ocen z zaliczenia ¢wiczen rachunkowych

Sa dwie mozliwe dwie akcje: olowek — nowy/edycja oraz krzyzyk — usunigcie.
Wprowadzone oceny sg od razu widoczne w zestawieniu dostgpnym dla studen-
tow oraz automatycznie uwzgledniane w programie egzaminacyjnym.

Sumaryczna liczba punktow dodatkowych

ezl oie prrestrasza praca, WSpOomI 1d nagrods - Sw. Aigstyn (Arrel sz ALGLERT 7 HIBp6)

Ponizsze zestawienie zawiera Uzyskane punkty dodatkowe i przyznawane na ich podstawie odznaki. W zestawieniu Ljeto studentdw,
ktdrzy wpisali sie do ksiegi gosci lub wypelnili co najmnie] jedna ankiete.
Punkty za éwiczenia sq obliczane automatycznie na podstawie ocen 7 dwiczer wprowadzanych na biezaco preez prowadzacedo.

Cstania kolumnie zestawienia dotyczy zaliczenia przedmiohu na ocene 4.0, na podstawie wykazane] akbywnoscl podczas semestru,
Jest to generowane automatyczrie, ale podlega weryflkacii przez wykiadowee | moze byé uniewaznione. Shudencl, ktdre majy
wystawiong ocene 4.0 moga, ale nie musza przyisé na egzamin dla poprawy - obowlgzywad bedzie stan na 31 stycznia 2015 r.

Do wynikow egzaminu w terminie podstawowym beda doliczane wszystkie zdobyte punkty, w tym po 1 lutego | do dnia egzaminu w
terminie podstawowym.

Do wynikdw egzaminu w terminie poprawkowym bedg doliczane wszystkie zdobyte punkty do dnia tego egzaminu.

tp. | Nrindekss| SWIPEN@ lomipiacia| Ranking | Suma +| Ocena
1 3040 12 51, %% 27
2, 3103 12 ,SU é_% 27
3 3201 16 ,51, ,115, * 40
4. 3202 16 SU 15 3 4.0
5. 3293 0 ,51, ,13 20

Rysunek 19-20. Zestawienie zbiorcze z wynikami dotyczacymi wykazanej aktywnosci w seme-
strze podczas zajec z przedmiotu Metody probabilistyczne i statystyka
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Pierwsza cze$¢ egzaminu przeprowadza si¢ w laboratoriach komputerowych,
w oparciu o krzyzowke zbiorcza i losowane cztery zadania z lukami (dwa z teorii
i dwa z zadan).
Druga czgs¢ dotyczy studentdéw, ktorzy z czesci pierwszej uzyskali ocene bar-
dzo dobrg i obejmuje:
rozmowe w zakresie terminologii 1 podstawowych zagadnien,
pozostate sprawdziany (test 1, test 2, rozsypanki), zadania z lukami 19 1 20
oraz podstawy teoretyczne metod probabilistycznych i statystyki matematycz-
nej, facznie z dowodami wybranych twierdzen w oparciu o wtasne notatki.
W wypadku niezgloszenia lub sfabej odpowiedzi przypada ocena dobra +.

21.3. Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Podstawowe elementy systemu’ przedstawiono na ponizszych rysunkach.

PODSTAWOWA
HISTORIA INFORMATYKI TERMINOLOGIA PROELEMY SPOLECZNE PROBLEMY ZAWODOWE
38 haset 35 haset 51 haset 62 hasta
Krzyzowka Krzyzowka Krzyzowka Krzyzowka
elektroniczna elekironiczna elektroniczna elekironiczna
Szablon Szablon Szablon Szablon
Krzy2owki Krzy20wki Krzy2owki Krzy20wki
papierowe] papierowe] papierowe] papierowe]
Objasnienia Objasnienia Objasnienia Objasnienia
krzyztwki krzyztwki krzyztwki krzyztwki
papierowe] papierowe] papierowe] papierowe]

Rysunek 21-21. Krzyzéwki w wersji Nauka

Inne udostgpnione narzgdzia wspomagajace nauke i autosprawdzanie wiedzy to:
e pytania hybrydowe i wielokrotnego wyboru — 16 pytan,

pytania przyporzadkowywania, porzadkowania i klasyfikacji — 53 pytania,
zadania tgczenie w pary,

rozsypanki z 3 tematow,

utrwalanie terminologii krzyzowek za pomocg programu Anki — informacje
tekstowe i dzwigkowe z 4 dziatow,

dydaktyczna gra Bingo dla 4 tematow,

zadania opisowe z 10 tematow,

ksigga gosci i 3 ankiety.

% Podstawowy podre¢cznik: Cieciura, M. (2009). Wybrane problemy spoleczne i zawodowe infor-
matyki. Vizja Press&IT. Portal jest dostepny pod adresem: http.//cieciura.net/pi/



21. Przyktady wtasnych informatycznych systeméw dydaktycznych

Uwzglednianie wyniku
Lp Temat krzyzowki Preferowany okres nauki Okresy
Poczatek Koniec przyjazne
A Historia informatyki 1.03 31.03
B Podstawowa terminologia 1.03 15.06
C Problemy spoteczne 1.03 30.04
D Problemy zawodowe 1.04 15.06

Uwaga: Dla =stymulowania systematyczne] nauki przyjgto, Ze standardewo rejestrowane jest 50% poprawnie
podanych cdpowisdzihazel Dla wszystkich narzedzi pedany jeat preferowany ckrez nauki - w tym czazie
rejestrowane jest 100% poprawnie podanych odpowiedzilhasel, podane ckresy beda obowiazywad przez caly
zemestr. Dla wybranych narzedzi na biezaco podawane beda_krotkie okresy przyjazne studentowi (happy hour) -
poprzez wetawienie do kolumny znaku X - w kiorych rejestrowane bedzie 75% poprawnie podanych
cdpowiedzihaset

Rysunek 21-22. Krzyzéwki w wersji Autosprawdzanie z mozliwoscia zarejestrowania w rankingu

Rozwd] informatyki

Spoteczenstwo informacyjne

Ochrona prywatnosei uzytkownikdw technologii informacyjnych
Zawody informatyczne

Etyka w informatyce

Qdpowiedzialnosc zawodowa informatykdw

Ryzyko zwiazane z projektami informatycznymi

Ochrona wtasnosci intelektualne] w informatyce

00 =] O M o L R —

Rysunek 21-23. Zadania z lukami w wersji Nauka

Uwzglednianie wyniku
Lp Temat zadania z lukami Preferowany okres nauki Ty e
Poczatek Keoniec
A Rozwdj informatyki 1.03 31.03
B Spoteczerstwo informacyjne 1.03 31.03
G Ochrona prywatnoéci uzytkownikdw technologii informacyjnych 1.03 30.04
c Zawody informatyczne 1.04 15.05
D Etyka w informatyce 1.04 15.05
E Odpowiedzialng$¢ zawodowa informatykdw 15.04 15.06
H Ryzyko zwigzane z projektami informatycznymi 15.04 15.06
F Ochrona wtasnosci intelektualne] w informatyce 1.05 15.06

Uwaga: Dia stymulowania systematyczne] nauki przyjeto, ze standardowo rejestrowane jest 50% poprawnie podanych odpowiedzihaset Dia wszystkich narzedzi podany jest
preferowany okres nauki - w tym czasie rejestrowane jest 100% poprawnie podanych odpowiedzihasel, podane okresy beda obowiazywad przez caly semestr. Dla wybranych
narzedzi na biezaco podawane beda krétkie okresy przyjazne studentowi (happy hour) - poprzez wstawienie do kolumny znaku X - w ktérych rejestrowane bedzie 75% poprawnie
podanych odpowiedzihased.

Rysunek 21-24. Zadania z lukami w wersji Autosprawdzanie z mozliwoscig zarejestrowania
w rankingu
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Czes¢ IV. Inne metody i systemy wspomagania nauki i sprawdzania wiedzy

Zarejestrowane wyniki aktywnos$ci podczas semestru obejmujg komunikacje,
krzyzoéwki i zadania z lukami, opracowywanie 2 zadan domowych, referowanie
wdrozen oraz inne dziatania.

Te ostatnie trzy aktywnosci wprowadza prowadzacy zajecia za pomocg dedy-
kowanej aplikacji, podobnej jaka opisano w poprzednim punkcie. Wprowadzone
punkty sa od razu widoczne w zestawieniu dostepnym dla studentow oraz automa-
tycznie uwzglgdniane w programie egzaminacyjnym.

Za uzyskanie 2 zlotych odznak:

e rozwigzywanie krzyzowek i zadan z lukami — ranking,

e wykorzystanie narzedzi komunikacji

oraz opracowanie i oddanie dwoch zadan domowych oraz prezentowanie
wybranego wdrozenia wystawiana jest ocena 4. Mozliwe jest jej podwyzszenie
w terminie podstawowym, przy czym pozostaje zawsze wyzsza z ocen.

Pierwsza cz¢$¢ egzaminu przeprowadza si¢ w laboratoriach komputerowych
w oparciu o krzyzowke zbiorczg i losowane trzy zadania z lukami.

Przyznane punkty za opracowanie
r - - - r
zadan domowych i referowanie wdrozen
Lp.|Nr indeksu|Zadanie nr 1)Zadanie nr 2|Referowanie/Suma punktow|Odznaka
1. 3107 6 6
2 3111 6 6
3 3113 6 6
4, 3127 6 6
5. 3129 5] 5]
B. 3172 3 5] 9
7. 3185 5] 5]
g 3231 6 6
9, 3247 6 6
10, 3266 6 6

Rysunek 21-25. Zestawienie innych aktywnosci

Druga czes¢ dotyczy studentow, ktdrzy uzyskali z czesci pierwszej ocene bar-
dzo dobra i obejmuje:
e rozmowe w zakresie terminologii i podstawowych zagadnien,
e pozostale sprawdziany (test 1, test 2, rozsypanki) oraz zagadnienia z zadan
domowych i wybranych wdrozen systeméw informatycznych.
W wypadku niezgloszenia lub stabej odpowiedzi przypada ocena dobra +.
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Sumaryczna liczba punktow dodatkowych

JeZef cie przestrasza praca, Wspomnl na nagrode - sw. Augustyn (Aurelusz Augustyn z Hippony)

Ponizsze zestawienie zawiera uzyskane punkty dodatkowe i przyznawane na ich podstawie odznaki, z czego wynika zaproszenie na
egzamin w terminie zerowym. W zestawieniu ujeto studentdw, ktdrzy wpisali sie do ksiegi gosd lub wypetnili co najmniej jedna
ankiete.

W ostatniej kolumnie zestawienia ("Zaproszenie") wstawiono znak =" dla studentow, ktdrzy s zaproszeni na egzamin w terminie
zerowym. Warunkiem zaproszenia jest uzyskanie 3 zlotych odznak lub uzyskanie 2 zlotych odznak oraz sumarycznej liczby punktow
>= 40. Zaproszenie moze zosta¢ wygenerowane do terminu rozpoczecia egzaminu w terminie zerowym (7 czerwca) - program
wykorzystywany podczas egzaminu.

Punkty dodatkowe bedg takze uwzgledniane podczas egzaminu zgodnie 7 zasadg podang w svllabusie.

Ponizsze zestawienie generowane jest automatycznie na podstawie czterech, na biezaco aktualizowanych, zrédet, kidre sg podane w
gtéwee tabeli (nazwy kolumn sg linkami do nich). W przypadku watpliwosci prosze zajrze¢ do Zrddet.

Punkty dodatkowe za Ranking i Komunikacje bedq uwzgledniane, jesli zostang uzyskane przed terminem rozpoczecia egzaminu w
terminie podstawowym (14 czerwca) i terminach poprawkowych (21 czerwca i we wrzesniu). Pozostate rodzaje punktéw bedg
rejestrowane, jezeli warunkujgce je prace i dziatania bedg wykonane i zgloszone najpdzniej 3 dni przed terminem egzaminu w

terminie zerowym (7 czerwca).

Nr I ; Zadania Inna .
Lp. indeksu Komunikacja| Rankin domowe a NOSE Suma |Zaproszenie
15
1. 3107 é @ 6 0 25
15
‘ 2. ‘ 3110 ‘ é ‘ @ ‘ 0 ‘ 0 ‘ 19 ‘
15
‘ 3. ‘ 3113 ‘ 2 ‘ i ‘ 6 ‘ 0 ‘ 23 ‘
4 10
4. 3114 @ @ 0 0 14
4 10
5. 3116 @ @ 0 0 14

Rysunek 21-26. Zestawienie zbiorcze z wynikami dotyczacymi wykazanej aktywnosci w seme-

strze podczas zajec z przedmiotu Problemy informatyki

21.4. Outsourcing informatyczny

Udostepniane pomoce dydaktyczne®” obejmuja:

e krzyzowke z podstawowych poje¢ w wersji Nauka i Sprawdzanie,

e zadania z lukami w wersji Nauka z 3 tematow:
— koncepcja outsourcingu,
— istota i rodzaje outsourcingu informatycznego,
— poszukiwanie 1 wybor dostawcy ustug outsourcingowych,

e linki do wybranych informacji:
— Rodzaje outsourcingu i kierunki jego wykorzystania,
— Stan i perspektywy rozwoju outsourcingu w Polsce,
— Proces wdrazania outsourcingu w matych i §rednich przedsiebiorstwach,

97 Pomoce dydaktyczne sa dostgpne pod adresem: http://cieciura.net/oii/
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— OQutsourcing procesOw biznesowych na przyktadzie strategii rozwoju
H&M,
— Istota zarzadzania procesami,
— Decyzja o wydzieleniu dziatalnosci, wybor dostawcy i przygotowanie
umowy,
— Etapy outsourcingu — Wyboér dostawcoéw ustug,
— Kiryteria wyboru dostawcy outsourcingowego,
— Proces selekcji dostawcow ustug outsourcingowych,
— PI Nowoczesne zarzadzanie outsourcingiem ustug spotecznych,
— Aspekty prawne i praktyczne outsourcingu informatycznego w bankach,
— Outsourcing IT — trzeba si¢ go bac?,
e cytaty i definicje,
e Pol zartem, pdt serio — zbiér zabawnych obrazkéw.
Dodatkowo sg udostepnione pomoce dydaktyczne autorstwa studentow

Lp. Temat Prezentacja Krzyzéwka Luki

1 2 3
1. Isiota i rodzaje outsourcingu informatycz nego O O O O
2. Analiza decyzyjna wyboru outsourcingu informatycznego

3. Poszukiwanie | wybar dostawey ustug outsourcingowyeh O

4. ‘Wdrazanie outsourcingu informatycznego O @ O

5. Gzynniki sukces u oulsourcingu inform atycz nego

[:] Stralegicz ne scenariusze rozwoju outsourcingu informatycznego O O

Rysunek 21-27. Pomoce dydaktyczne do przedmiotu Outsourcing informatyczny autorstwa stu-
dentéw

Przedmiot po raz pierwszy zostal wprowadzony w roku akademickim
2013/2014. Pomoce dydaktyczne nie s3 w zwigzku z tym kompletne i beda sukce-
sywnie rozbudowywane.

Egzamin przeprowadza si¢ w laboratorium komputerowym, w oparciu o krzy-
zowke zbiorczg 1 zbiorcze zadanie z lukami. Przy wystawianiu oceny z zaliczenia
przedmiotu uwzglednia si¢ obecnos¢ na zajeciach, wykonane pomoce dydaktyczne
1 inne oraz przygotowang umowe o outsourcingu.

Wigkszo$¢ opracowanych pomocy dydaktycznych wykorzystywana jest
w ramach przedmiotu Outsourcing prowadzonego przez autora w Wyzszej Szkole
Finanséw i Zarzadzania®®. Przedmiot ten byt takze po raz pierwszy prowadzony
w roku akademickim 2013/2014 i podobnie planuje si¢ wykonanie kolejnych pomo-
cy. W ramach przeprowadzonych zaje¢ studenci wykonali ponizej podane pomoce.

% Pomoce dydaktyczne sa dostepne pod adresem: http://cieciura.net/ou/
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Lp. Temat Prezentacja Krzyzowka Luki
1 2 3
1.  Koncepecja outsourcingu O O O
2 Wybdr procesu do outsourcingu

3. Poszukiwanie | wybdr dostawcy ustug outsourcingowych

4. Kontrakty outsourcingowe

5. Przyezyny niepowocdzen w outsourcingu

6. Outsourcing kadowo-ptacowy

7. Outsourcing w podmiotach sektora ochrony zdmowia O

8. Outsourcing informatyczny O

Rysunek 21-28. Pomoce dydaktyczne do przedmiotu Outsourcing przygotowane przez studentéw

Egzamin przeprowadza si¢ analogicznie jak w przedmiocie Qutsourcing infor-
matyczny.
21.5. Dziedzinowe systemy informatyczne

Udostepniane pomoce dydaktyczne sktadajg sie z dwoch czesci®. Przedstawiono
je na ponizszych rysunkach z wyja$niajacym opisem.

Histaria technologii inform acyjnych

Wybrane pojecia technologii informacyjnych
Kodowanie danych

Urzadzenia kom puterowe

Oprogramowanie

Sieci kom puterdw

Ustugi internetowe - uzupetniono o kaomentarze do 4 slajdow przygotowane praogramem lvona Reader
Uzyskiwanie | wdrazanie systemaw infarm atycznmych
Bez pieczenstwo w S

QOutsourzing inform atycz ny

Przyktad zastosowan

i e R

[

Rysunek 21-29. Prezentacje multimedialne przygotowane przez autora

Powyzsze prezentacje multimedialne zostaty opracowane przez autora przed
kilku laty podczas prowadzenia zaje¢ z przedmiotu Technologie informacyjne,
na podstawie podrgcznika Podstawy technologii informacyjnych z przykiadami
zastosowan. Wprowadzone nastepnie zmiany dotyczyly rezygnacji ze slajdow

% Podstawowy podrecznik: Cieciura, M. (2006). Podstawy technologii informacyjnych z przyklada-
mi zastosowan, Vizja Press & IT. Pomoce dydaktyczne sa dostgpne pod adresem: http.//cieciura.net/dsi/
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PowerPoint na korzys$¢ plikow *.jpg oraz wprowadzenia nowego programu do
przesuwania kolejnych plansz i odtwarzacza plikow dzwiekowych.

Dodatkowo zamieszczono linki do wybranych informacji: system dziedzino-
wy, wyspecjalizowane systemy dziedzinowe, systemy informatyczne w obiektach
gospodarczych, systemy dziedzinowe gmin, powiatéw i marszatkow wojewodztw.

Zadania

Prezentacje Zlukami Krzyzéwki
1. Informatyka gospodarcza ( (‘ (‘
2. Informatyka w zarzadzaniu zasobami ludzkimi ( r r r
3. Infarmatyka w ochronie zdrowia ( (‘ (‘ O (
4. Informatyka w dziatalnosci dydaktyczne] | naukowo-badawez e - f f f
5. Specyficzne przykitady informatyzaciji 0 @ @ @ @

Rysunek 21-30. Pomoce dydaktyczne przygotowane przez studentéw

21.6. Tematy ze szkoly sredniej

Pomoce dydaktyczne zostaly wykonane przez studentow Studiow Podyplomowych
w ramach zaje¢ z przedmiotu E-learning, prowadzonych przez autora ksigzki'®.

Tabela 21-1. Pomoce dydaktyczne przygotowane przez nauczycieli

s ] =
X
E ~; ‘g E - (o]
Lp Przedmiot Temat S 8 E S - “;"
N > -1 0 & ﬁ
g | & S
a X [
Budowa komputera
1. | Informatyka i urzadzenia o mHe (me | me (me |me
zewnetrzne
2. jl'echnolog.|e Historia informatyki o) me ([ me (me [ me | me
informacyjne
Technologie Urzadzenia
3. 1. - me me | me
informacyjne komputerowe
Pracownia proceséw Bezpieczenstwo
4. - S me me [ me | meo
reprodukcyjnych w sieci
5. |Jezyk angielski Zdrowy tryb zycia o me (me | meo me
6. |Jezyk niemiecki Jgdzer'ue I v.vs.zystko ©“l o He | me ([ me [ me | me
sie z nim wigze
7. | Jezyk niemiecki Odmla'na . ¢} mHe me [ me [ me | me
przymiotnika

252 10 Pomoce dydaktyczne sg dostepne pod adresem: Attp://pomocedydaktyczne.vizja.net/
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© =
g | £ =
3 \; E [} - (o]
Lp Przedmiot Temat < 8 S S| 8| %
N > -1 @ IE ﬁ
g | 3 )
a x o
Historia, wiedza Polska w Unii
8 PR s mHe me (me ([ me | me
o0 spoteczenstwie Europejskiej
. . Tkanki roslinne
9. |Biologia A o) He me ([ me [ me | me
i zwierzece
Funkcjonowanie Profilaktyka zdrowego
10. . . R mHe | me | me
w srodowisku zywienia
Pojecie funkgji
11. | Matematyka i jej podstawowe o me | me | me [ me |me
wiasnosci
Podstawy Zasady tworzenia
12. S - . o me me me me me
przedsiebiorczosci biznesplanu
13. | Historia sztuki Instrumenty o
muzyczne
Legenda: o opracowano m wersja Nauka ® wersja Sprawdzanie

21.7. Podsumowanie

Na zakonczenie opisu opracowanych pomocy dydaktycznych podsumowano je
w kolejnych czterech tabelach.

Jak wynika z tab. 21-2, najczesciej wykorzystywane sa krzyzowki i zadania
z lukami, a najrzadziej (poza wzorami matematycznymi) — rangowane zgadywan-
ki i zapamigtywanie terminologii. W zakresie r6znorodnosci pomocy na czele sa
Metody probabilistyczne i Historia AK.

W tab. 21-3 pokazano, ze najwiecej pomocy dydaktycznych wspomaga opano-
wywanie terminologii. Zamieszczono takze ocen¢ mozliwosci ich wykorzystania
w wyroznionych trzech etapach ksztalcenia. Wykorzystanie podczas nauki uzalez-
niono od mozliwosci udzielania wskazowek czy rozmaitego podpowiadania. Ogra-
niczone mozliwosci wykorzystywania ich podczas egzaminowania wynikajg z faktu,
ze rejestrowanie wynikow bytoby bardzo czasochlonne, a czgsto wrecz niemozliwe.

W tab. 21-4 widzimy, Ze narzgdzia komunikacji sg obszernie stosowane w czte-
rech tematach, a w pozostatych zostaty na razie pominigte.

Z tab 21-5 wynika, ze po dokonaniu unifikacji zasady oceniania sg bardzo
podobne w trzech podstawowych przedmiotach prowadzonych przez autora, co
znacznie utatwia konserwacj¢ oprogramowania'’’.

101 Mrozek (2014).
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Tabela 21-2. Zestawienie opracowanych pomocy dydaktycznych

T[>
> | €
gl B (2o > ®
Suge N E |Beg|l2E| £ v
o3| >8 = [a¥|E0| v | <
EE|BE| € |e222 2| =
Pomoce dydaktyczne EIS=| £ |2®|Z3®| w =
v U o o £ € © <]
238|=®| E|ES|25| 53| B
£ x 2 5 Ne|l 3Ll = T
=1 ol 2 | |0 N
= e} D o= o— wv
o e N
o o
Bingo X X
Krzyzéwki X X X X X X X
taczenie w pary X X
Prezentacje X X X
Rangowane zgadywanki X X
Rozsypanki X X X X X
Scrablaki X
Test jednokrotnego i wielokrotnego wyboru X X X X X X
Testy przypprzqdkowanla, uporzadkowania X X X X X X
i klasyfikacji
Wykreslanki X X
Wzory matematyczne
Zadania opisowe X X X X
Zadania z lukami X X X X X X
Zapamietywanie terminologii X X
Przedmiot Aktywne Nieaktywne
Umiejgtnosci akademickie - egzamin (o} el
Umiejetnosci akademickie - roznice c @
Metody probabilistyczne @ o
Problemy informatyki o [l
Outsourcing informatyczny o (ol
QOutsourcing (e} [ol
Hasto:

Rysunek 21-31. Ekran do aktywowania i dezaktywowania modutéw egzaminacyjnych
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Tabela 21-3. Wykorzystanie opracowanych pomocy dydaktycznych

Pomoce dydaktyczne

Terminologia

Wykorzystanie

Nauka

Auto-

sprawdzanie

Egzaminowanie

Bingo

X

Krzyzoéwki

X

taczenie w pary

X

Prezentacje

Rangowane zgadywanki

Rozsypanki

Scrablaki

Test jednokrotnego
i wielokrotnego wyboru

X [ XXX

Testy przyporzadkowania,
uporzadkowania
i klasyfikacji

>

Wykresdlanki

Wzory matematyczne

Zadania opisowe

Zadania z lukami

Zapamietywanie
terminologii

X [ X[ X[ X [X

Tabela 21-4. Zestawienie opracowanych narzedzi komunikacji

Pomoce dydaktyczne

Umiejetnosci
akademickie

Metody
probabilistyczne

Problemy
informatyki

Dziedzinowe

systemy
informatyczne

Outsour- cing
infor-matyczny

Szkota srednia

Historia AK

Ksiega gosci

x

Ankieta — portal

Ankieta — przedmiot

Ankieta — wyktady

X | X | X | X

X | X | X | X

Ankieta - ¢wiczenia

X | X | X | X | X

Ankieta — ksigzka

Ankieta — pomoce

Ankieta — opinie
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Tabela 21-5. Zestawienie zasad oceniania w wybranych przedmiotach

Umiejetnosci
akademickie

Metody
probabilistyczne

Problemy
informatyki

Komunikacja
maks. 5 punktéow

- ksiega gosci-1
pkt,

- ankieta dotyczaca
portalu — 2 pkt,

- ankieta dotyczaca
przedmiotu - 1 pkt

- ankiete dotyczaca

- ksiega gosci 1 pkt,

- ankieta dotyczaca
portalu — 1 pkt,

- ankiete dotyczaca
przedmiotu - 1 pkt,

- ankieta dotyczaca
wyktadéw - 1 pkt,

ksiega gosci 1 pkt,
ankieta dotyczaca
portalu - 2 pkt,
ankiete dotyczaca
przedmiotu — 1 pkt,
ankiete dotyczaca
wyktadéw - 1 pkt

w semestrze

min. na 4

wyktaddw - 1 pkt - ankiete dotyczaca
¢wiczen
Inne aktywnosci Cwiczenia zadanie domowe 1
maks. 15 rachunkowe - max 5 pkt
punktow 15 ocena >4 zadanie domowe 2
- max 5 pkt
=110 ocena =3,5 prezentacja
5 ocena=3 - max 5 pkt
Ranking 20
maks. 20 —— X % punktéw
. 100
punktow
Zaliczenie — zloty medal za komunikacje
na - zloty medal za ranking
aktywnosci - zaliczenie ¢wiczen ztoty medal za inne

aktywnosci

Test - krzyzéwka z catosci | - krzyzéwka z catosci krzyzéwka z catosci
maks. terminologii terminologii terminologii
60 lub 75 - maks. 35 - maks. 15 pkt - maks 25 punktéw
punktow punktéw - zadanie z lukami zadanie z lukami
- zadanie z lukami z catosci materiatu z catosci materiatu
z catosci materiatu - maks. 15 pkt - maks. 35 punktow
- maks. 40 - zadanie
punktéw obliczeniowe 1
—maks. 15 pkt
- zadanie
obliczeniowe 2
—maks 15 pkt
Ocenianie Punkty [0-50] |[50-60) [60-70] [70,801| [80,90] [90,100]
Ocena ndst dst dstls db db?: bdb
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Wszystkie moduty do egzaminowania mozna zdalnie aktywowac i dezaktywo-
wac przez Internet. Sg one aktywowane bezposrednio przed rozpoczeciem egzami-
nu i tylko na czas egzaminu.

Na zakonczenie komentarz do przyjetej zasady zaliczania przedmiotu na
ocene 4 na podstawie aktywnosci wykazanej w semestrze.

W przypadku Umiejetnosci akademickich nastepuje to na podstawie bezbtednie
1 samodzielnie rozwigzanych 20 zadan w $cistym rezimie czasowym, nie liczac
wpisu do ksiggi gosci i wypelnienia dwoch ankiet.

W syllabusie tego przedmiotu podano, ze opanowanie materialu wymaga 40
godzin samodzielnej nauki. Opanowanie materiatu z wyzej wymienionych zadan
wymaga srednio 2 godzin, przy czym nalezy tu odr6zni¢ opanowanie materiatu od
udzielenia odpowiedzi.

Kazdy ze studentow o§wiadcza, ze rejestrowanie przez niego wynikoéw jest
realizowane wyfgcznie na podstawie opanowanej wiedzy (nie korzystal on z nota-
tek, podpowiedzi, itp.). Jesli zaymuje mu to bez duzego wysitku 3-5 godzin w catym
semestrze'®, oznacza to, ze jego o$wiadczenie nie jest prawdziwe i tak naprawde
popeinia on przestepstwo.

Takie oswiadczenie w zatozeniu powinno wyeliminowaé sytuacje, w ktorej
rozwigzywanie zadah nastgpowatoby przez podstawiong osob¢. Poza tym przed-
miot ten ma pomo6c w studiowaniu i wszelkie oszukiwanie w jego zaliczaniu jest
krokiem samobdjczym.

Nalezy podkresli¢, ze w pozostatych dwéch przedmiotach wystepuja dodatko-
we warunki, ktorych spetnienie nie pozostawia watpliwosci co do autorstwa udzie-
lonych odpowiedzi.

Przedstawione podejscie aktywizuje studentéw do systematycznej pracy i jest
bardzo pozytywnie przez nich przyjmowane. Autor ocenia, ze dzigki temu zniwe-
lowane zosta¢ moga szkody wynikajace z nieuczciwego postepowania uczacych
si¢ i dlatego zamierza nadal tak prowadzi¢ swojg dziatalnos¢ dydaktyczna.

12 Wpis jednego ze studentow w ksigdze gosci. Inny wpis w tej kwestii byl nastepujacy: Kiedy
pojawitem si¢ na pierwszym wykladzie z przedmiotu UA i ustyszatem, w jaki sposob mozna uzyskac
zaliczenie z tegoz przedmiotu, szczerze nie mogtem wyjsc¢ ze zdziwienia. Uwazatem tego rodzaju roz-
wiqzanie za co najmniej ponizajqce. Teraz, z perspektywy czasu, z kilku powodow zmienitem jednak
zdanie. Dostrzeglem, iz rozwigzywanie tych wszystkich zadan w terminach — miato nas nauczy¢ sys-
tematycznosci i terminowosci, ktora pozniej owocuje duzo latwiejszym osiggnieciem wyznaczonego
celu —w tym przypadku zaliczenia przedmiotu, co okazato si¢ duzo trudniejszym, oraz bardziej czaso-
chtonnym zadaniem nizby moglo sie poczqtkowo wydawaé. Wiedza zawarta na tym portalu na pewno
okaze sie przydatna w przysztosci.
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